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A disszertacio célja, témaja, ujszerlisége

Doktori disszertaciom célja a digitalis mizeumpedagégia definicidja, valamint az ehhez
kapcsolodé modell megalkotasa.

Napjainkban a digitalis eszkozok fejlédése szamtalan 4j, hatékony megoldast, lehetSség
biztosit a muzeumok szamdra is. A 2020. év elején kirobbant vilagjarvany a kulturalis
intézményeket is bezardsra kényszeritette, igy kénytelenek voltak intenzivebb jelenléttel
kilépni a virtualis térbe. A korabbi fejlesztések el6keriltek, a digitalis tartalmak megujultak, és
ami még fontosabb, megindult egy olyan lépték{ oktatdst tamogatd tartalomfejlesztés a
muzeumi szektorban, amelyre kordbban nem volt példa. Ennek a kényszernek a hatdsara
igyekeztek az intézmények nagyobb szerepet vallalni az otthoni digitalis oktatas
tdmogatasaban. A muzeumi szakma hamar felismerte, hogy bar vannak orszagosan elismert
digitalis mizeumi fejleszté milihelyek, ennek ellenére a kisebb intézményeknél lemaradas
tapasztalhato a fejleszt6i kornyezet ismeretét illetéen. A kdzgyljteményi szakmaban mikodé
oktatdsi mihelyek tekintettel a kialakult jarvanylgyi helyzetre szdmos nyitott, illetve belsé
képzést szerveztek. Pl.: a MuzeumDigitar csapata, az Infotér Egyesiilettel, valamint az EMMI
Kultaraért Felel6s Allamtitkarsag Muzeumi Féosztaly szakmai tdmogatasaval ingyenes, online
digitalis muzeoldgiai tovabbképzést inditott a koz- és magangyljteményekben dolgozd
szakemberek, illetve a mizeumi munka irdnt érdekl6dé, végz8s egyetemistak szamara.!

A digitdlis fejlesztések alapvets sziikségességét szorgalmazza a Digitalis J6lét Program (DJP) és
a Kozgyljteményi Digitalizaldsi Stratégia (KDS) is.

A DJP keretében kiaddsra keril Digitdlis Comenius — éves jelentés 2021, amelynek altalanos
osszefoglaldja is tartalmazza, hogy a folyamatos digitalis atallas soran, kiemelt figyelemmel
kell lenni a didkok iskolan kiviili tanuldasanak tdmogatdsdara is (Racskd, 2017). A jelentés a
statikus tanuldsszervezés, valamint munkaformdkkal szemben kihangsulyozza a szilék,
csaladok partneri szerepét, illetve a tanuldk bevonasat a tanuldsi és tanulastamogaté
folyamatokba. A csoportos tanulds, mozgalmas, élményszer(, tanuldi aktivitasra épit6
munkaformak kell, hogy szerepet kapjanak a mindennapokban.?

A DJP stratégiaja KDS, amelynek célja, hogy a magyarorszagi kozgy(ijteményekben fellelhetd
kulturalis 6rokséglink, minél nagyobb szdmban, szélesebb korben elérhetd legyen a kultura
irdnt érdekl6dé emberek szdmara.® A KDS, a digitalizalt kulturdlis javak elérésének
biztositasaval hozzajarul ahhoz a tartalomfejlesztéshez, amely segitségével a kozgyljteményi
intézményrendszer hatékonyan képes létrehozni (j digitdlis oktatasi tartalmakat.

Lhttps://pulszky.hu/news/ingyenes-online-digitalis-muzeologiai-tovabbkepzes/ (Letdltve: 2021.10.12)
2 https://7be50765.flowpaper.com/djpcomeniusjelentes202201112/#page=52 (Letdltve: 2022.01.15)
3 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/kds-kozgyujtemenyi-digitalizalasi-strategia (Letdltve:
2021.12.18)



A pedagdgusok és a tanuldk digitalis kompetencidja egyértelmden javult az elmult években.?

A feln6ttek egyre biztosabban igazodnak el a digitdlis eszkd6zok haszndlatdnak vilagaban.
Tobbek kozt ennek kdszonhetéen a muzeumi latogatd tobbsége rendelkezik egy vagy tobb
olyan eszkozzel, amelyek segitségével a muzeumi szolgaltatdsok digitdlisan, interaktiv
formdban is elérhetévé valnak. Az épitett, szellemi és targyi orokség, a kilonféle kidllitasok
bemutatdsdra a modern technolégia vitathatatlanul alkalmas. Olyan fellletet biztosit, amely
konnyen karbantarthaté, rugalmasan szerkeszthetd, szabadon bévithet6 és alakithaté. Erre
remek megoldast biztosit szamos modern technoldgiai mddszer, amely informaciokozvetité
csatornaként alkalmazhaté a muzeumban.

A digitdlis technika segitségével nemcsak a kornyezet és a targyak bemutatdsara nyilik
lehetéség, hanem a digitdlis kompetenciafejlesztésen keresztil a diakok, felndttek
ismereteinek bdvitésére is. A ldtogatdk mobil, vagy asztali eszkdzeik hasznalataval akar
interaktiv, akar jatékos formaban juthatnak hozzd a muzeumi gylijteményhez, valamint az
épitett, szellemi 6rokséghez kapcsolddd ismeretekhez.

A digitdlis eszkdzhaszndlattal nemcsak az ismeretek bdévitése valdésulhat meg, hanem a
kooperativ tanulds is lehetséges. A hagyomdanyos tantermi csoportmunkat kiegészitheti a
koz0s projekt megvaldsitasa, amely mizeumi kutatdmunkan és a digitalis kollaborativ munkan
alapul.

Amennyiben az IKT eszkdzokkel vald ellatottsagot vizsgaljuk, ugy elmondhatd, hogy ebben
jelent6s kiilonbségek vannak az egyes tarsadalmi csoportok kozott, de az Eurdpai Unid
orszagai kozott is. Emiatt fontos leszégezniink, amennyiben oktatasi célra szant digitalis
tartalmat fejlesztiink, ugy vagy meg kell gy6z6dniink arrdl, hogy a megfelel6 platform a
felhasznald rendelkezésére all, vagy biztositanunk kell a hasznalatat. Ez kiemelten fontos lehet
akkor, ha a kozgydjteményekben vald ismeretszerzést digitalis muzeumpedagodgiai keretében
valdsitjuk meg. Ekkor a tanuldnak mindenképp szlikséges a megfelel6 kommunikacids
csatorna elérése.

A digitalis muzeumpedagdgia nem formalis tanulasi kornyezetben, a statikus targyi orokség
feldolgozasaval biztositja az egyéni, vagy csoportos adaptiv tanulds lehet6ségét, mikdzben
hozzdjarul a tevékenységet végz6 személy IKT mlveltségének fejlesztéséhez.

A korabban emlitett pandémias helyzet miatt azonban a muzeumoknak nemcsak szliken
értelmezett muzeumi terekre kell gondolniuk, hanem akdar a felhasznald, latogatd otthoni
ismeretszerzési, vagy egyszer(ien csak élményszerz6 tevékenységéhez is igazodni kell a
jovében. Amikor digitalis mizeumpedagdgiardl beszéllink, akkor erre a feladatra is gondolunk.

Korosztalyokat tekintve eddig ugy tlinhet, hogy leginkabb a fiatal iskolds, valamint
fels6oktatasban tanuld réteget szdlitjuk meg. Ugyanakkor a digitalis mizeumpedagégiai
fejlesztéseknek, legyen az a virtualis térben, vagy a valds térben, célja a feln6tt és szépkoru

4 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/dos-magyarorszag-digitalis-oktatasi-strategiaja (Letdltve:
2021.11.02)



latogatdi csoportok megszolitasa is. Ebben az esetben a szakirodalom muzeum andragdgiarol
valamint muzeum gerontoldgidrol beszél (Andrasné, 2016).

Osszefoglalva, dolgozatban az alabbi kérdésekre keressiik a valaszt:

— Rendelkezik a muzeumi szakma egy egységes szemléletmdddal, vagy mddszertannal,
amelyet figyelembe vehetliink a digitdlis muzeumpedagodgiai foglalkozasok
tervezésekor?

— A muzeumi szakemberek rendelkeznek megfelel6 tudassal a digitdlis eszkozok
muzeumpedagogiai gyakorlatba torténd illesztéséhez?

— A digitdlis muzeumpedagdgia kizardlag online, vagy esetlegesen valds térben is
értelmezhet6?

— Az muzeumok a digitalis eszk6zdk haszndlata sordan gondolnak az eszkézhasznalaton
kivili, mas-mas aspektusokra is?

A kérdéseinkre, a dolgozatban megprobalunk hipotéziseket felallitani, vizsgalni, majd igazolni.
Azonban fontos leszogezniink, hogy a digitdlis muzeumpedagdgidnak nincs egységes
definicidja, igy mindenekel6tt sziikséges a fogalom megalkotasa. Ehhez elengedhetetlen a
jelenleg jol ismert definicios kornyezet bemutatdsa, megértése. A digitalis mizeumpedagdgia
nem egyszer(ien a muzeumpedagdgia digitalis eszkozokkel torténd kiegészitését jelenti,
hanem annak az ujszerl, nem formalis oktatdsi kdrnyezetben torténé mddszertannak a
definialasat, amely alkalmas a didkok targyi tudasanak, és IKT mUveltségének egy id6ben
torténd fejlesztésére, a muzeumi ismeretanyag koOzvetitésére, a muzeumok digitdlis
atdlldsanak tdmogatasara (Racské, 2017).

Véleményem szerint minden muzeadlis intézmény jol felfogott érdeke, hogy kihasznalva a
digitdlis vildg lehet8ségeit, (j fejlesztésekkel, innovacidéval tegyen elérhet6vé,
megismerhet6évé kulturdlis orokségiinket, a kozgylijteményi javakat, az épitett és szellemi
orokségeinket (Veres & Verdk, 2017).

A dolgozat szerkezete

Az elsé fejezetben a témavalasztdsom megalapozottsagat, aktualitasat mutatom be. Réviden
kitérek a személyes vonatkozasokra is.

A masodik fejezetben a muzeumpedagégia, az IKT mlveltség, valamint a digitalis pedagdgiai
fogalmi keretét mutatom be. Mindhdrom esetben igyekszem kapcsolddasi pontokat keresni,
igy el6készitve azt a modellt, amelyben integralasra kerilhet a digitalis muzeumpedagodgia.

A muzeumpedagdgia fogalmanak meghatarozasa az elmult évtizedben is sokat valtozott. A
pedagdégiai mddszertani fejlesztésekkel, Uj mddszertani eljarasok kerliltek bevezetésre az
iskolaban. Ezzel egyutt igyekezett a muzeumi szakma is Iépést tartami az iskolai rendszerben
végbemend innovacidkkal.



Az IKT miveltség széleskor(i fogalmi kerete nemcsak az IKT eszk6zok haszndlatara koncentral.
Foglalkozik a szocidlis, etikai, jogi, kognitiv aspektusokkal is, amelyek szervesen kapcsolddnak
a muUzeumok, illetve a mizeumpedagdgiai tevékenységekhez.

A digitdlis pedagdgia fogalmanak bemutatdsa azért fontos szdmunkra, mert ezen keresztiil
eljuthatunk minden olyan IKT eszkozzel végzett tevékenységhez, amelyet a hagyomanyos és a
konstruktiv pedagdgiai folyamatok alkalmazasa, médszerek hasznalata végezhetiink.

A fejezetben megvizsgalom tovabba a téma feldolgozasa szempontjabdl relevans, a jelenlegi
koéznevelési és muzeumi rendszerben irdnyadé dokumentumokat, a nemzeti alaptantervet és
a kerettanterveket.

Dolgozatom harmadik fejezetében a digitalis mizeumpedagdgia altalam készitett modelljét
mutatom be. Ebben integraldsra keriilnek kordbban targyalt fogalmak.

A negyedik fejezetben bemutatom a modellalkotas soran megfogalmazott hipotéziseimet,
amelyek igazoldsara elvégzem a kés6bbi vizsgdlataimat.

Az otodik fejezetben kvalitativ vizsgdlat keretében elemzésre kerlilnek olyan
muzeumpedagoégiai, muzeumi fejlesztések, amelyek a digitdlis muzeumpedagodgia
modelljének értelmezésében segitenek. Ezaltal vildagossa valhat szdmunkra, hogy mit is értiink
ezalatt, illetve kapunk egy olyan szempontrendszert, amely alapjan értékelni tudjuk a sajat
fejlesztéseinket. A vizsgalatba a 2021. oktdberében, online elérhet6 webes muzeumi
tartartalmakat vontam be.

A hatodik fejezetben egy konkrét digitalis mizeumpedagégiai tabori foglalkozast vizsgalok,
kvantitativ, kérdGives vizsgalat keretében, amely rdmutat arra, hogy milyen szempontokat
figyelembe véve elemezhetiink egy konkrét kidolgozott programot. A Dobd Istvan
Varmuzeumban fejlesztett virtudlis kidllitdshoz kapcsoldddan, sor kerilt egy digitdlis
muzeumpedagogiai tartalomfejlesztésre, amelyben az Egri Szakképzési Centrum is
kozrem(ikodott partnerként. Ennek a célja, hogy az egri sz616 és borkulturahoz kapcsoldddan
olyan torténelmi, és gasztrondmiai ismereteket szerezzenek a részt vevék, amelyeket
kapcsolni tudnak a mindennapi tanulmanyi tevékenységlikhoz.

A hetedik fejezetben 6sszefoglalom a modellalkotds soran gylijtott tapasztalataimat, valamint
javaslatot teszek a modell tovébbi hasznalatara vonatkozoéan.

Muzeumok a 21. szazadban: hagyomanyos, vagy digitalis?

A digitalis technoldgiak muzeumokban, muzeumi kornyezetben valé megjelenésével
parhuzamosan elindult egy vita a digitdlis megjelenités, kontra hagyomanyos technoldégidk
témakorében. Ez a vita mind a mai napig meg van a szakemberek kozott. Az utdbbi évek
intenziv, kényszerd digitalizacidjanak koszonhet6en azonban sokat valtozott a partolék, és a
szkeptikusok véleménye. A pandémia alatt végzett, nagyléptékl digitalizacid, digitalis
tartalomfejlesztés, Uj lendiletet adott a mizeumi szakma szamara. (Kassai, 2021).



A fejlesztések megkezdésekor minden esetben felmeriil a kérdés a kidllitasi kuratorokban,
muzeumpedagdgusokban, hogy vajon a tulzott digitalizacioval nem tavolodnak-e el a
l[atogaték a valds, kézzelfoghatd muizeum terekt6l, az Grzott mdtargyaktdl. Korabbi
nemzetkozi tapasztalatok, kutatdsok is azt tamasztjak ala, hogy a digitalis térben valé muzeumi
nyitds inkdbb felkelti az érdeklédést a potencidlis |atogatdkban, és noveli az offline mizeumi
élmény megszerzésének igényét.

A muzeumi szakemberekkel szemben mostansdg sokszor elhangzik az a kritika, hogy
indokolatlanul sok informaciét szeretnének eljuttatni a latogatékhoz. Ez a hagyomanyos,
,offline” kidllitasok esetében gyakran tarsul a kidllitasi szovegek terjengGsségével. Egy-egy
tablén, vagy leirdsban olyan mennyiségli informacid, ismeret kozvetitésére torekszik a
kurator, amelyet befogadni, feldolgozni szinte képtelenség nagyszdmu targy esetében. A
legljabb fejlesztések alkalmaval elGtérbe keriiltek olyan digitdlis megoldasok, amelyek
segitségével a latogatd kozvetlen hozzaférést kap az el6bb emlitett tartalmakhoz, azonban
azokat el tudja vinni magaval a mizeumbdl, és a késébbiekben, mar nyugodt koriilmények
kozott, atbongészheti, értelmezheti. A muzeumok digitdlis 4atalldsa soran ez a fajta
megkozelités latogatébarat szemléletet tiikroz, és hozzasegit minket az ismereteink
bbvitéséhez, tovabbi kutatdsok, vizsgalddasok elvégzéséhez. Az ilyen esetekben a latogatonak
nem marad hidnyérzete, illetve konnyebb szdmara felidézni a latottakat, hallottakat. Az is
nagyon fontos szempont, hogy tudunk szelektalni az informdcids halmazban. Képesek vagyunk
az altalunk jobban preferalt tartalmi egységekre nagyobb figyelmet forditani. Ez a szelekcids
lehet6ség méginkabb hozzajarul a téma feldolgozasahoz, és ami a nagyon fontos, az ismeretek
élményszerl bbvitéséhez. Ebben az esetben a latogatd szivesen tekint vissza a latottakra, a
muzeumi kidllitdsok megtekintése, a muzeumlatogatas irdnti attit(idje varhatéan pozitivan
alakul.

A jelenkori muzeumi fejlesztések soran egyre tobbszor hangzik el az élményszerd kiallitas
kifejezése, az élménypedagdgia fogalma. A mulzeumi szakembereknek a modern, 21. szazadi
muzeumi fejlesztések soran a latogatdk szamara élményszerld megismerést kell biztositani. Ez
egyfajt elvarasként jelentkezik napjainkban. Ha egy Uj muzeumi téarlat a hagyomanyos
modszerekkel igyekszik bemutatni a mdtargyait, akkor régtén unalmasnak, vagy éppen
elmaradottnak tekinthetik. A digitalis eszk6zok, technolégia hasznalata ugyan nem
mindenhatd, de ezen a teriileten sokat tud hozzaadni a latogatdi elégedettség eléréséhez. Az
élményszerlséget természetesen mas médszerekkel is lehet biztositani, csak gondoljunk az
él6 torténelmi interpretaciok, az interaktiv bemutatok, jatékos felfedezések tipusi mizeumi
programokra. Ezek a digitdlis technoldgia nélkil is mikodb&képesek.

A digitalis miuzeumpedagdgia modellje

Az ismertetett fogalmakat integralva a digitalis muzeumpedagoégiat az aldbbiak szerint
definialjuk:

A digitalis muzeumpedagodgiai olyan élménykézpontu muzeumi foglalkozdas, amely specidlisan
valds, vagy virtualis muzeumi kornyezetben, IKT eszkdzdk hasznalataval valdsul meg,
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kdozvetlen hatdssal van a részt vevd IKT mdlveltségének fejlesztésére, és a muzeumi
gylijteményhez kapcsoldodé miiveltségteriiletek ismeretanyaganak ataddsara.

A definicié alapjan a digitdlis muzeumpedagégia modelljét (DIMUP modell), a
kovetkez6képpen abrazolhatjuk:

digitalis pedagogia muzeumpedagogia

Technolégiai aspektus Muzeumi gylijteményen alapuld
ismeretkozvetités

Az informacio felelGsségteljes DIG |‘|'A'|_|s Egyéni, vagy csoportos
hasznalata

MUZEUMPEDAGOGIA

Szocialis aspektus Koznevelési aspektus (korosztaly,

tantargy, stb.)

Kognitiv aspektus Konstruktivizmus,
élménykozpontusag

Muzeumi gylijteményhez kapcsolédo

IKT miiveltség fejlesztése " . o o
miiveltségteriileti ismeretanyag atadasa

A digitalis muzeumpedagogia modelljének szintéziséhez kapcsolddd kutatas
hipotézisei

A digitalis muzeumpedagdgiai modell gyakorlatban tortén6é megvaldsitdsat egy kvalitativ és
egy kvantitativ vizsgalattal elemeztiik. A vizsgdlatok soran a célunk elsésorban annak
bemutatasa, hogy miként tudjuk elemezni a muzeumi gyakorlatban elérhetd digitalis
muzeumpedagodgiai foglalkozasokat, az 4altalunk készitett modell alapjan. Az elemzés
segitségével irdnymutatdst kaphatunk arra vonatkozéan, hogy milyen iranyu fejlesztéseket
lehetséges elvégezni, amennyiben a modell valamennyi tartalmi elemére megoldast
szeretnénk biztositani a jov6ben.

A modellalkotashoz a madsodik fejezetben bemutatott fogalmi rendszert hasznaltuk fel.
Munkank soran toébb olyan problémat is megfogalmaztunk, amelyek hipotézisek
megfogalmazasaval vizsgdlhatok.



A felvetett problémakhoz egy-egy hipotézist fogalmaztunk meg, amelyre a kutatasunk soran
igyekeztiink valaszokat talalni:

H1. A mizeumoknak van el6képiik a digitalis mizeumpedagdgiardl, azonban nincs egységes
szemlélet a megvaldsitasban.

A muzeumpedagoégiai fejlesztések soran mar megjelent a digitalis eszk6zok haszndlata, akar a
digitdlis muizeum keretén belll, azonban egységes mddszertan, szemlélet nem alakult még ki
a szakmaban. A digitalis mizeumpedagdgiai célu fejlesztések sordn, nem tudatosan torténik a
digitdlis pedagégia alkalmazasa, illetve nem foglalkoznak a muzeumi szakemberek az IKT
mdveltség egyes aspektusaival. A foglalkozasok tervezése inkabb oOtletszerl, gyakran a
rendelkezésre allo digitalis tartalmak, valamint humdanfejlesztési kapacitds hatdrozza meg,
hogy mit, mivel, hogyan készitlink el digitalisa.

H2. A muzeumi szakemberek jelenleg nem alinak készen a mizeumi tartalmak digitalis tuton
torténd ismeretkozvetitésére.

Hipotézislink szerint, a muUzeumi szakemberképzés soran, a digitalis miuzeumpedagdgidban
haszndlhaté modszerekre, digitdlis szakmai kompetenciafejlesztésre, eddig nem fékuszaltak a
képzbintézmények. A digitalis muzeum fogalma régebb 6ta jelen van a szakman belil, de a
digitdlis pedagdgia és a muzeumpedagdgia egylittes alkalmazasanak lehetGségét, mdédjat nem
emelte be a képzéstervezés soran a fels6oktatds. Pontosan emiatt vélhetéen nagyon szines
képet mutatnak a vizsgalhatd digitdlis mizeumpedagdgiai tartalmak, valamint nagyon eltéré
maddon értelmezik a digitalis pedagégia és az IKT mlveltség beépitését a foglalkozastervezés
soran.

H3. A digitdlis mizeumpedagogia online térben értelmezhetd.

A virushelyzet elsé id6szakaban szinte kizdrdlag az online térre korlatozhattuk a foglalkozdsok
vezetését. Azonban felvet6dik a kérdés, hogy vajon ez az egyetlen megoldas, vagy lehetdség
van a koznevelési rendszerhez hasonldan, egyfajta hibrid megvaldsitasra is. A digitdlis
muzeumpedagogia definicidja szerint valds, vagy virtudlis muzeumi térben torténik a
tevékenység. Ennek megfelel6en a hipotézisiinkkel azt kivanjuk vizsgalni, hogy a muzeumi
gyakorlatban is értelmezhetd-e a valds térben zajld digitalis mizeumpedagdgia.

H3.1 A digitadlis muzeumpedagdgia online térben is biztositja a mlitargyak valds térben
torténd érzékelésének élményszeriiségét.

A muzeumpedagodgia alapvet6 célja, hogy az ismeretek kozvetitése a mitargyakon keresztiil
torténik. A digitalis mizeumpedagdgia online térben torténé megvaldsitdsa sordn a részt
vevGk nem taladlkoznak a targyakkal a valds térben, azonban feltételezhet, hogy az
élményszerlség ezzel nem csorbul, s6t, a digitalis technoldgiak segitségével fokozhata.



H4. Az IKT miiveltség fogalmanak elemei csak az eszk6zhasznalat szintjén jelennek meg a
digitalis mizeumpedagdgiai tartalomfejlesztésben.

Felvetésiink szerint a muzeumi szakma a digitdlis technoldgiat kizarélag az eszkdzhasznalat
szintjén épiti be a muzeumpedagdgiai gyakorlatba. Az IKT m(iveltség ezzel szemben tovabbi
aspektusokat is megfogalmaz, amelyek a hagyomdnyos IKT eszkdzhasznalaton (technoldgiai
aspektus) tul, a tovabbi harom terilet fejlesztésére is hangsulyt helyez (szocidlis, kognitiv,
informacid felelGsségteljes haszndlata).

H4.1 A szocialis kompetencidk fejlesztése élményszeri a digitdlis mizeumpedagdgia valds
térben torténd alkalmazasakor

A digitalis mizeumpedagdgiai foglalkozasokon megvaldsuld eszkdzhaszndlat alatt konnyen
alkalmazhaté a kooperativ, kollaborativ munka. Ennek megvaldsitasa élményszer( a részt
vev6k szamara.

Muzeumi jo gyakorlatok vizsgalata a digitalis muzeumpedagogia modelljének
értelmezéséhez

Elemzésiink célja, hogy megvizsgaljuk a hazai muzeumi szektor digitalis miuzeumpedagdgiai
gyakorlatait, illetve a bemutatott digitalis muzeumpedagogiai modelliink eleminek
megjelenését az egyes szolgaltatasokban, foglalkozasokon.

Allaspontunk szerint a mai muzeumi szakma nagyon eltér6 médon hasznalja a digitélis
muzeumpedagogia modelljében bemutatott fogalmi rendszert. A sokféleség elsésorban a
digitdlis pedagdgia és a kapcsolddd IKT miveltség fejlesztés eltérd alkalmazasabdél adodik. Ez
kevésbé furcsa, hiszen mig az elmult évek koznevelési fejlesztéseinek egyik meghatdrozd
terlilete a digitdlis pedagdgiai, a digitdlis kompetenciafejlesztés, és a hozzad kapcsolédd
szakmai és mddszertani megujulas volt, addig a muzeumi szektor ugyancsak foglalkozott a
digitdlis atallas fogalomkorével, viszont ennek els6sorban a kozgyljteményi tartalmak
digitalizaldsa, az online elérhet6ség biztositasa, a virtualizacié volt a f6 iranya. A digitalis
pedagdgia néhany intézmény szakmai fejlesztéseiben mar 2020 el6tt is megjelent, azonban
tervszerd, tudatos szakmai fejlesztések szamottev6en csak a vilagjarvany megjelenésével
indultak el.

A vizsgalatba valamennyi orszdgos muzeumot, orszdgos tematikus muzeumot, és megyei
hatékorl varosi muzeumot bevontuk, de csak azokat elemezziik részletesen, ahol barmilyen
formaban is megjelenik a digitalis oktatasi tartalom, fellelhetd a digitalis muzeumpedagodgia.
Az elemzéshez az intézmények nyilvdanos weboldalat, mint legfontosabb kommunikacids
fellletet hasznaljuk.

A digitalis muzeumpedagégiai modell elemeinek valé megfelelést egy erre a célra lIétrehozott
szempontrendszer alapjan allapitjuk meg. A megadllapitasaink célja nem annak igazoldsa, hogy
egy adott program, vagy foglalkozas tekinthet6-e digitalis mizeumpedagdgiai szolgaltatasnak,
tehat nem szeretnénk itéletet mondani! Elemzésiink célja, hogy az egyes példakon keresztiil



bemutassuk, miként gondolkodunk a gyakorlatban a digitdlis mizeumpedagdgiardl, milyen jé
gyakorlatok vannak az egyes elemek valdsagos szemléltetésére.

Az elemzési szempontjaink bemutatdasa

A konnyebb attekinthetdség érdekében, az elemzési szempontokat tablazatos formaban
jelenitjiik meg. A szempontok meghatdrozdsaban a kordbban bemutatott fogalmak adnak
tdmpontot. Az elemzés soran ezért egyértelmien a fogalmaknal hasznalt definicids elemekre
tamaszkodunk.

Elemzési szempontok Instrukciok az elemzés elvégzéséhez

Digitdlis pedagdgia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség | A modellben  bemutatott 4  szint
(Puentedura, 2013; Prievara, 2020) megjelenését vizsgaljuk, az intézmény
weboldalan fellelheté informacidk alapjan.
Az intézmény altal kindlt programok a
digitalis pedagdgiat milyen mértékben épitik
be a gyakorlatba?

IKT miveltség szempontrendszere

Technolégiai miveltség fejlesztése (online | Az IKT eszk6zok és az online technoldgia

feltletek, digitalis eszkdzok) beéplil a foglalkozasbe?
Kognitiv képességek fejlesztése A foglalkozas soran megjelenik-e valamilyen
formdaban a kognitiv képességek

fejlesztésére iranyuld tevékenységforma?

Szocialis kompetenciak fejlesztése | Itt  els6sorban a tarsas kapcsolatok
(kooperativ munka, online kollaboracid) fejlesztését vizsgaljuk. A foglalkozdas soran a

részt vevok online formaban valé kozos
munkajat vesszik figyelembe. Van lehet6ség
a kollaborativ munkara?

Az informacié felel6sségteljes haszndlata | A foglalkozasok soran a pedagdgusok
(jogi, etikai, személyes biztonsagi és | gondolnak-e az informacio felelGsségteljes
egészséglgyi kérdések kezelése) hasznalatahoz kapcsolddé teriiletekre?

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gylijteményen alapuld | A foglalkozadsok tartalmilag illeszkednek a

ismeretkozvetités muzeumi gyljteményhez?

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd Melyik korosztalynak sz6lnak a
foglalkozasok? Egyértelm(ien

meghatarozhatd? Van ehhez informacio?
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Csoportos/egyéni/mindkettd Csoportos, vagy egyéni foglakozast kindlnak
a muzeumok?

A koznevelési kapcsolédas megjelolésre | Egyértelmlien  megjeldlésre  kerll a

kerult (évfolyam, mUveltségterilet, | koznevelési, tantargyi kapcsolddas?
tantargy)
Megjelenik az adaptivitas Gondolnak a programot fejleszt6k a részt

vevlk eltér6 képességszintjére? Van
lehetdség valasztani kiilonb6zé nehézségli
feladatok kozal?

Torekszik az élményszerlségre, megjelenika | A foglalkozdsok célzottan tartalmaznak
jatékossag olyan elemeket, amelyek élményszeri
moédon  biztositjdk az ismeretszerzést?
Vannak beépitett online elérhetd jatékok?

Hipotézisek az eredmények ismeretében

H1. A muzeumoknak van el6képiik a digitalis mizeumpedagdgiardl, azonban nincs egységes
szemlélet a megvaldsitasban.

Az elemzésbe bevont orszdgos és megyei mizeumok esetében megadllapithatd, hogy a 29
orszagos muzeumok kozll 14 (48%), illetve a 19 megyei muzeum estében pedig 11 (58%)
intézménynél talaltunk elemezhet§ digitalis mizeumpedagdgia céld tartalmat.

A muzeumok fogalomhasznalata ugyanakkor nagyon valtozatos: online mizeumpedagdgiai,
digitdlis muzeumpedagodgia (6 muzeum), oktatadsi segédanyagok, oktatasi segédlet, online
muzeum, digitalis miUzeum, e-muzeum, digitdlis tananyagok, muzeumpedagdgia online,
online oktatasi segédlet, stb.

A publikalt foglalkozasok is nagyon eltéré médon hasznaljak a digitalis technolégiat.

Ezek alapjan elmondhaté, hogy valéban van a muzeumi szakmdban egy el6kép a digitalis
muzeumpedagogidrol. A megvaldsitasa azonban nagyon eltéré mddon torténik, mar maga a
fogalom hasznalata is valtozatos, igy jol érzékelhets, hogy még nem alakult ki az egységes
modszertani szemlélet ezen a terlletem.

H2. A muzeumi szakemberek jelenleg nem allnak készen a mizeumi tartalmak digitalis dton
torténd ismeretkozvetitésére.

A muzeumi szakemberek digitalis pedagégiai felkésziiltségének megitéléséhez a SAMR-modell
szerinti elemzést vesszik alapul. A modell alapjan besoroldsra kertiltek a publikalt tartalmak,
igy egyértelmden lathatd, hogy milyen aranyban voltak képesek a mizeumi szakemberek a
digitalis pedagogia oktatasi folyamatba térténd beillesztésénél tovabblépni a SAMR-modell
helyettesitési szintjérdl.
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Az elemzés alapjan (lasd 26. dbra) lathatd, hogy minddsszesen a muzeumok 16%-a maradt a
legegyszerlbb helyettesités szintjén, 56% mar tovabblépett a kiterjesztés szintjére, amely
soran mar a digitalis technolégiak tudatos, tervszer(, funkcionalis haszndlata megvaldsul.
Emellett meglepd, hogy a mddositas szintjét atlépve 7 intézménynél (28%) mar az
Ujraértelmezés is megjelenik, ami a SAMR-modell szerint a digitalis pedagdgia oktatasi
folyamatba torténd integraldsanak a legmagasabb szintje.

Ezek alapjan kijelenthetjik, hogy a kezdeti feltételezésekkel ellentétben, a muzeumi
szakemberek koziul van olyan, aki tudatosan, tervszerlen, funkcionadlisan helyesen képes
alkalmazni a digitalis eszk6zok biztositotta lehet6ségeket. Természetesen a muzeumok
tobbsége még a SAMR-modell szerinti, bévités szintjén valdsitotta meg a fejlesztést, ami annak
ismeretében, hogy a koznevelési rendszerben mennyi id6 alatt valdsult meg a sokat vitatott
digitdlis atallas, még igy is kiemelkedd Gjité szandéknak, fejlesztésnek mondhaté.

H3. A digitdlis mizeumpedagogia online térben értelmezhetd.

Az elemzett muzeumi tartalmakat nemcsak a modell szerinti megfelelGség alapjan vizsgaltuk,
hanem arra is kivancsiak voltunk, hogy a kényszer(i bezartsaggal ellentétben, hogyan képzelik
el az intézmények a foglalkozasok tartasat. Kizarélag az online térre korldtozva, vagy
esetlegesen vegyes moédon, a valds és a virtudlis tér kombindcidjaval.

Az elemzés soran teljesen vegyes kép rajzoldodott ki szamunkra. A mizeumoknal megjelentek
a teljesen tisztan online csatornan keresztil zajlé foglalkozdsok, de jelen vannak a vegyes
maddon kindlt muzeumi 6rdk is, amelyek gyakran kisérletezéssel, targyalkotdssal parosulnak,
amelyekhez a segitséget digitalis mddon adjak meg a muzeumpedagdgusok.

A korlatozasok részbeni felolddsaval lehet6ség nyilt a valds térben zajlé muizeumi
foglalkozasok megtartdsdra is, amelyhez az intézmények digitalis eszkdzoket is hasznalnak,
valamint az altaluk fejlesztett online tartalmakat beépitik a napi gyakorlatba.

A fentiek alapjan tehat kijelenthetjik, hogy a kezdeti felvetésiinkkel ellentétben, miszerint a
digitdlis muzeumpedagdgiai csak az online térben képzelhet6 el, azt kell latnunk, hogy az
intézményi gyakorlat, bar a pandémia kezdetén csak az online térre korlatozdédott, mégis azt
mutatja, hogy a valds térben is van helye az altalunk vazolt digitalis mizeumpedagdgianak. Es
itt fontosnak tartjuk kihangsulyozni, hogy nem csak az eszkdzhasznalat szintjén, hanem azon
tulis, igyelve a részletesen targyalt digitalis pedagdgiai implementacids szintekre, valamint az
IKT mdveltséghez kapcsolddd aspektusokra.

H4. Az IKT miiveltség fogalmanak elemei csak az eszkdzhasznalat szintjén jelennek meg a
digitalis muzeumpedagdgiai tartalomfejlesztésben.

Az IKT muveltség fogalmanak elemeit az egyes muzeumi fejlesztések vizsgalata soran kilon
elemeztik. A mintaban szerepl6 25 intézménybdl a technoldgiai miveltség fejlesztése mellett
20 muzeum esetében megjelenik a kognitiv képességek fejlesztése is a digitalis
muzeumpedagodgiai gyakorlatban. Ez énmagaban is azt mutatja, hogy a hipotézisiinkkel
ellentétben a muzeumpedagégusok nem csak az eszkozok hasznalatara fokuszaltak a
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foglakozasok tervezésekor, hanem a kognitiv képességek fejlesztésére is. Annak megitélése,
hogy ez mennyire volt tudatos, nem része jelen vizsgalatnak.

Mindezeken fellil 8 intézménynél a szocialis kompetencidk fejlesztése, és 4 mizeumnadl az
informacid felel6sségteljes haszndlatanak az aspektusa is beéplilt a programokban.

A digitalis muzeumpedagodgia megvaldsitasanak vizsgalata egy konkrét
muzeumi projekthét alkalmaval

A digitalis muzeumpedagdgia modelljének vizsgalatara, a korabban bemutatott honlapok
elemzése mellett, egy olyan konkrét, muzeumi kozegben megvaldsitott foglalkozast kerestem,
amelyben részben, vagy egészben megtaldlhatéak a digitdlis pedagdgia, a digitalis
kompetenciafejlesztés, valamint a muzeumpedagodgia elemei.

A viladgjarvany okozta kényszer(i bezaras alatt nagyon nehézkes volt barmilyen személyes
kapcsolatot létesiteni a pedagdgusokkal, tanulékkal. A Dobé Istvan Varmuzeum 2021.
juniusaban, a Mesterked6 cimet visel6 tabordban, a tdbori foglalkozdsok megtartasaba
épitette be az elkészilt virtualis kiallitasat, amely az ,EGRI BORkostolé — A sz6l6mlivelés
oroksége”> cimmel kerilt megjelentetésre. A tdbor tematikdja az egri sz6l16- és
bortermesztéshez kapcsolédott. Az 6t napja sordan, a vezet6 muzeumpedagdgusok,
néprajzkutaté muzeolégusok, alkalomszerlien, a tematikdhoz illeszkedve dolgoztak fel a
virtualis tarlatot.

A vizsgalat bemutatasa

A Dobd Istvan Varmuzeumban 2021. jdniusaban ,Attitlid felmérés a digitdlis
muzeumpedagogiai fejlesztésekhez kapcsoléddan” cimmel, kérdGives vizsgdlatot végeztiink
két alkalommal. A vizsgalat tdrgya, a muzeum 4altal fejlesztett, EGRI BORkostdld — A
sz6lémdlvelés oroksége c., 2021-ben publikalt virtualis kidllitas. A kiallitas tartalmaban szamos
olyan elemet tartalmaz, amely alkalmassa teszi az altalunk vazolt digitalis mizeumpedagégiai
modell bemutatasara. A fejlesztés soran a készit6k kulén figyelmet forditottak a
muzeumpedagogiai hasznositasi lehetGségekre, valamint az ©6nalld ismeretszerzés
élményszerdvé tételére.

A kérdGives lekérdezést két alkalommal végeztiik el, a tabor el6tt, valamint a tabort kdvetSen.
A lekérdezésben a tdborban részt vev6 diakok, onkéntesen vettek részt. A 15 tanulé kozil 11
f6 toltotte ki mindkét kérdGivet. Az elsé kérddivet 14 tanuld toltotte ki, mig a masodikat 11
tanuld. Mivel a kérdGiv kitoltése csak a taborban volt lehetséges, a részt vevs didkok kdrében,
igy a minta nem reprezentativ. Modellalkotasunk szempontjabdl azonban fontos, hiszen tobb
olyan eleme elGkertl a digitdlis mizeumpedagdgianak, amelyet gyakorlati tevékenység soran
vizsgalhatunk, és az esetleges kovetkeztetésekre, a finomitdsokra lehet6séget ad szamunkra.

Az els6 kérdGivben két fontos teriletre fékuszaltunk. Kivancsiak voltunk arra, hogy a didkok
miképpen viszonyulnak az IKT eszk6zok hasznalatahoz az oktatasban, hogyan hasznaljak az

5> https://egribor.egrivar.hu/
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eszkozoket a tanulas és a mindennapon soran. A kérd6iv masodik felében a mizeumhoz valé
viszonyukra kérdeztlink ra, illetve a muzeumi eszkdzhasznalattal kapcsolatosan tettiink fel
kérdéseket.

A masodik kérdGivben 13 kérdés talalhaté. Ebben mar konkrétan a tabori foglalkozdsok soran
hasznalt virtualis kiallitasra, IKT eszk6zok hasznalatara kérdeztiink ra, valamint az IKT-val
tdmogatott muzeumi tanuldshoz vald viszonyulasra voltunk kivancsi. A kérdések ennél a
kérdGivnél jobban fékuszaltak a tanuldi attitlidre, annak valtozasara.

A vizsgalat eredményeinek Osszefoglalasa

Az Egri BORkdOstold — a sz6l6mdlvelés ordksége c. virtudlis kidllitas, muzeumpedagégiai
gyakorlatba torténé beillesztését vizsgdltuk, a Dobd Istvdn Varmuzeum Mesterkedé
tdboraban. A virtudlis kidllitds muzeumpedagdgiai céli hasznositdsat eredetileg tobb, a
muzeum altal meghirdetett foglalkozason is értékelni szerettiik volna, azonban a jarvanylgyi
helyzet ezt nem tette lehet6vé. A kapott eredmények bemutatdsat flggetleniil annak
szamossagatodl, a minta nagysdgatdl, fontosnak tartjuk. A kérdGivek a kés6bbiekben tovabbi
kutatdsok sordn is felhasznalhatéak. A kapott valaszok alapjan képet kaphatunk tanuldk
digitalis mizeumpedagdgidhoz vald viszonyuldsarol.

A digitalis muzeumpedagogia modelljének megalkotasahoz fontos volt egy olyan foglalkozas
gyakorlatban valé alkalmazdasanak a vizsgalata, amely a kezdeti feltételezéseinkhez igazodva,
tobb lényeges elemet is tartalmaz a vazolt modellbél. A kérdések megfogalmazasakor
kivancsiak voltunk arra is, hogy a tanuldk egyaltalan hogyan viszonyulnak az IKT eszk6z6khoz,
mennyiben latjak hatékonynak azok beépitését az iskolai és az iskolan kivili oktatasba.
Emellett fontos volt szamunkra a véleménylik megismerése, az altalunk digitalis
muzeumpedagodgiai foglalkozas tartdsara alkalmas virtualis kiallitdssal kapcsolatban.
Lényegében a tabori program megvaldsitasat tekinthetjliik egy, a valds térben vald digitdlis
muzeumpedagogiai program megvaldsitasanak. Ez a felvetésiink amiatt |ényeges, mert a
modellben megfogalmazott rendszer nem szamol a valds térben valé feladatvégzéssel. A
kezdeti felvetésiink szerint, ahhoz, hogy a digitalis muUzeumpedagdgia minden elemére
fokuszalni tudjuk egy foglalkozas fejlesztésekor, elengedhetetlentil fontos a teljes program
online formaban torténé megvaldsitasa.

A kérdéseinkre kapott valaszok alapjan a ,,H3.1 A digitalis mUzeumpedagdgia online térben is
biztositja a m(targyak valds térben torténé érzékelésének élményszerliségét” hipotézisiink
allitasaval szemben kijelenthetjik, hogy a részt vevéknek igenis sziikségiik van a valés térben
vald interakcidok megélésére, legyen szé személyekrél, vagy targyakrél. Ehhez be kell menniink
a muzeumba, és nem csak a virtuadlis, vagy online térben megélni a tevékenységet.

A lekérdezés masik fontos eredménye az volt, hogy a részt vevék nagyon jonak lattak az IKT
eszkdzok és a fejlesztett digitalis tartalmak beépitését a muzeumi gyakorlatba. Ezt az els6
kérd8iv soran lekérdezett informacidkbdl mar sejthettiik, hiszen a tanuldk alapvet&en
pozitivan viszonyulnak a digitalis technoldgidkhoz, szivesen hasznaljak azokat az iskolai
gyakorlatban. Kiilonosképpen fontos ez, hiszen a lekérdezés id6pontjaban mar tul vagyunk
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egy kényszer( bezardson, tobb hénap online tanulason, igy joggal feltételezhettiik azt is, hogy
a gyerekeknek megvéltozott az attit(idje a digitalis eszk6zok oktatdsi céld haszndlatdhoz.
Azonban az eredmények alapjan nem ezt tapasztaljuk.

A muzeum, mint nem formalis tanuldsi kdrnyezet iranti viszonyulds is a vizsgdlatunk targyat
képezte. A valaszokbdl fontos szamunkra, hogy a tanulék nagyon szivesen vesznek részt ilyen
foglalkozasokon, ami méginkabb er@siti muzeumpedagdgiai oktatasi rendszerbe vald
beépitésének jogosultsagat. Emellett pozitivan allnak a muzeumi IKT haszndlathoz, ami
gyakorlatilag egyenes utat jelent a digitdlis pedagdégiaval tdmogatott muzeumpedagdgiai
foglalkozasok fejlesztéséhez.

A HA4.1 hipotézislink szerint: , A szocialis kompetencidk fejlesztése élményszerl a digitalis
muzeumpedagoégia valds térben torténd alkalmazasakor”. A hipotézissel kapcsolatban, a
masodik kérddivben feltett kérdéseinkre, egységes igenlé vdlaszt kaptunk. A tanuldk
egyértelmden kijelentették, hogy j6 volt IKT eszkdzokkel, csoportban dolgozni.

A modell alkotdsa soran az offline és online térbe valé elkiilonilésrél alkotott véleményiink a
rovid, ugyanakkor fontos valaszokat megfogalmazé kutatadssal egyértelmlen megvaltozott.
Eppen ezért is probaltuk a digitalis mizeumpedagdgiai modelljét Ggy megalkotni, hogy az
mind online, mind pedig valds térben alkalmazhaté legyen, mint szempontrendszer a digitalis
muzeumpedagogiai foglalkozdsok megalkotasahoz.

Osszegzés, javaslatok

A doktori disszertaciom célja a digitalis mizeumpedagdgia modelljének megalkotasa volt. A
2018-ban indult mdzeumi munkam sordn kezdtem érdekl&dni az IKT eszkdzok, és a digitalis
pedagdégia muzeumi gyakorlatba torténd beillesztésével.

Tapasztalataim alapjan egészen 2020 év elejéig a digitalis technoldgia muzeumpedagdgiai
gyakorlatba valo beépitésérél csak elvétve, nyomokban beszélhettlink. A 2020-ban kezd6dott
vildgjarvany, és az online oktatas azonban meghozta az attorést ezen a teriileten is. A muzeumi
intézményrendszer kényszert érzett arra, hogy az altalanos bezaras miatt, atlépjen az online
térbe, és meginduljon az aktiv kommunikdacio egy olyan teriileten is, amelyben eddig nagyon
kevés gyakorlata volt a szektornak. A kezdeti nehézségek éppen emiatt is természetszer(ileg
velejardi voltak, és talan még most is azok, a gyakorlati megvaldsitdsnak. A miuzeumoknal
eddig is élénk kommunikacio zajlott a digitalis mizeum sziikségességérdl, az IKT eszkdzok
muzeumi gyakorlatba vald beépitésérdl, azonban a digitdlis muzeumpedagdgia nem kapott
kiilondsebben nagy figyelmet ezen a teriileten.

Az emlitett kezdeti nehézségek és az eddigi kevésbé fokuszalt fejlesztés miatt tartottam
fontosnak, hogy a disszertdciomat ennek a témanak szenteljem. Az eredeti terveimtdl,
miszerint konkrét foglalkozasok megvaldsitasat vizsgalom, el kellett térnem a folyamatosan
jelen |évé korlatozasok kiszamithatatlansaga, és a tanuldkat érint6 kényszer(i bezarasok miatt.
Ezért egy olyan mddszert valasztottam, amely atfogd képet ad a dolgozatom témajat jelentd
online, avagy digitdlis mizeumpedagdgia jelenlegi, magyarorszagi helyzetérél. A nemzetkozi
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muzeumi kdzeget vizsgalva azt kellett tapasztalnom, hogy mds orszagokban sem jarnak sokkal
el6rébb ezen a terilleten, mint hazankban. A kutatdsomat kiegészitettem egy valds térben, de
digitdlis technoldgiaval tamogatott muzeumpedagégiai témahét vizsgalataval is, ami
Osszességében szélesitette a modellalkotas soran a latéteremet.

A modell megalkotdsahoz miden Iényeges fogalmat igyekeztem bemutatni, tisztazni. Mind a
digitalis pedagdgia, mind az IKT m(iveltség, mind pedig a muzeumpedagdgia teriilete gazdagon
kutatott, szdmos tudomanyos publikacié jelent meg egy-egy témadaban. Ezeket feldolgozva
lehetett atfogd képet kapni a digitdlis mizeumpedagdgia definialasdhoz sziikséges fogalmi
kdrnyezetrdl.

Az egyes elemek megértéséhez mindenképpen szikségesnek tartottam egy atfogd
szempontrendszer szerinti vizsgalatot is. Alapvetéen két, eddig viszonylag tavoli oktatasi
madszert kellett egymadshoz kozeliteni, és olyan keretrendszert alkotni, amelyben mindkét
terlilet szerepe jol definidlhatd, és egyik sem ,kerekedik” a masik folé. ElGsz6r ugy
fogalmaztam magamban, ahhoz hogy valaki digitalis mizeumpedagdgiat tudjon ,csinalni”,
egyszerre kell informatikatanarnak és miuzeumpedagdgusnak lennie. Nem volt ez masképp
akkor sem, amikor kozel 20 évvel ezel6tt a koznevelési rendszerben megindultak a digitalis
fejlesztések. Ezek a fejlesztések azéta is toretlenil folynak, és kiegésziilnek a tandrok és
tandrjeloltek digitdlis kompetencia fejlesztéséhez kapcsolédd tovabbképzésekkel is.
Hasonldéan ehhez a gyakorlathoz, a jovére nézve elengedhetetleniil fontosnak tartom a
digitdlis kompetencia fejlesztés beépitését a muzeumi szakemberek szamara is. Jelenleg
ugyanis ez jelenti az egyik legnagyobb korlatozé tényez6t abban, hogy a mizeumpedagégiai
foglalkozasok, amennyiben sziikséges, kiegésziilhessenek az IKT mlveltséget fejlesztd digitdlis
pedagdgiai mddszerekkel. Jelenleg a muzealis intézmények legtdbbszor kiilsé szolgaltatok,
vagy amelyik intézménynél lehet6ség van ra, mizeumi informatikus segitségét veszik igénybe
a fejlesztések soran. Az intézményrendszer altal kindlt tartalmak bemutatasakor lathatéva
valt, hogy azok az orszagos muzeumok, ahol vélhet6en lényegesen jobban biztositottak mind
az anyagi, mind a személyi feltételek, sokkal el6rébb tartanak a mizeumpedagégia teriiletén
végzett digitdlis tartalomfejlesztésben. Amig ezen a teriileten nem sikerilt elGrelépést tenni,
addig bizonyosan visszafordulnak a kényszerUen vallalt online térb6l a mizeumi szakemberek
a hagyomanyos, valds kdrnyezethez.

Ennek ismeretében érdemes elgondolkodni azon, hogy a muzeumpedagdgia, mint 6nallé
muzeumi szakmai terllet, a fels6oktatasban, tanarképzésben is helyet kapjon 0©nallé
alapszakként. Ezzel egylitt garancia lehet, hogy a tanarképzésben markdnsan megjelend
digitdlis kompetencia fejlesztés, beépil jové mizeumpedagdgiai gyakorlataba.

A modell gyakorlatban torténé vizsgdlatanak eredményeként tovabbi fontos alapvetéseket
lehet rogziteni. A mizeumi targy kornyezettdl, a mizeum valdsagos kozegétbl nem szabad, és
nem is feltétlenul kell elszakadni ahhoz, hogy digitalis muzeumpedagogiardl beszéljiink. Az
online térbe valod kényszer( bezartsag magatdl értet6déen korlatozza a szocidlis kompetencia
fejlesztését, a csoportos tevékenységek megvaldsuldsat. Nagyon rutinosan kell mozognunk
ahhoz a digitalis vilagban, hogy olyan kollaborativ munkat szervezziink, amelyben a tanuldk
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nemcsak elszenvedéi a foglalkozasnak, hanem aktiv cselekvdi, netalantan a cselekményeket
befolyasolé személyek is. Eppen emiatt jutottam arra a kdvetkeztetésre, hogy a digitalis
muzeumpedagogia megvaldsuldsa nem kotott az online térben vald munkdhoz, nem
szlikséges kizardlag a digitalis vilagre korlatozni a tevékenységek végzését. Ezt egyébirant a
tabori vizsgalatban részt vevé didkok is megerdsitették, fontosnak tartottak kiemelni a valds
muzeumi, valds mitdrgyi kornyezet szerepét a muzeumi foglalkozasokban.

A digitalis muzeumpedagogia |étjogosultsaga a muzeumi kornyezetben
megkérddjelezhetetlen. A tanuldk IKT eszk6zok, élményszer(i alkalmazasok iranti
fogékonysdga nagy, éppen emiatt is kell fejlédnie a mizeumoknak ezen a terlileten. Nem
szabad azonban a digitdlis eszk6zok egyeduralmat hirdetni, és egyetlen lehetséges utként
megjeldlni, ami a mai kor gyermekéhez elvezet. Ebben erdsitenek meg minket a gyerekek is,
akiben megjelenik az igény a valdsag, az érzékszervekre komplex mddon hatdst gyakorld
kdrnyezet irant.

A modell az olvasdkban bizonydra sok tovabbi kérdést is felvet majd:

— El lehet gondolkodni azon, hogy miért éppen az IKT mdveltség, mint igen komplex
fogalom kerlilt beépitésre?

— Kérdés lehet tovdbba az is, hogy kell-e ennyire intenziven fdkuszdlni a
muzeumipedagdgidra, és miért nem lehet korosztadly nélkilinek meghatdrozni a
foglalkozast?

— Sziikséges-e mindenképpen a kbznevelési kapcsolddasi pont?

— ésigytovabb...

A dolgozatban szdmomra az volt a fontos, hogy pontosan egy ilyen, tovabbi kérdéseket, akar
vitat kivalté modell keriljon megalkotasra. Zarasként megismétlem a megalkotott modellhez
kapcsolédo sajat definiciot, amely a feldolgozott fogalmi rendszer szintézisébdl formalédott:

A digitalis muzeumpedagodgiai olyan élménykdzpontu muzeumi foglalkozds, amely specidlisan
valds, vagy virtualis muzeumi kornyezetben, IKT eszkdzok hasznalataval valdsul meg,
kozvetlen hatassal van a részt vevé IKT mlveltségének fejlesztésére, és a muzeumi
gylijteményhez kapcsolddé miveltségteriiletek ismeretanyagdnak ataddsara.
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