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1. BEVEZETES

1.1. A témavalasztas indoklasa

Doktori disszertaciom célja a digitdlis muzeumpedagdgia definicidja, valamint az ehhez kapcsolddd
modell megalkotdsa. A 2018-ban megkezdett mizeumi munkam soran kezdtem érdekl&dni az IKT-
eszk6zok és a digitdlis pedagdgia muzeumi gyakorlatba tortén6é beillesztése irant.
Informatikatandrként, digitalis kompetenciafejlesztéssel kdzel masfél évtizedig foglalkoztam az
Eszterhazy Karoly Gyakorldiskolaban. Ekkor szamos kdznevelési digitalis fejlesztésben részt vettem.
Emiatt is tlint szamomra kézenfekvének a digitalis mizeumpedagdgia mint kutatasi teriilet, amikor a

muzeumi vildgba keriltem.

Napjainkban a digitalis eszkdzok fejlédése szamtalan uj, hatékony megoldast, lehet6ség biztosit a
muzeumok szamara is. A 2020 elején kirobbant vildgjarvany a kulturalis intézményeket is bezardsra
kényszeritette, igy kénytelenek voltak intenzivebb jelenléttel kilépni a virtudlis térbe. A korabbi
fejlesztések el6keriiltek, a digitalis tartalmak megujultak, és ami még fontosabb, megindult egy olyan
|épték(i oktatast tdmogatd tartalomfejlesztés a muzeumi szektorban, amelyre kordbban nem volt
példa. Ennek a kényszernek a hatdsara igyekeztek az intézmények nagyobb szerepet vallalni az otthoni
digitalis oktatas tdmogatasaban. A muzeumi szakma hamar felismerte, hogy bar vannak orszagosan
elismert digitalis mizeumi fejleszté6 mlhelyek, ennek ellenére a kisebb intézményeknél lemaradas
tapasztalhato a fejleszt6i kornyezet ismeretét illet6en. A kdzgy(ijteményi szakmaban m(ikod6 oktatasi
m(ihelyek — tekintettel a kialakult jarvanylgyi helyzetre — szamos nyitott, illetve belsé képzést
szerveztek. Pl.: a MuzeumDigitar csapata, az Infotér Egyesiilettel, valamint az EMMI Kulturaért FelelGs
Allamtitkarsag Mizeumi FSosztalydnak szakmai tdmogatasaval ingyenes, online digitalis muzeoldgiai
tovabbképzést inditott a kdz- és magdngyljteményekben dolgozé szakemberek, illetve a mizeumi

munka irdnt érdekl6d6, végzbs egyetemistak szamara.!

A digitalis fejlesztések alapvet6 szlikségességét szorgalmazza a Digitalis J6lét Program (DJP) és a

Kozgyljteményi Digitalizalasi Stratégia (KDS) is.

A DJP keretében kiadasra kerdl Digitdlis Comenius — éves jelentés 2021, amelynek a&ltalanos
Osszefoglaldja is tartalmazza, hogy a folyamatos digitalis atallas soran, kiemelt figyelemmel kell lenni a
diakok iskolan kivili tanuldasanak tdmogatasara is (Racskd, 2017). A jelentés a statikus tanulasszervezés,

valamint munkaformakkal szemben hangsulyozza a szlil6k, csaladok partneri szerepét, illetve a tanuldk

L https://pulszky.hu/news/ingyenes-online-digitalis-muzeologiai-tovabbkepzes/ (Letdltve: 2021.10.10)
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bevondsat a tanuladsi és tanuldstdamogatd folyamatokba. A csoportos tanulds, mozgalmas,

élményszer(, tanuldi aktivitisra épité munkaformak kell, hogy szerepet kapjanak a mindennapokban.?

A DJP stratégidja KDS, amelynek célja, hogy a magyarorszagi kozgyUljteményekben fellelhet6 kulturalis
orokséglink, minél nagyobb szamban, szélesebb korben elérhetd legyen a kultura irdnt érdekl6dé
emberek szdmdra.® A KDS, a digitalizalt kulturdlis javak elérésének biztositdsaval hozzajarul ahhoz a
tartalomfejlesztéshez, amely segitségével a kozgylijteményi intézményrendszer hatékonyan képes

|étrehozni Uj digitdlis oktatdsi tartalmakat.

A pedagodgusok és a tanuldk digitalis kompetencidja egyértelm(ien javult az elmult években.* A
feln6ttek egyre biztosabban igazodnak el a digitdlis eszk6zok haszndlatanak vildgdban. Tobbek kozt
ennek koszonhetéen a muzeumi latogatdk tobbsége rendelkezik egy vagy tobb olyan eszkozzel,
amelyek segitségével a muzeumi szolgdltatasok digitalisan, interaktiv formaban is elérhetévé valnak.
Az épitett, szellemi és targyi 6rokség, a kiulonféle kiallitdsok bemutatasara a modern technoldgia
vitathatatlanul alkalmas. Olyan feliiletet biztosit, amely konnyen karbantarthaté, rugalmasan
szerkeszthet6, szabadon bdvithet6 és alakithatd. Erre remek megoldast biztosit szdmos modern

technoldgiai médszer, amely informaciokozvetitd csatornaként alkalmazhaté a midzeumban.

A digitalis technika segitségével nemcsak a kornyezet és a tdrgyak bemutatdsara nyilik lehet6ség,
hanem a digitdlis kompetenciafejlesztésen keresztil a didkok, felnGttek ismereteinek bévitésére is. A
latogatdk mobil, vagy asztali eszkdzeik hasznalatdval akar interaktiv, akar jatékos formaban juthatnak

hozza a muzeumi gyljteményhez, valamint az épitett, szellemi 6rokséghez kapcsolddo ismeretekhez.

A digitalis eszkbzhaszndlattal nemcsak az ismeretek bévitése valésulhat meg, hanem a kooperativ
tanulds is lehetséges. A hagyomanyos tantermi csoportmunkat kiegészitheti a kozos projekt

megvaldsitdsa, amely mizeumi kutatdmunkan és a digitalis kollaborativ munkan alapul.

Amennyiben az IKT-eszkozokkel vald ellatottsagot vizsgaljuk, ugy elmondhatd, hogy ebben jelentds
kiilonbségek vannak az egyes tdrsadalmi csoportok kézott, de az Eurdpai Unid orszdgai kdzott is. Emiatt
fontos leszogezniink, amennyiben oktatasi célra szant digitalis tartalmat fejlesztiink, ugy vagy meg kell
gy6z6dnink arrdl, hogy a megfelel6 platform a felhasznalé rendelkezésére all, vagy biztositanunk kell

a haszndlatat. Ez kiemelten fontos lehet akkor, ha a kozgy(ijteményekben vald ismeretszerzést digitalis

2 https://7be50765.flowpaper.com/djpcomeniusjelentes202201112/#page=52 (Letdltve: 2021.10.21)

3 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/kds-kozgyujtemenyi-digitalizalasi-strategia (Letdltve:
2022.01.31)

4 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/dos-magyarorszag-digitalis-oktatasi-strategiaja (Letdltve:
2021.12.10)



muzeumpedagdgiai keretében valdsitjuk meg. Ekkor a tanuldnak mindenképp sziikséges a megfelel

kommunikacids csatorna elérése.

A digitalis muzeumpedagdgia nem formalis tanuldsi kornyezetben, a statikus targyi oOrokség
feldolgozasaval biztositja az egyéni, vagy csoportos adaptiv tanulds lehet6ségét, mikozben hozzajarul

a tevékenységet végz6 személy IKT-m(iveltségének fejlesztéséhez.

A kordbban emlitett pandémias helyzet miatt azonban a mizeumoknak nemcsak szliken értelmezett
muzeumi terekre kell gondolniuk, hanem akar a felhasznald, latogatd otthoni ismeretszerzési, vagy
egyszerlien csak élményszerz6 tevékenységéhez is igazodni kell a jov6ben. Amikor digitalis

muzeumpedagdgiardl beszéliink, akkor erre a feladatra is gondolunk.

Korosztdlyokat tekintve eddig ugy tlinhet, hogy leginkdbb a fiatal iskolas, valamint fels6oktatasban
tanuld réteget szélitjuk meg. Ugyanakkor a digitdlis muzeumpedagdgiai fejlesztéseknek, legyen az a
virtudlis térben vagy a valds térben, célja a feln6tt és szépkoru latogatdi csoportok megszolitdsa is.
Ebben az esetben a szakirodalom muzeum andragdgiardl, valamint muzeum gerontoldgiardl beszél

(Andrasné, 2016).
Osszefoglalva, a dolgozatban az alabbi kérdésekre keressiik a valaszt:

— Rendelkezik-e a muzeumi szakma egy egységes szemléletmdddal, vagy mddszertannal,
amelyet figyelembe vehetiink a digitalis muzeumpedagdgiai foglalkozasok tervezésekor?

— A muzeumi szakemberek rendelkeznek-e megfelel6 tudassal a digitalis eszk6zok
muzeumpedagdgiai gyakorlatba torténd illesztéséhez?

— Adigitalis muzeumpedagdgia kizardlag online, vagy esetlegesen valds térben is értelmezhet§?

— Az muzeumok a digitdlis eszkdzok hasznalata soran gondolnak az eszkézhaszndlaton kiviili,

mas-mas aspektusokra is?

A kérdéseinkre, a dolgozatban megprébdlunk hipotéziseket feldllitani, vizsgdlni, majd igazolni.
Azonban fontos leszogezniink, hogy a digitdlis mizeumpedagdgianak nincs egységes definicidja, igy
mindenekel6tt sziikséges a fogalom megalkotdsa. Ehhez elengedhetetlen a jelenleg jél ismert
definicids kornyezet bemutatdsa, megértése. A digitdlis muzeumpedagogia nem egyszerlen a
muzeumpedagdgia digitalis eszkdzokkel torténd kiegészitését jelenti, hanem annak az ujszer(, nem
formalis oktatasi kornyezetben torténd modszertannak a definidlasat, amely alkalmas a didkok targyi
tuddsanak, és IKT-m(iveltségének egy idGben torténd fejlesztésére, a muizeumi ismeretanyag

kozvetitésére, a muzeumok digitalis atallasanak tdmogatasara (Racskd, 2017).



Véleményem szerint minden muzealis intézmény jol felfogott érdeke, hogy kihasznalva a digitdlis vilag
lehetdségeit, Uuj fejlesztésekkel, innovaciéval tegyen elérhetévé, megismerhet6vé kulturdlis

orokséglinket, a kozgydjteményi javakat, az épitett és szellemi 6rokségeinket (Veres & Verdk, 2017).

1.2. A dolgozat felépitése

Az elsé fejezetben a témavdlasztasom megalapozottsagat, aktualitasat mutatom be. Réviden kitérek a

személyes vonatkozasokra is.

A masodik fejezetben a mlizeumpedagdgia, az IKT-miiveltség, valamint a digitalis pedagdgiai fogalmi
keretét mutatom be. Mindhdrom esetben igyekszem kapcsolddasi pontokat keresni, igy elGkészitve

azt a modellt, amelyben integraldsra kertlhet a digitalis mizeumpedagdgia.

A muzeumpedagdgia fogalmanak meghatdrozasa az elmult évtizedben is sokat valtozott. A pedagdgiai
madszertani fejlesztésekkel, Uj mddszertani eljarasok keriiltek bevezetésre az iskoldban. Ezzel egyiitt

igyekezett a muzeumi szakma is [épést tartami az iskolai rendszerben végbemend innovacidkkal.

Az IKT-mlveltség széleskorli fogalmi kerete nemcsak az IKT-eszk6zok haszndlatara koncentral.
Foglalkozik a szocialis, etikai, jogi, kognitiv aspektusokkal is, amelyek szervesen kapcsolédnak a

muzeumok, illetve a mizeumpedagdgiai tevékenységekhez.

A digitalis pedagdgia fogalmdnak bemutatasa azért fontos szamunkra, mert ezen keresztil eljuthatunk
minden olyan IKT-eszkozzel végzett tevékenységhez, amelyet a hagyomanyos és a konstruktiv

pedagdgiai folyamatok alkalmazasa, mddszerek hasznalata soran végezhetiink.

A fejezetben megvizsgdlom tovdbba a téma feldolgozdsa szempontjdbdl relevans, a jelenlegi
koéznevelési és muzeumi rendszerben iranyadd dokumentumokat, a nemzeti alaptantervet és a

kerettanterveket.

Dolgozatom harmadik fejezetében a digitalis mizeumpedagdgia altalam készitett modelljét mutatom

be. Ebben integralasra kerilnek korabban targyalt fogalmak.

A negyedik fejezetben bemutatom a modellalkotds soran megfogalmazott hipotéziseimet, amelyek

igazolasara elvégzem a késGbbi vizsgalataimat.

Az 6todik fejezetben a kvalitativ vizsgdlat bemutatasanak keretében elemzésre keriilnek olyan
muzeumpedagdgiai, muzeumi fejlesztések, amelyek a digitdlis muzeumpedagdgia modelljének
értelmezésében segitenek. Ezaltal vildgossa valhat szamunkra, hogy mit is értlink ezalatt, illetve kapunk
egy olyan szempontrendszert, amely alapjan értékelni tudjuk a sajat fejlesztéseinket. A vizsgdlatba a

2021 oktoberében, online elérhetd webes muzeumi tartartalmakat vontam be.



A hatodik fejezetben egy konkrét digitalis mizeumpedagdgiai tabori foglalkozast vizsgdlok, kvantitativ,
kérdGives vizsgalat keretében, amely ramutat arra, hogy milyen szempontokat figyelembe véve
elemezhetlink egy konkrét kidolgozott programot. A Dobd Istvdan Varmuzeumban fejlesztett virtualis
kiallitdshoz kapcsoléddan sor keriilt egy digitalis mizeumpedagdgiai tartalomfejlesztésre, amelyben az
Egri Szakképzési Centrum is kozrem(kodott partnerként. Ennek a célja, hogy az egri sz6l6 és
borkulturahoz kapcsoléddan olyan torténelmi, és gasztrondmiai ismereteket szerezzenek a résztvevék,

amelyeket kapcsolni tudnak a mindennapi tanulmanyi tevékenységiikhoz.

A hetedik fejezetben 0Osszefoglalom a modellalkotds sordn gydjtott tapasztalataimat, valamint

javaslatot teszek a modell tovabbi hasznalatara vonatkozdan.



2. A DIGITALIS MUZEUMPEDAGOGIA FOGALMI KERETENEK MEGHATAROZASAHOZ

KAPCSOLODO DEFINICIOK, ISMERETEK

2.1. Muzeumok a 21. szazadban: hagyomanyos vagy digitalis?

A digitalis technolégiak muzeumokban, muzeumi kérnyezetben valé megjelenésével parhuzamosan
elindult egy vita a digitalis megjelenités, kontra hagyomdanyos technoldgidk témakorében. Ez a vita
mind a mai napig meg van a szakemberek kdzott. Az utdbbi évek intenziv, kényszer( digitalizaciéjanak
készonhetéen azonban sokat valtozott a pdrtoldk, és a szkeptikusok véleménye. A pandémia alatt
végzett, nagyléptékl digitalizacid, digitalis tartalomfejlesztés, Uj lendiletet adott a muzeumi szakma

szamara. (Kassai, 2021).

A fejlesztések megkezdésekor minden esetben felmeriil a kérdés a kiallitasi kuratorokban,
muzeumpedagdgusokban, hogy vajon a tulzott digitalizaciéval nem tavolodnak-e el a latogatdk a valds,
kézzelfoghatd muzeum terektdl, az 6rzott mdtargyaktdl. Kordbbi nemzetkozi tapasztalatok, kutatdsok
is azt tdmasztjak ald, hogy a digitdlis térben valé muzeumi nyitds inkabb felkelti az érdeklédést a

potencialis latogatdkban, és néveli az offline mizeumi élmény megszerzésének igényét.

A muzeumi szakemberekkel szemben mostansag sokszor elhangzik az a kritika, hogy indokolatlanul sok
informdcidt szeretnének eljuttatni a latogatdkhoz. Ez a hagyomanyos, ,offline” kiallitdsok esetében
gyakran tarsul a kiallitasi szovegek terjengbsségével. Egy-egy tabldn, vagy leirasban olyan mennyiség(i
informdcidé, ismeret kozvetitésére torekszik a kurator, amelyet befogadni, feldolgozni szinte
képtelenség nagyszamu targy esetében. A legljabb fejlesztések alkalmaval el6térbe keriltek olyan
digitalis megolddsok, amelyek segitségével a latogatd kdzvetlen hozzaférést kap az el6bb emlitett
tartalmakhoz, azonban azokat el tudja vinni magdval a muzeumbdl, és a kés6bbiekben, mar nyugodt
kortilmények kozott, atbongészheti, értelmezheti. A muzeumok digitdlis atallasa soran ez a fajta
megkozelités latogatobarat szemléletet tikroz, és hozzasegit minket az ismereteink bévitéséhez,
tovabbi kutatasok, vizsgaldodasok elvégzéséhez. Az ilyen esetekben a latogatonak nem marad
hidnyérzete, illetve kdnnyebb szamara felidézni a latottakat, hallottakat. Az is nagyon fontos szempont,
hogy tudunk szelektalni az informaciés halmazban. Képesek vagyunk az altalunk jobban preferalt
tartalmi egységekre nagyobb figyelmet forditani. Ez a szelekcids lehetGség még inkabb hozzajarul a
téma feldolgozasahoz, és ami a nagyon fontos, az ismeretek élményszer(i bévitéséhez. Ebben az
esetben a latogatd szivesen tekint vissza a latottakra, a muzeumi kidllitasok megtekintése, a

muzeumldtogatds iranti attitldje varhatdan pozitivan alakul.

A jelenkori muzeumi fejlesztések soran egyre tobbszor hangzik el az élményszerd kiallitas kifejezése,

az élménypedagdgia fogalma. A muzeumi szakembereknek a modern, 21. szazadi muzeumi



fejlesztések sordn a latogatdk szamara élményszerd megismerést kell biztositani. Ez egyfajt elvarasként
jelentkezik napjainkban. Ha egy Uj muzeumi térlat a hagyomdanyos maédszerekkel igyekszik bemutatni
a mtargyait, akkor régton unalmasnak, vagy éppen elmaradottnak tekinthetik. A digitdlis eszk6zok,
technoldgia hasznalata ugyan nem mindenhatd, de ezen a teriileten sokat tud hozzaadni a latogatadi
elégedettség eléréséhez. Az élményszerliséget természetesen mas modszerekkel is lehet biztositani,
csak gondoljunk az éI6 torténelmi interpretaciok, az interaktiv bemutatdk, jatékos felfedezések tipusu

muzeumi programokra. Ezek a digitalis technoldgia nélkil is mikodSképesek.

2.2. A digitalis muzeum és -muzeumpedagoégia kapcsolata

Miel6tt részletesen kitérink a muzeumpedagodgiai — digitalis pedagdgia — IKT-mdveltség harmasanak
targyaldsdra, els6ként fontos tisztazni a digitdlis mizeum és a digitdlis mizeumpedagdgia kozti

kiilonbséget.

A digitalis muzeum kifejezést Ben Davis hasznalhatta els6ként az 1994-es ,Digital museums” c.
munkajaban (Davis, 1994). Davis ekkor arrdl irt, hogy a mizeumok szamos maédon kezdik hasznalni a
digitalis képalkotdsi technoldgiat, a gylijteményeik archivdlasatdl kezdve, a kozonség felé torténd
kommunikdcidig. A mlUzeum szdmara a digitalis nyilvantartds hatékony, a kommunikacié azonban
nehézkes. A szamitdgép hozzasegit minket ahhoz, hogy ez a két tevékenység integralddjon. A muzeum
altal digitalizalt tartalmak a szamitégépes kommunikacid altal eljutnak az oktatds, a gazdasag, a
szorakoztatdipar teriletére is (Davis, 1994). A digitalis miUzeumi tartalmak oktatdsban torténd

hasznositasa a szamitdogépes kommunikacio altal ugrasszerlien megngGhet.

A digitdlis muzeum ma mar gy(jt6fogalomként magdban hordozza mindazon muzeumi
tevekénységeket, szolgaltatasokat, amely soran a midzeumi dolgozdk és a latogatdk digitalis eszkdzok
segitségével, vagy azokon keresztil kapnak informdaciét a muizeumi gy(ljteményi anyagrdl,
kutatdsokrél. A mizeumokban vagy a virtudlis terekben, a tudaskozvetités soran bemutatdsra kerilé

targyi vagy szellemi tartalom digitalis eszk6z6kon keresztil valdsul meg. (Ruttkay & German, 2018).

A mai felfogds szerint tehat ,a digitdlis muzeum alatt értendé minden olyan, a digitdlis technoldgiak
tarhazat kiaknazo eszkdz, maddszer, mely fizikailag létez6 kulturdlis 6rokség intézmények -
hagyomdnyos muzeumok, levéltarak — a kozonséget szolgald, elsésorban interpretdciés munkajat

segiti és terjeszti ki.” (Ruttkay & Bényei, 2021, p. 85).

A 21. szazadi, modern muzeumokban a digitdlis eszk6z6k hasznalata a tudaskdzvetités soran mar-mar
kézenfekvd. Manapsag egy Uj kiallitas el sem képzelhetd olyan eszkézok és tartalmak nélkdl,
amelyekhez a latogatoknak ne lenne sziikségiik digitalis kompetencidjuk hasznalatara. Szinte kotelezé

elemmé valtak az applikaciok, interaktiv panelek, tematikus digitalis tartalmak, stb. (Boyko, 2012)
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»A muzeum az informdacids tarsadalomban olyan kdrnyezetbe agyazddik, ahol a digitdlis médiumok
alapvet6en meghatdrozzak az informdacidk tarolasanak, hozzaférhetévé tételének és értelmezésének
maddjait. Az ebben a kdrnyezetben szocializalddd , digitalis nemzedék”, de valdjaban az eszk6z6khoz
hozzafér6 minden személy szdmara Uj utak nyiltak meg a tanuldasban és altaldban a vilag

megismerésében.” (Bényei & Ruttkay, 2015, p. 36).

A jelenlegi muzeumi gyakorlatban a digitdlis muzeum fogalmat szlikitve beszélhetiink digitalis
muzeumpedagdgiardl. Ha a hagyomdnyos muzeumpedagdgiai tevékenységlink megvaldsitdsa soran,
digitalis eszkozoket haszndlunk, és a muzeumi gylijteményekhez, muzeumi feladatellatashoz
kapcsoléddan olyan tartalmakat dolgozunk fel, amelyek célja az ismeretszerzés, akkor daltaldban
kiterjesztjik a muzeumpedagégia fogalmat, és digitdlis muzeumpedagdgiat emlitlink. Ebbdl a
megfogalmazasbdl az is kideril, hogy nem elegendé az IKT-eszkdzok feladatvégzésbe vald beépitése,
hiszen annak célja lehet pl. az éiményszerzés is, kiilondsebb tanuldsi cél nélkil. Fontos eleme, az
alapvet6 muzeumpedagdgiai célnak, illetve a megfeleld digitdlis tartalomnak, a nevelési-oktatasi

folyamatba vald integrélasa is.

A digitalis muzeumpedagdgia kifejezés hasznalatanak megjelenése alig néhany évre tehets. A
hagyomdnyos muzeumpedagdgia digitdlis térben, vagy digitalis eszkozzel valé megvaldsitasaként
jelentkezett el6sz6r. A 2020-ban kirobbant vilagjarvany azonban olyan mérték( I6kést adott a digitdlis
muzeumi tartalmak pedagodgiai, oktatdsi célu fejlesztésének, felhasznaldsanak, amit nagyon nehéz volt
lekévetni (Kassai, 2021). Nagyon sok anyag szlletett a mizeumpedagdgiai mihelyekben, és ezek az
anyagok nagyon szines képet mutattak. A dolgozatban tébb muzeumban fejlesztett tartalom is
bemutatasra keriil, amin keresztil Iathatjuk azt a sokszin(iséget, ami a digitalis mizeumpedagdgiai célu

tartalomfejlesztést jol reprezentalja.

2.3. Muzeumpedagdgia — muzeumandragoégia — muzeumgerontolégia

A kozgyljtemények ma mdar nemcsak a koznevelési rendszerben részt vevS kiskortak szdmara
biztositanak oktatasi célu programokat, szolgaltatasokat. A mUzeumok is az élethosszig tarté tanulds

szintereivé véltak (Koltai, 2011, 2012).

,A muzeum a mai értelmezés szerint a tdrsadalom aktiv szereplGje, kapcsolatrendszerében a
kultdrakozvetités az egyik leglatvanyosabb tényez6, ami az egyén, a csaldd, a kozosség tanuldsanak,

személyiségformalasanak eszkoze is. (Szabd, 2012, p. 5).”
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A muzeum kulturakozvetité tevékenységének részeként tekinthetiink a muzeumpedagdgiara, a
muzeumandragdgidara és a muzeumgerontoldgiara, illetve az ezekhez a tevékenységéhez kotheté

tanuldsi feladatokra (Karpati & Szirmai 2009; Szabd 2012).

A muUzeumandragoégia megjelenése egyértelmilen annak tudhatd be, hogy az intézmények elkezdtek
aktivan foglalkozni a felnGttképzéssel, feln6ttkori tanuldssal, mint lehetséges kulturakozvetitd
tevékenységgel. A felnGtt egyének és kozosségek szamdra hatékonyabban szervezhet6 tanulasi,
Onképzési tevékenység, a muzeumi keretek kozott. (Kurta, 2007, 2010). A muzeumandragdgiai

maodszertana kiemelt figyelemmel van a feln6ttkori életkori sajatossagokra (Szabd, 2012).

A muzeumgerontoldgia, a muzeumi kornyezetben végzett, az id6sek m(ivel6désével, dntanulasaval,
képzésével, oktatasaval foglalkozo teriilet (Csimané & Takacs, 2016). A muzeum intézményrendszer az
utdbbi években kilon foglalkozik az id6skord emberek aktiv id6toltésével. Ennek kiemelt szintere a
muzeum, ahol lehet6ség van a m(ivel6dés és tanulds mellett a szellemi rekredaciérais (Herpai, Helmeczy
& Plachy, 2019). Ez az iddskorban lévé latogatdk szamara aktiv szabadidGs tevékenységet biztosit,
amely hozzdjarul a kozosségek megtartdsdhoz, az elmaganyosodas kikiszoboléséhez. Az id6sebb
latogatdk szamdra fontos a kozosségi 1ét megélése, szivesen vesznek részt a szamukra szervezett
muzeumi programokon (Herpai, Helmeczy & Plachy, 2019). Emellett a digitalis térben vald
eligazodasuk is nehézkesebb, digitalis kompetenciafejlesztésik leginkdbb jelenléti oktatasban tud
hatékonyan megvaldsulni. Eppen emiatt gondoljuk Ugy, hogy a digitalis eszkdzok mizeumi tanuldsban
valo alkalmazasanak, az idGskoru latogatok esetében, inkabb csak jelenléti tamogatdssal egyiitt van
relevancidja. Ett6l figgetlendl lehetséges, hogy az online tartalmakon keresztil szerezzenek ismeretet
az id6sebb latogatdk, hiszen a digitalis muzeum, az online elérés, a virtualis tarlat biztositja az egyéni

tanulds lehetGségét.

A témdnk szempontjabdl [ényeges elkiiloniteni az egyes célcsoportokat korosztdly szerint, hiszen mas-
mas oktatdsi tartalommal, céllal kozelithetlink feléjik. Ki kell emelniink tovabba a digitdlis
kompetencia individudlis szintjét, amely alapvetéen meghatarozza a digitdlis muzeum
szolgdltatasainak igénybevételét, igy a digitalis Uton torténd ismeretelsajatitas sikerességét is. Ebben
a megkozelitésben lényeges szempont, hogy a digitdlis muzeumpedagdgia tartalmi keretének
meghatarozasakor mely korosztalyokra fokuszalunk, ugyanis a muzeumpedagdgia — bar sokszor
haszndljak gy(jt6fogalomként — az dvodds- és iskolaskoru gyerekekkel foglalkozik. Jelenleg nem célunk
a kialakitandé modellt a feln6ttkord emberekre kiterjeszteni, azonban vizsgalatunkkor kitériink a

muzeumi szolgaltatasok korosztalyos elemzésére.
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2.4. A muzeumpedagégia fogalma

A muzeumpedagédgia fogalmat a muzeum oktatdshoz vald kapcsolatat tobb oldalrél is megkozelitették
a kutatok. Szamunkra legkézenfekvébb a felvildgosodas eszmevildgaban megjelend reformpedagdgiai
iranyzatokra iskolafelfogdsa. A mizeumok altal 6rzott kulturalis javak, kdzkinccsé tétele, a gyldjteményi

egységek bemutatasa ekkor keriilt elGtérbe (Koltai, 2012).

A muUzeumok hasznositasardl az iskolai pedagégidaban John Dewey irt el6sz6r az 1912-ben megjelent
Az iskola és a tarsadalom cim( mivében. A konyvben felvazolt modell az iskola és az élet kivanatosnak
tartott viszonyat, él6 kapcsolatat valdsitja meg (Pukanszky & Németh, 1996), amely szerint: "Minden
egyes iskolank egy kicsi kis tarsadalmi kozosséggé valik (embryonic community life) az alkoté munka

tipusaival, amely a nagyobb tarsadalom életének tiikre." (Dewey, 1912).

Az altala elképzelt iskola kdlcsénhatasban all: a) a gyermek otthoni kérnyezetével, b) a természeti
kérnyezettel, amelybe beletartozik az iskola kézvetlen és tavolabbi kérnyezete, c) az lizleti élettel és a
termeléssel, d) a tudomdnnyal (kutatdssal) és az arra el6készité egyetemmel (Pukanszky & Németh,

1996).

Dewey szerint ,,jové iskoldjanak” épuletében a ,foldszinten” az otthon és az lzleti élet (termelés)
kapcsolatai valésulnak meg. Ehhez kapcsolddé gyakorlati tevékenységek szintere, a konyha, az ebédlé,
a mlhelyek (fa-, fémmegmunkalas, textilkészités: szévode-fonoda), ezekhez kapcsolddik a konyvtar,
mindazoknak az értelmi és szellemi forrasoknak a gy(jt6helye, amelyek megvilagitjdk a gyakorlati
tevékenységet, amelyek ennek a munkdnak értelmet és altalanos értéket kolcsonodznek. (Dewey,

1912).

Az iskola »emeletén« a »féldszinten« folyd gyakorlati munkahoz kapcsolddo laboratériumi vizsgélatok
(fizikai, kémiai, bioldgiai), mlvészeti tevékenységek (zene, rajz) folynanak, a kbzéppontban pedig a

muzeum kapna helyet.” (Pukanszky & Németh, 1996, p. 490).

A muzeum szempontjabodl kiemelten fontos, hogy Dewey annak kdzponti szerepét hangsulyozza, és
ugy tekinthetlink ra, mint az ismeretszerzés kozponti eleme, ahol a gyljteményen, a tdrgyakon

keresztil, tapasztalati Uton, gyakorlati tevékenységek végzése kdzben szereznek ismeretet a gyerekek.

A muzeumpedagdgia legfontosabb alapvetése, hogy a targyakon és a cselekvésen keresztiili tanulas,

az interaktivitas jelentik a mizeumi tanulds legfontosabb formait (Koltai, 2012).

A hagyomadnyos felfogds szerint a mizeumpedagdgia a muzeumi terek meglatogatdsat, a kiadllitdsokban
valé tematikus vezetést jelenti. Ujabban ez kibéviilt a célzottan muzeumpedagdgiai foglakoztatd

helyiségekkel is (Veres & Verdk, 2017).
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A muzeumpedagdgia fogalmanak értelmezése sordn digitalis tartalmak felhaszndlasaval nem
foglalkozunk. Ennek a teriiletnek a fejlédése csak sok évvel a digitalis eszkdzok oktatasi rendszerben
torténé megjelenését kovetben valdsult meg. A koznevelési rendszerben sokkal hamarabb
megindultak azok a digitalis fejlesztések, amelyek a muzeumi kornyezetben csak évekkel késébb
jelentek meg. A digitalis atdlldas mind az iskolai, mind a muzeumi kornyezetben szorosan
Osszekapcsolddott az élménypedagdgiaval. Ma mar elképzelhetetlen egy-egy kidllitdas digitdlis
technoldgia alkalmazasa nélkil, ami igy természetszer(ileg beépiil a mizeumpedagdgiai gyakorlatba is

(Veres & Verdk, 2017).
A muzeumpedagdgia fogalmi keretének elemzési teriiletei:

- muzeumi gyljteményen alapuld ismeretkdzvetités

- korhatdr nélkiili, csoportos

- a muzeumpedagégiai foglalkozas tartalmdnak egyértelm(ien illeszkednie kell a kdznevelési
tartalmi keretébe

- alapvet6 szemlélete a konstruktivizmus

- adaptiv médszertan jellemzi

- szemléletmddjiban hangsulyos a miivészetpedagdgia, az élményszeriség.

Minden muzeum szamdra a legfontosabb a gondozasaban |évé kozgyljtemény dllapota,
feldolgozottsaga, valamint publikdldasa. A mizeumpedagdgiat leginkdbb az kiilonbozteti meg az egyéb
formalis vagy nem formalis pedagdgiai kornyezettdl, hogy tartalmi alapjat a gyljteményben fellelhetd
kulturdlis javak adjdk. A muzeumpedagdgiai foglakozas alkalmaval, a pedagdgia moddszereit
alkalmazva, a muzeumpedagdgus a gylijteményi kulturalis javak megismertetésén keresztiil prébdlja

meg a tanuldk ismereteit béviteni az adott témakdrben.

A foglalkozdsok tervezésekor célszer( figyelemmel lenni a kdznevelési kapcsolédasra, illeszkedve a
Nemzeti Alaptantervben, valamint a kiadott kerettantervekben foglaltakhoz. Sok esetben nehéz a
muzeumnak a konkrét kéznevelési toérzsanyagot megjeldlni, hiszen a gyljteményi anyagok rendkivdl

szinesek, sok kdzvetithet6 ismeretet hordoznak.

A muzeumpedagdgiai tevékenységet konstruktivizmus jellemzi. A tanulasi tevékenység soran a részt
vevl személyiségének fejl6dése belsé késztetésbdl, indittatasbdl eredt. Ez azt is jelenti, hogy a
pedagdgus szerep nem Ugy mint a tudas, ismeret, attit(id kozvetitGje, illetve ataddja jelenik meg a

nevelési-oktatasi folyamatban, hanem mint a folyamat szervezdje, tdmogatdja (Nahalka, 2013).

A foglalkozasokat soran a megjelenik az adaptivitas is, amelyhez a konstruktivista szemléletméd is
hozzajarul. A tanuld alapvetéen optimalis, szamara hasznos tevékenységet végez ugy, hogy kdzben

értékeli 6nmagat, és alkalmazkodik a feladatvégzéshez (Nahalka, 2013).
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Az adaptiv oktatdsi stratégiai megalkotasa szorosan Osszefiligg a tanuldk képességeinek, adottsagainak
megitélésével (Falus, 2003). A tanuldk az oktatasi folyamatba eltérd elGzetes tudassal, képességekkel
érkeznek (Csapd, 1978). A tanuldi sikerességet, az elsajdtitast jelentésen befolyasoljdk a
személyiségvonasok, kognitiv képességek, a motivacio (Falus, 2003). Emiatt fontos feladatunk, hogy
minden didk szdmara a lehet6 legoptimalisabb tanulasi utat hatdrozzuk meg a muzeumpedagégiai
foglalkozasok sordn is. Ez nemcsak az egyes tananyagok, feladatok nehézségét jelenti, hanem azokat a
tanulasi mddszereket is, amelyeket vélhet6en eredményesen tudunk alkalmazni az ismeretkozvetités

soran, figyelembe véve a konstruktivista személetmddot.

A  muzeumpedagdgiai foglalkozasokkal kapcsolatban alapveté elvarasként jelentkezik az
élményszerliség. Ma mar az egyes programok sordn, a nem formalis tanuldsi kornyezet adta
lehet6ségeket kihaszndlva, targyalkotd, tevékenykedtet, mozgasos feladatokat végeznek a didkok. A
kooperativ munka, a projektmodszer mindennapossd valt a mizeumpedagdgiaban. A hagyomanyos

elemeket jol egészitik ki, az IKT altal végzett digitalis mizeumi fejlesztések (Veres & Verdk, 2017).

2.5. Muzeum, muzeumpedagogia a Nemzeti alaptantervben

Ahhoz, hogy egy digitalis/hagyomanyos muzeumpedagodgiai foglalkozasrdl el tudjuk donteni, hogy
megfelel-e a muzeumpedagodgidval szemben tdmasztott kdvetelményeinknek, vizsgadlnunk kell a

jelenlegi kerettantervekkel valé kapcsolatat.

A 2012-ben kiadott> majd 2020-ban médositott® Nemzeti alaptanterv meghatdrozza a nevelés-oktatds

céljait, az altaldnos iskolai képzéstdl, a kbzépiskolai képzésig. Rendelkezik a kerettantervek tartalmardl,

miszerint:
,»(1) A kerettantervek meghatarozzak

a) anevelés-oktatds céljait,

b) atantargyi rendszert,

c) azegyes tantargyak témakoreit, tartalmat,

d) atantdrgyak kbvetelményeit,

e) atantargykozi tudas- és képességteriletek fejlesztésének feladatait,

f) akovetelmények teljesitéséhez rendelkezésre all6 id6keretet.”

5110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérél és alkalmazasardl (Letdltve:
2021.09.30)

6 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelet A Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és alkalmazasardl szélé
110/2012. (V1. 4.) Korm. rendelet mddositasardl (Letdltve: 2021.09.30)
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A tantervi szabdlyozas haromszint(, legalsd szintjén a helyi tantervek allnak. Mivel az értékeket,
célokat a NAT és a kerettantervek szabalyozzdk, feltételezésiink szerint, a konkrét tevékenységekre

vonatkozo legtobb elemet a helyi tantervek tartalmazzak.

A Nat 7. §-anak (1) bekezdése alapjan a tandrai foglalkozasok a hagyomanyostdl eltéré mddon is

megszervezhetdk, melyek kozoétt a mizeumi foglalkozast is megemliti a szoveg:

»7. § (1) A nemzeti kbznevelésrél szolo térvény 27. § (1) bekezdés szerinti tandrai foglalkozdsok
megszervezheték a hagyomdnyos, tantermi szervezési formdktol eltéré modon, igy kiilbnésen projekt
oktatds, erdei iskola, muzeumi foglalkozds, kényvtdri foglalkozds, miivészeti el6addshoz vagy
kidllitdshoz kapcsolddd foglalkozds formdjdban is, amennyiben biztositott az elSirt tananyag dtaddsa,

,,,,,

rendelkezések megtartdsa.””

Feltételként emliti a kovetkez6k megvaldsulasat a hagyomanyostdl eltéré tandrai foglalkozasok

/////

terhelés korlatozasara vonatkozo rendelkezések megtartasa.

Vizsgalatunk szempontjabdl fontos a tantervek egymdsra épllése, hierarchidja. Minden kozoktatasi
intézmény készit pedagdgiai programot valamint ennek részeként, helyi tantervet. A nevel§-oktatd
munka a pedagdgiai programok szerint zajlik, a Nemzeti kdznevelésrél sz6l6 2011. évi CXC. térvény

(Nktv.) alapjan.®

Az Nktv, 26.§ (2) szerint ,A helyi tanterv megnevezi az oktatdsért felel6s miniszter dltal kiadott
kerettantervek koziil vdlasztottat és rendelkezik a kerettantervben meghatdrozott, a kételezé és nem

kételezé tandrai foglalkozdsok id6kerete legfeljebb tiz szazalékdnak felhaszndldsarol.”

A helyi tantervek az Emberi Er6forrasok Minisztérium altal kiadott, illetve az Emberi Er6forrasok
Minisztériuma altal jovahagyott kerettantervek alapjan késziilnek. A kerettantervek évfolyamra
valamint iskolatipusra vonatkozdan késziilnek, tovabba egyes specidlis tulajdonsagokkal rendelkezd
csoportok igényeit is figyelembe veszik.® Céljaikban, szellemiségiikben a Nemzeti alaptantervben

megfogalmazott értékrendszert kovetik.

7 https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=A1200110.KOR&celpara=&dbnum=1 (Letdltve: 2021.10.05)
82011. évi CXC. térvény a nemzeti kdznevelésrél (Letdltve: 2021.10.05)
% https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat (Letdltve: 2021.10.05)
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Vizsgalatunk kezdetekor a kovetkez6kben fogalmaztuk meg a tantervek vizsgalatanak kulcskérdéseit:

— Megjelenik-e és ha igen milyen médon a midzeumok latogatdsa a tantervben?

— Milyen szemléleti elemekhez és miveltségi terlletekhez kot6déen olvashatunk a
muzeumpedagdgiarol?

— Milyen jellemz6kkel irhaté le az az iskola, ahol a helyi tantervben megjelenik a

muzeumpedagdgiai foglalkozas?

A NAT mdveltségi teriletenként (Magyar nyelv és irodalom; Idegen nyelvek; Matematika; Ember és
tarsadalom; Ember és természet; Foldiink — kdrnyezetiink; Mdvészetek; Informatika; Eletvitel és
gyakorlat; Testnevelés és sport) fogalmazza meg az egyes alapelveket és célokat, melyekhez fejlesztési
feladatokat rendel. Muzeumpedagdgiai szempontbdl fontos nevelési célok a dokumentumban, a

,,Nemzeti 6ntudat, hazafias nevelés” témakoérben jelennek meg:

LA tanulok ismerjék meg nemzeti, népi kulturdnk értékeit, hagyomdnyait. Tanulmdnyozzdk a jeles
magyar térténelmi személyiségek, tuddsok, feltaldlok, miivészek, irok, kélték, sportolok munkdssdgdt.
Sajatitsak el azokat az ismereteket, gyakoroljdk azokat az egyéni és kbzdsségi tevékenységeket,
amelyek megalapozzdk az otthon, a lakdhely, a sziil6féld, a haza és népei megismerését,
megbecsiilését. Alakuljon ki benniik a k6z6sséghez tartozds, a hazaszeretet érzése, és az a felismerés,
hogy sziikség esetén Magyarorszdg védelme minden dllampolgdr kételessége. Eurdpa a magyarsdg
tdgabb hazdja, ezért magyarsdgtudatukat megdérizve ismerjék meg térténelmét, sokszinii kulturdjdt.
Tajékozodjanak az egyetemes emberi civilizdcio kiemelkedd eredményeirdl, nehézségeirél és az ezeket

kezel nemzetkézi egyiittmiikédési formdkrdl.”*0
A nem formalis oktatds fontossdga a ,,tanulds tanitdsa” célok kozott figyelheté meg.

LA tanulds tanitdsa az iskola alapvetd feladata. Minden pedagdgus teendGje, hogy felkeltse az
érdeklédést az irdnt, amit tanit, és utbaigazitdst adjon a tananyag elsajdatitdsdval, szerkezetével,
hozzdférésével kapcsolatban. Meg kell tanitania, hogyan alkalmazhatd a megfigyelés és a tervezett
kisérlet mddszere; hogyan haszndlhatdk a kényvtdri és mds informdcioforrdsok; hogyan mozgdsithatdk
az elézetes ismeretek és tapasztalatok; melyek az egyénre szabott tanuldsi mddszerek; miként
miikédhetnek egyiitt a tanulok csoportban; hogyan régzithetSk és hivhatdk elé pontosan, szo szerint

példdul szévegek, meghatdrozdsok, képletek. Olyan tuddst kell kialakitani, amelyet a tanulok uj

10110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérél és alkalmazasardl
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helyzetekben is képesek alkalmazni, a vdltozatok sokoldalu dttekintésével és értékelésével. A tanulds
tanitdsdnak elengedhetetlen része a tanulds eredményességének, a tanulé testi és szellemi

teljesitményeinek lehetbség szerinti névelése és a tudds mindségének értékelése.”*!

A fejezetben szerepl6 dokumentum elemzése sordn latszik a hdldzatos felépités, kapcsolat van egyes
tantargyak kozott, ezért sem lehet cél, hogy a muzeumlatogatdst egyetlen tantargy kiemeltjeként

vizsgaljuk, igy mintankba a kerettantervek (mint scriptek) keriiltek.

Az esélyegyenlGség noveléséhez jarul hozzd az, hogy a gyerekek a kozoktatason belil taldlkoznak
muzeumokkal, a muzealis intézmények altal kozvetitett értékekkel. Mivel orszdgos vonatkozdsban
komoly eltérések vannak a vidéki és az urbanus térségek kozott, a kulturalis javak hozzaférésében
fontos, hogy a NAT tiikrében nem a szllSk kulturdlis t6kéjén, beldtdsdn fog mulni, hogy eljut-e

muzeumba a gyermek vagy sem.

A NAT alapjan nem a masodlagos oktatasi térben fog eld6Ini az, hogy kap-e a gyermek inspiraciét a
kozgyljtemények megtekintéséhez. A folyamat katalizadldsa akkor Iéphet Uj szakaszba, amikor a
dokumentum mar pedagdgiai eszkdzként fogja emliteni a mizeumot és nem térként. Ez a nem formalis
tanuldsi formak térnyerésével erésodhet (tantargyi részteriletté valds, 6nallé tantargyként a helyi
tantervben valé nevesités, osztalyfénoki orak témakorei, nem tandrai keretek kozott folyod
foglalkozasok). A pandémia alatt végzett digitalis muzeumi fejlesztések is hozzajarulhatnak ahhoz, hogy
a pedagdgusok a muzeumban elkésziilt és publikalt tartalmakat, beépitsék a mindennapi pedagdgiai
gyakorlatukba. Gondoljunk csak bele, mennyire lehet érdekes, izgalmas a tanuldk szdmara, ha egy
torténelem 6ran, a pedagdgus altal el6re egyeztetett id6pontban, becsatlakozunk a muizeumi térbe
online fellleten keresztil. A digitalis technoldgia altal a muzeumpedagdgia barmelyik osztdlyterembe
elérhet, és azon tul, hogy szinesiti a tandrat, hozzajarul ahhoz is, hogy a tanuldk érdekl6dését felkeltse
a muzeumldtogatds irdnt. Ehhez persze interaktiv, jatékos, élményszerd digitalis mizeumpedagdgiai

foglalkozasokat kell biztositani.

Osszességében azt fogalmazhatjuk meg, hogy a NAT mdiveltségi teriileteket és fejlesztési feladatokat
fogalmaz meg, melyek a nevelés-oktatasi szakaszokhoz kapcsolédnak, alap és kozépfoku nevelés-
oktatds pedagdgiai szakaszokra vonatkozdéan. Ez vizsgdlatunk egyik célteriilete. A Nemzeti
Alaptantervben kiemelt szerepet kap a nemzet kulturalis muveltsége, muiveltségének megalapozasa,
ugyanakkor a muzedlis intézmények, mint magas kulturakozvetité helyszinek és terek, nagyon

kisszamu emlitést értek el. Leirhatd, hogy a muzeumokat, mint eszkdzt emlitik leginkabb, s nem mint

11110/2012. (V1. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és alkalmazasardl (Letoltve:
2021.10.05)
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maddszert, vagy iskolan kivili tanulasi lehet6séget. A mizeumi foglalkozdsokon azonban a NAT altal is

tdmogatott tanulasi-tanitasi formak, az aktiv tanulds valamint a tanuléi autondmia is névekedhet.

Ehhez kapcsoldédva rdmutathatunk arra, hogy a mizeumpedagdgia olyan szakma/tudomanyag, amely
tervezi, kezdeményezi és végig kiséri az oktatasi folyamatot minden latogatdnal. Gondoskodik arrdl,
hogy az oktatdsi folyamat minden latogatd szamara, a kiallitasi targyakkal valé talalkozastél kezdve

optimalizalt lehessen.

A muzeumpedagdgus — mint kultdrakdzvetit6 — munkakdrben foglalkoztatott szakemberekkel
szemben tdmasztott kovetelmények a 2020. évben némileg szigorodtak. Megkiilonboztetésre keriilt a
nagyobb szakmai tapasztalattal rendelkezd vezet6 muzeumpedagdgus, akivel szemben elvards a
megfelel6 végzettség és a szakiranyu szakképzettség mellett, az alkalmazds szerinti szakdgnak
megfelel6 pedagdgiai szakképzettség. Egyéb feltételként szerepel a 3 év szakmai gyakorlat, tovabba a
munkakdrre vonatkozd, akkreditalt szakmai tovdbbképzésben legalabb két 60 6ras, vagy egy 120 6ras

tovabbképzési tanfolyam teljesitése.!?
A muzeumi kulturakozvetit6 feladataihoz tartozik (Koltai, 2011):

meghatdrozni az oktatas tartalmat, 6sszhangban a mindenkori mizeumok lehet&ségeivel,

— elemezni a k6z6nség Osszetételét és a befogadas lehetbségeit,

— hozzdjarulni a latogatd-barat muizeumhoz, és élményként definidlni a kozonség
tudasteremtését,

— megteremteni a kapcsolatot a miuzeumok és mas oktatasi- és kdzm(vel6dési |étesitmények
kozott és létrehozni egy hosszu tavi egylttmikodést,

— rendszeresen monitorozni a kultirakozvetités hatékonysagat.

2.5.1. Nemzeti alaptanterv elemzésének bemutatasa

A Nemzeti alaptanterv vizsgalatdhoz, kulcsszavas keresést hasznaltunk. Elemzési egységeink az egyes
oldalak voltak, a dokumentumot a netjogtar oldaldrél toltottik le.r> A keresett kulcsszavak

kialakitasakor a kulturakozvetités lehetséges partnerszervezeteit és tevékenységeit vettik figyelembe.

122, melléklet a 475/2020. (X. 30.) Korm. rendelethez (Letdltve: 2021.10.06)
13 https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=A1200110.KOR&celpara=&dbnum=1 (Letdltve: 2021.10.06)
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Kulcsszavas keresés soran a kovetkezd6 szavakra, kifejezéseket vettiik figyelembe:

muzeum, muzedlis intézmény, mulzeumpedagdgia, muzeumi foglalkozds, muzeumi Odra,
muzeumpedagdgiai foglalkozas, kidllitas, gyljtemény, kozgyljtemény, helytorténet, emlékhaz, térlat,

falumuzeum.

A dokumentum minddsszesen néhdny emlitést tesz a keresett szavakrdl, kifejezésekrél. Mivel ez a
legf6bb értékkozvetitd, kerettantervet és helyi tantervet befolyasolé dokumentum, szikségesnek

talaltuk az 6sszes emlités részletes bemutatdsat.
J1.1. AKOZNEVELES FELADATA ES ERTEKE!” fejezet Tanulds tanuldsa célterilet:

A NAT 2020-as médositasaval, a mizeumok szempontjabdl jelentds valtozas volt a, 1.1.2. Egységesség

és differencialds, mddszertani alapelvek” ponttal valé tartalombdgviilés:

J[...]JA pedagogus az aktiv tanuldi tevékenységek megvaldsitdsa sordn lehetévé teszi iskolan kiviili
szakemberek bevondsdt, valamint a kiilsé helyszinek nyujtotta pedagdgiai lehetéségek felhaszndldsat

(kényvtdr, muzeum, levéltdr, szinhdz, koncert)|...].”
Magyar nyelv és irodalom miiveltségi tertlet; irodalmi kultura, irodalmi ismeretek 9-12. évfolyam:

»[...Jtanulmdnyai sordn ismereteket szerez a kulturdlis intézmények (muzeum, kényvtdr, szinhdz) és a

nyomtatott, illetve digitdlis formaban megjelené kulturdlis folyoiratok, adatbdzisok miik6désérdl]...].”
Torténelem miveltségi terilet; ismeretszerzés és forrashaszndlat 9-12. évfolyam:

»[...JImegadott szempontok alapjdn, tandri utmutatds segitségével torténelmi informdciokat gydijt
kiilbnbéz6 médiumokbdl és forrdsokbdl (kényvek, atlaszok, kronoldgidk, kényvtdrak, mizeumok,

médiatdrak, filmek; nyomtatott és digitdlis, széveges és vizudlis forrdsok)|...]”

A megfogalmazasbdl [dthatd, hogy az intézmények altal kdzreadott tartalmakra, mint hiteles
informdaciéforrasokra tamaszkodnak. Ezek elérése ugyancsak lehetséges az online fellileteken

keresztiil.

A hon- és népismeret m(iveltségi terilet 5-8. évfolyamra szél6 specifikus jellemzG6i k6z6tt a muzeum

mellett mar a muzeumpedagdgia is megjelenik, mint ajanlott foglalkozasforma:

A tanév sordn legaldbb egy alkalommal ajdnlott elldtogatni a helyi vagy a kézelben Iévé tdjhdzba,
szabadtéri néprajzi muzeumba, hogy a tanuld autentikus kérnyezetben taldlkozzon a tdargyi kulturdval,

és kiilsé szakértdi tudds igénybevételével részt vehessen muzeumpedagdgiai foglalkozdson.”

Nagyon Iényeges, hogy itt tanévenként egy alkalommal, nemcsak a latogatas tényérdl van sz, hanem

a kilsé szakért6i tudas igénybevételérdl is.
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Az Allampolgari ismeretek miveltségi teriilet eredménycéljai kdzétt megjelenik a lokélpatriotizmus és

a nemzeti identitds erésitése soran a kdzgylijteményi intézményrendszer:

[...]felismeri és értékeli a helyi, regiondlis és orszdgos kézgylijtemények nemzeti kulturdlis 6rékség

megdrzésében betéltott szerepét.”

A ,helytorténet” keres6szé harom helyen jelenik meg a dokumentumban. A torténelem tanitds soran

mind 5-8., mind 9-12. évfolyamokon, az alabbi kontextusban:

,Az évfolyamonkénti fennmaradd szabad drakeretet a tandr a kerettantervvel és a helyi tantervvel
O6sszhangban szabadon haszndlhatja fel a helyi tantervben szereplé helytérténeti vagy egyéb téma
tanitdsdra, specidlis ordk szervezésére, illetve mds tantdrgyakkal egyiittmiikédve kéz6s projektek
megvaldsitdsdra. A szabad drakeret felhaszndldsa alapvetéen a készségek és képességek fejlesztését,

az élménykézpontu tanulds erdsitését szolgdlja.”

Az idézetet b6vebben szerepeltettiik, hiszen a mizeumpedagdgia szempontjabdl tobb fontos elem is

megjelenik benne, gy mind ,specialis drak szervezése”, , élménykdzpontu tanulas erdsitése”.

A Nemzeti Alaptanterv elemzésekor azt lathatjuk, hogy a muzeummal kapcsolatos emlitések a Magyar
nyelv és irodalom, Térténelem, Hon- és népismerete, Allampolgari ismeretek miveltségi teriileteken
jelentek meg. Altalanossagban megfogalmazhatd, hogy a muzeumot, mint kultirakdzvetits teret,
helyszint emlitik esetleg informaciogydijtési feladatot kapcsolnak hozza. A 2020-ban tértént mddositas
soran Uj elemként keriilt be a muzeum differencidlasban bet6ltott szerepe, illetve kiemelésre kerilt a
muzeumpedagdgia, mint iskolan kivil igénybe vehetd foglalkozdsforma. Ez hatarozottan fejlédést
jelent a muzeumi vilag szdmara, illetve lehet&séget biztosit a pedagdgusoknak is a nem formalis

tanulasi kérnyezetben valé foglalkozasszervezéshez.

A dokumentumelemzés mas egységeinek vizsgalatakor, latni fogjuk, hogy ehhez a kerettantervek és

helyi tantervek szintjén kapcsolédnak-e mas tipusu feladatok.

Az emlitések alapjan, a muzeumhoz kapcsolddd tevékenységek, példaul muzeumpedagodgiai
foglalkozasok, nem épiiltek be a muzealis intézményekkel kapcsolatos olyan szolgaltatdsi lehet&ségek

kozé, melyeket a Nemzeti Alaptanterv is megfogalmazna.

Felmerilhet a kérdés, hogy miként professzionalizalhatunk egy a mizeumok latogatasahoz kapcsolddo
cselekvési folyamatot? Hogyan jelenhetnének meg, illetve fontos-e megjelenniiik ennél mélyebb,
konkrétabb (pl.: felkeresend6 muzeum megnevezése) tartalmaknak a muzealis intézményekhez

kapcsolédoan?
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2.5.2. Kerettantervek elemzésének bemutatasa

A Nemzeti alaptanterv haldzatos felépités(, kapcsolat van egyes tantargyak kozott, ezért sem lehet
cél, hogy a muzeumlatogatast egyetlen tantargy kiemeltjeként vizsgdljuk, igy az elemzés soran az
Osszes kerettanterv atvizsgalasa lényegi elem. Ezek aldl csak a specialis kerettantervek képeznek

kivételt.

NAT-ban pontos tajékoztatdst olvashatunk a kerettantervekkel kapcsolatban felmeriils, témank

szempontjabdl fontos kérdésekrdl:

,Az egyes iskolatipusokban és oktatdsi szakaszokban a kerettantervek régzitik a nevelés és oktatds
céljait, a tantdrgyi rendszert, az egyes tantdrgyak témakéreit, tartalmdt, a tantdrgyak egy vagy két
évfolyamonkénti kévetelményeit, a tantdrgykézi tudds- és készségteriiletek fejlesztésének feladatait,

és kozlik a kévetelmények teljesitéséhez rendelkezésre dllo, illetve ajdnlott id6keretet.”

A kerettantervek elemzése kiemelt fontossagu, mivel a tantervben megfogalmazott éraszdm, nem
hatdrozza meg, a teljes tantargyi draszamot. Az Ugynevezett szabadon tervezhet6 érakerettel a helyi

tantervek rendelkeznek, és ezt az drakeretet az intézmény profiljahoz igazithatjak.

A 2020-ban kiadott Uj kerettantervek felmené rendszerben keriilnek bevezetésre. A korabbi
gyakorlattél eltérGen valtozott a szabadon tervezhetd tandrak szama, évfolyamonként eltéré mdodon

keriilt meghatarozasra.
A 2020. el6tti kerettantervek esetében a szabalyozas az aldbbiak szerint tortént:

»A kerettantervek a tantdrgyi oraszam 90 %-dt fedik le kételez6 tantdrgyakkal. Az iskoldk helyi
tanterviikben szabadon dénthetnek a kételez6 tandrai foglalkozdsok legfeljebb tiz szdzalékdanak
felhaszndldsdrdl, a szabadon tervezhetd orakeret erejéig. Az iskoldk elsésorban a 10%-os szabadon
tervezhetd orakeretrél hozott déntéssel tudjdk helyi tanterviikben kialakitani az iskola, illetve egyes
osztdlyaik sajdat nevelési-oktatdsi arculatdt, adott esetben valamely tantdrgy, tantdrgycsoport vagy

miiveltségteriilet emelt szintii oktatdsat.”

LA helyi tantervek irdnti alapveté kévetelmény, hogy megfeleljenek annak a vdlasztott
kerettantervnek, amely elkészitésiik alapjdul szolgdl, tovabbd az iskola arculatdra jellemzéen téltsék
meg tanitdsi-tanuldsi tartalommal és tevékenységekkel a rendelkezésiikre dllé dtlagosan 10%-os

szabad idékeretet.”1®

1 https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek (Letdltve: 2021.10.07)
15 https://ofi.oh.gov.hu/sites/default/files/ofipast/2013/05/GYIK.pdf (Letdltve: 2021.10.07)

22



A 2020-as kerettantervek beépitése soran haszndlhatd szabadon tervezhetd érakeret:

A B | c | b ] E] F | G
1 Tanul3si terlletek (tantdrgyak) Nevelési-oktatasi szakaszok évfolyamai
2 1-2. | 3-4. | 5-6. | 7-8. 9- 11-
10. 12.
3 Magyar nyelv és irodalom (irodalom, magyar nyelv) 14 10 8 6 7 8
4 Matematika 8 8 8 6 6 6
- (matematika)
5 Torténelem és allampolgari ismeretek 5 5 4 7
- (torténelem, allampolgéri ismeretek, hon- és
népismeret)
6 Etika / hit- és erkdlcstan 2 2 2 2
7 Természettudomany és foldrajz 0 2 4 12 16
- (kornyezetismeret, természettudomany, integralt
természettudomany, bioldgia, kémia, fizika, féldrajz)
8 Idegen nyelv 0 2 6 6 12 14
- (els6 és masodik idegen nyelv)
9 M(ivészetek 8 7 5 5 4 2
- (ének-zene, drama és szinhaz, vizudlis kultura,
mozgdképkultura és médiaismeret)
10 | Technoldgia 2 4 4 3 3 2
- (technika és tervezés, digitalis kultura)
11 | Testnevelés és egészségfejlesztés | 10 10 10 10 10 10
- (testnevelés)
12 | Kozbsségi nevelés (osztalyfénoki) 0 0 2 2 2 2
13 | Kotelez6 alapdéraszam 44 45 54 57 64 51
(+8)
14 | Szabadon tervezhet6 érakeret 4 4 2 3 4 9
15 | Maximalis drakeret 48 49 56 60 68 68

1. tablazat: Alapdraszamok tanulasi teriletenként kétéves bontdsban (Forras: NAT)

A 2012-ben kiadott kerettantervek vizsgalatat a vonatkozd jogszabdly hatdlyos allapota szerint

végeztik el.1®

A kerettantervek kotelez6 és szabadon valaszthaté tdrgyait, valamint Gsszes tantargyat vizsgaltuk.

Tovabba elemzésiinket nem differencidltuk emelt éraszamu, vagy A, B tantervek esetén sem, ezek

mind a kerettantervi minta részét képezik.

16 51/2012. (XIl. 21.) EMMI rendelet a kerettantervek kiaddsidnak és jévdhagyasanak rendjérél (Letdltve:
2021.10.08)
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Muzeumpedagogiai kulcsszavak keresése a NAT mdveltségi
terliletei kozott a vizsgadlt kerettantervekben

= mlUzeum = muUzeumpedagdgia = kiallitas gyljtemény  m kozgyljtemény = helytorténet

1. dbra: Muzeumpedagdgiai kulcsszavak keresése a NAT miiveltségi teriiletei kbzétt a vizsgalt kerettantervekben (sajat dbra)

A kerettantervek elemzésekor azt lathatjuk, hogy a mizeumpedagdgiai foglalkozasok hatdsait inkabb

normativ hatdsmutatdként, mintsem konkrét eredménymutatéként definidltak a tanterv kidolgozoi.

A kerettantervek szovegkornyezete alapjan, az aldabbi tdbldzatban bemutatunk néhany

muzeumpedagdgidhoz kapcsoldédd eredmény- és hatasmutatot.

Konkrét eredménymutaték (szovegkoérnyezet | Elvek, hatasmutatok

idézetek)

A miult néhany emléke kornyezetiinkben | Mit érdemes meg6rizni és miért a mult

(muzeumok, emléktablak, miiemlékek, | épitményeibSl? Hol vannak ezek jobb helyen:
emlékmdvek; targyak, fotok, egyéb | ott, ahova eredetileg épiltek vagy a
dokumentumok; szokasok). muzeumfalvakban?

Helyi vagy mldzeumi honismereti tapasztalatok. | Miért &rzik a régi vildag targyait szdmos

muzeumban?

Muzeumlatogatas utan a szerzett | emlékezet, mizeum, vilagorokség
tapasztalatokrél beszamolé szébeli vagy irdsbeli,
vagy rajzos formaban el6re megadott vagy

valasztott szempont alapjan
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Vizudlis megfigyelésbdl (pl. kozvetlen kérnyezet,
fotd, mualkotds, muzeum), személyes emlékbdl
szarmazo tapasztalatok felhaszndlasaval valés
hely, helyszin (pl. természeti tdj, nagymama
virdgos kertje, baromfiudvar, mi utcadnk) vizualis
megjelenitése meghatarozott id6szaknak (pl.
évszak, napszak,

nyar, hajnal) megfelelGen,

kalonb6z6 technikakkal kollazs,

(pl. vegyes

technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).

A tanuld ismerkedik jelenének hagyomanyaival
(pl. nemzetiségi irodalom, folklér, muzeum,
szinhdz), az ide kot6d6/kapcsolodd szerzé

legalabb egy irodalmi m(ivével.

Kozvetlen vagy kozvetett tapasztalatok szerzése
a tanuld szlGkebb hazdjanak hagyomanyairdl
(mazeum, kiallitas meglatogatasa, IKT-eszkdzok

hasznalata

kedvenc mizeumom

A tanuld ismerkedik jelenének hagyomanyaival
(pl. nemzetiségi irodalom, folklér, muzeum,
szerz§

szinhaz), az ide kot6d6/kapcsolddo

legalabb egy irodalmi m(ivével.

vizualis kultira: mizeumok és kiallitasok

Latogatds a Holokauszt Emlékkozpontban, illetve

a holokauszt mas jelent8s hazai emlékhelyén; az

Eszleli, hogy az egyeduralmi térekvések sajat

céljaval ellentétes hatast valthatnak ki. Képes

auschwitz-birkenau-i halaltabor helyén | egymasnak ellentmondé forrasok értékelésére.
|étrehozott emlékhely és muzeum | Igény felkeltése mizeumok, varak felkeresésére
megtekintése) hatarokon innen és tul.

Legyen képes informaciot gy(jteni adott | szabadid6, m(ivel6dés, szérakozas

témahoz konyvtarban és muzeumban;

olvasmdnyairdl készitsen lényeget kiemeld

jegyzetet. Képes legyen szobeli beszamoldt
késziteni 6ndlld gydljtémunkaval szerzett

ismereteirdl, és kisel6adast tartani.

Megismeri a kommunista diktaturdk

embertelenségét, az ebbdl fakadd elnyomas, az
életszinvonal

alacsony jellegzetességeit, a

Konyvtari rendszer, muzeum, levéltar,

informdcidkeresési stratégia, rejtett bibliografia,

relevancia, kritikus forrashasznalat, hivatkozas,
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vasfliggdny mogotti bezartsag képtelen vilagat.

Ismeretek merit az akkor élt emberek

visszaemlékezéseib6l, valamint a vonatkozd
muzeumok anyagdbdl (lehetGség szerint a Terror
Haza Muzeum és a recski Nemzeti Emlékpark

anyagaibdl is).

plagium, hitelesség, 6nmi(ivelés, egész életen at

tartd tanulas.

Egy magyar muzeumban, nemzeti parkban,
természettudomanyi gylijteményben stb. tett
|atogatas sordn latott, korabban ismeretlen fajok
elhelyezése — a testfelépités jellegzetességei

alapjan — a f6 rendszertani kategdriakban.

Szivesen jar szinhazba, moziba, kidllitasra,
hangversenyre, j6 izléssel valaszt a klasszikus és
kortars dramairodalom elérhetf elGadasaibdl,
illetve filmes adaptacidibdl, egyéb mdlvészeti

alkotésaibdl.

A vita soran elhangzd érvek és az ellenérvek
csoportositasa, kiallitdsok, bemutatodk, kritikak

készitése.

Ismeri lakdhelye és iskoldja kornyékének

természeti és kulturdlis 6rokségét, tisztdban van

a helytorténeti események f6bb allomdasaival.

Torténelem, tdrsadalmi  és  allampolgari

ismeretek: informacidk gydjtése adott témahoz
médiatarban,

segitséggel konyvtarban,

muzeumokban.

Az 6nképzés kdrnyezete joval szélesebb, mint az

iskolai tandraké: példaul konyvtar, szinhaz,

muzeumok, konyvesboltok, irodalmi estek, mozi,

irodalmi emlékhelyek.

Ertékeli a helytorténeti ismeretek fontossagat,

ismeri lakdhelye és iskoldja helytorténetének,

Politechnikum életében: témahetek, tolerancia-

napok, évkezdd kirandulasok szakmai

kulturdlis és természeti o6rokségének f6bb | programjai, a tananyaghoz kapcsolddé muzeumi
értékeit kutatasi feladatok.

Informatika, koényvtarhasznalat:

A Magyar Nemzeti Muzeum Magyarorszag

torténete az dllamalapitastél 1990-ig cimu

allandé kiallitdsa kozépkori része Hunyadi
Matyas kori anyaganak feldolgozasa sétaldfiizet

kitoltésével.

A rovarok legfontosabb — hazankban is nagy
fajszammal el6forduld — rendjei. A rendekben
élé természetben,

példafajok keresése a

allatkertben, muzeumokban stb.
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Egyszerl kémiai vizsgdlatok tervezése a
kornyezet dllapotdnak jellemzésére, nyomon
kovetésére, az adatok rendszerezése és
értelmezése, az eredmények feldolgozasa
(képek, szoveges informacidk, tablazatok,
grafikonok), megyvitatdsa, értékelése (poszterek,

bemutatok készitése, kiallitas, vita).

A muzeumpedagégidhoz kapcsolddd kerettantervi mutatdok szovegkornyezeti felmérése alapjan azt
fogalmazhatjuk meg, hogy ez a terlilet a kreativ (igényes) szabadidd elt6ltése témakorhoz is
kapcsolddik. Tehat a dokumentumokban betdlti a hid szerepet a tudomanyok (targyak) és a

formalis/nem formalis pedagdgiai mddszerek kozott.

A kerettantervi elemzés alapjan azt is lathatjuk, hogy a hatdsmutatok kozott a kulturara érzékeny,
tudatos fogyasztd feln6tt képe lebeg a tantervfejlesztbk el6tt. Az eredménymutatdk alapjan azt latjuk,
hogy a pedagdgusok igyekeznek bemutatni és értelmezni a helytorténeti és a makrotorténeti, valamint
kiilonb6z6 mas tudomanytorténeti és mlivészeti kidllitdsokat. Ezen kategdridkban fontos az iskolai

keretekben torténd adaptacid (kidllitas szervezés, rendezés).

A muzeumpedagodgia leginkabb a kovetkez6 targyakhoz kapcsolhatd: idegen nyelv, informatika, fizika,
biolégia-egészségtan, ének-zene, drdma-tanc. Meglepd mddon a térténelem targy a kozépmezényben
van. Az informatikdhoz kapcsoléddan fontos megjegyezniink, hogy az emlitések a konyvtari
informatikara vonatkozdan jelennek meg, informacidkeresési térként szerepelnek a kerettantervben a
konyvtar vagy a levéltarak mellett. Az idegen nyelvek esetén, beszélgetési témakordkben, szabadidds

eltoltés, kulturdlis program szintjén kapnak szerepet a muizeum, kiallitas vagy tarlat kifejezések.

2.6. Muzeumpedagodgiai médszerek bemutatasa

A muzeumpedagdgiai foglalkozdasok soran alkalmazott moddszerek a muzeumok technoldgiai
fejlesztéseivel parhuzamosan alakultak ki. Ennek megfelelGen, a témank szempontjabdl beszélhetiink
hagyomdnyos, illetve Ujszerd, innovativ mddszerekrél. A hagyomanyos moédszerek hasznalata még
mindig nagyobb mértékben jelen van a napi gyakorlatban, de a digitdlis technolégia fejl6désével egyre

inkabb teret nyernek az Uj mddszerek is.

A digitalis mizeumpedagodgia alkalmazdsa szempontjabdl mindkét csoport fontos szamunkra, hiszen
sok helyen ezek a mddszerek kiegészitik egymast. Még kevésbé beszélhetlink egyértelm(ien csak az
Ujszerd moédszerekre tdmaszkodo, ,tisztan” digitalis mizeumpedagdgiardl, és az is lehetséges, hogy
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nem is sziikséges feltétlenil ilyen mdédszertanban gondolkodnunk. Ennek elddntése természetesen az
intézmény feladata, hiszen tébb mérlegelendd tényez6 szerepet jatszik a valasztaskor. A legfontosabb
mindenképp a muzeumi szakemberek felkésziiltsége, mddszertani ismerete; a digitalis kompetencia

szintje, valamint az intézmény eszkozellatottsaga, infrastrukturalis lehetGségei.

A kovetkezGkben csoportositva bemutatjuk az egyes mddszerek sajatossagait, ismérveit.

2.6.1. Hagyomanyosnak tekinthet6 muzeumpedagoégiai médszerek
A hagyomanyos mddszerek kézé soroljuk az alabbiakat:

- tarlatvezetés,

- feladatlap, foglalkoztaté flizet,

- manualis tevékenységek, targykészités, kézmuives foglalkozdasok,
- drdmapedagédgiai mddszerek,

- vetélkedd, tarsasjatékok,

- vita,

- projektmddszer,

- torténetmesélés.
Tarlatvezetés

A legrégibb gyokerekkel rendelkezé kozvetitési mddszer. A muzeumpedagdgiai célu térlatvezetést
azonban meg kell kilonboztetnink a turistdak szdmara szervezett, a muzeum teljes, vagy nagy
muzeumok esetében az egyes kidllitasegységek anyaganak bemutatdsat célzo tarlatvezetéstdl. Mint
muzeumpedagdgiai mdodszer elssorban az adott muzeumpedagdgiai program altal meghatarozott
specialis ismeretkdrok megismertetését tdmogatja, ezért ebben az esetben meghatarozott szamu

kivalasztott targy bemutatdsara iranyul (Koltai, 2011).
A jarvanyhelyzet soran megjelentek az online térben megvaldsuld tarlatvezetések is. Ezek

muzeumpedagdgiai céld alkalmazasa egyértelmien digitalis muzeumpedagdgiai

tevékenységformdnak tekinthetd.
Feladatlap, foglalkoztato flizet

A feladatlapok, foglalkoztaté flizetek széles korben elterjedt muizeumpedagégiai eszkozok. A
legnagyobb hatékonysdag a gyermekek nyelvezetének figyelembevétele, valamint a kiilonb6z6
feladattipusok (szoveges, rajzos, kiegészitend6 feladatok, keresztrejtvény) kombinacidja altal érheté

el. A feladatlapokat t6ébb szempont szerint csoportosithatjuk: egyéni/csoportos; mizeumi latogatas

28



soran alkalmazandd/muzeumi latogatast kovetSen alkalmazandd; mizeumpedagogiai tevékenységet

kiegészitend6/muzeumpedagdgiai tevékenység alapjat képezd feladatlapok.

Az intézmények ezeket a feladatlapokat el&szeretettel publikaltak az utdbbi években a
weboldalainkon. Ennek kett6s funkcidja volt. Egyrészt lehet6ség nyilt a valés térben a feladatlap
alkalmazasara, és kés6bbi kiértékelésére, amelyhez a muzeum segitséget nyujtott. Masodsorban az
otthoni tanulast is tdmogatja, amennyiben a megfelel6 digitalis tartalmat, online térben végzett
kutatémunkat mellé tudjuk rendelni. Az utébbi megoldast tobb intézmény is javasolta a vilagjarvany

kitorését kovetben.
A manualis tevékenység és a targykészités

A hazai intézményrendszerben legtobbszor alkalmazott muzeumpedagdgiai mddszer, amelynek
alkalmazasa soran illeszkediink a muzeum profiljdhoz, a gylijtemény tipusahoz (Koltai, 2011). A
kézml(ives foglalkozasok gyakorlata nemcsak a kozgyljteményi intézményeknél népszerli mddszer,
hanem az iskoldban, évoddban, vagy a kdzmlvel6désben is sokszor alkalmazzak. A targyalkotd
tevékenység sordn a sajat produktum elkészitése ,flow élményt” (Csikszentmihdlyi, 2010) jelent a részt

vevd szamara, ami az egyik legfontosabb muzeumpedagdgia cél.
Dramapedagdgia

A dramapedagdgiai moddszerének alkalmazdsa lényegesen nehezebb, mint pl. a targyalkotd
foglalkozasok szervezése. Adédik ez elsGsorban abbdl, hogy a foglalkozast vezetd
muzeumpedagdgusnak rendelkeznie kell a sikeres lebonyolitashoz szlikséges maddszertani

ismeretekkel is, ami a dramapedagdgia estében joval nagyobb gyakorlatot igényel (Novak, 2016).

A muzeumban szdmos olyan téma adddik, amelynek feldolgozdsa soran ez a mddszer jol hasznalhato.
Régmult id6k torténete elevenedhet meg Ujra egy-egy ilyen jaték alkalmaval. Lényeges kiemelniink,
hogy ebben az esetben is drama pedagdgiai célu felhasznaldsardl van szé6. Kaposi megfogalmazasaban:
,A drama olyan csoportos jatéktevékenység, amelynek sordn képzeletbeli (fiktiv) vilagot épitenek fel,
ebbe a képzeletbeli vildgba a résztvevék szerepl6ként vonddnak be, a fiktiv vildgon belll valds

problémakkal taldlkoznak, s ebbdl valds tudasra és tapasztalatra tesznek szert.” (Kaposi, 2008, p. 2).
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A gylijteményi anyagok alapjan készil6 m(targymasolatok még inkdbb élményszeriivé tehetik ezt a
tevékenységet. A mddszer nagyon kdzel all a mizeumszinhazi gyakorlathoz, bar hangsulyozni kell, hogy
a drdmapedagdgiai mddszer végeredményeként nem feltétlendl jon létre szinpadi el6adas, s6t inkabb
a résztvevik alkalomszerd, pillanatnyi részvétele valésul meg, nem cél nagykozonség el6tt bemutatni

egy-egy torténetet (Kaldy, 2010).

2. dbra: Viseletbe 6lt6zétt gyerekek az egri Dobd Istvdn Vdrmuzeumban
(Forrds: Dr. Veres Gabor: Az egri vdr évszdzadai)

EI6 térténelmi interpretacio

Ma a muzeumokban elGszeretettel alkalmazzadk az él6 torténelmi interpretdciét, amely soran korh(
viseletbe 01t6z6tt muzeumi szakemberek, az intézmény profiljdhoz illeszked6en mutatnak be egy-egy
torténetet (Kaldy, 2021; Z6ldi-Birkas, 2021). Ebbe az interpretacidba olykor bekapcsolddnak tanuldk is,

hiszen az el6adas interaktiv formaban valésul meg.

Lehet elsGszam els6 személyd, illetve harmadik személy( véltozat is (E/1, illetve E/3). Maga a m(ifaj
sok elGkésziletet igényel, és nehéz gyorsan, hatékonyan bevonni a célcsoportot a tevékenység
végzésébe. A torténetmeséld szamara a legfontosabb cél az atadandd ismeretek élményszerd
kozvetitése. Az interaktivitdssal egyltt jar az alkalomszer(i improvizacids szikséglet is, amely

ugyancsak jé kommunikacids tudast igényel az el6add részérdl.
Vetélkedd, tarsasjaték, vita

A vetélked6k és tarsasjatékok szintén népszerli muzeumpedagdgiai mdédszerek. Az intézmények a
muzeumi kornyezetben, a kiallitdsokban elGszeretettel alkalmazzak a kilonféle vetélked6 formakat.
Lehet szé kincskeresd tipusu jatékrol, feladatlap megoldasardl, amely sordn a mftargyakkal
kapcsolatos ismereteink béviilhetnek. A tarsasjatékok altaldban ugyancsak a muzeum profiljdhoz

kapcsolddnak, sajat fejlesztésl programok.
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A vita elsGsorban az idGsebb gyermekek foglalkoztatdsa soran alkalmazhaté. Kilondsen jol haszndlhato
olyan programokban, melyek a muzeumi gyljtemény felhasznaldasaval segitik a tanulmdanyi
versenyekre vald felkészitést vagy a tehetséggondozast (Koltai, 2011). A vita soran fejleszthet6 a tanuld
kommunikdcidés készsége, érvelési technikaja. A részt vevének 6nkontrollt kell gyakorolnia, hiszen a
kulturalt vita alkalmaval megtanuljuk meghallgatni egymas érveit, véleményét, és kritikusan értékelni
azokat. A témaban vald elmélyllésiink béviti ismereteinket, és hozzajarul az eredményes érvelési

folyamatunkhoz.

Mindharom mddszer tovabb fejleszthetd az online térben megvaldsuld valtozatban is. A 2020 6ta
elvégzett muzeumi programbdvitések egyik f6 célteriilete a jatékositds volt. Mind a vetélkedd, mind a
tarsasjaték jol alkalmazhaté a digitalis kornyezetben is, raadasul a résztvevék szocidlis

kompetencidjanak fejlesztésére is fokuszal.
Projektmdodszer

A projektmddszer alkalmazasa esetén a mizeumpedagdgusnak lgyelnie kell a végrehajtandd feladat
sokszinlségére, valamint arra, hogy a résztvevék lehet&ség szerint minél valtozatosabb részfeladatok
kozll valaszthassanak. A projekt-mddszer inkdbb a tobb foglalkozasra épilé muzeumpedagodgiai
programokban, illetve a hazankban is egyre népszer(ibb muzeumitaborokban alkalmazhaté. A projekt-
madszer sordn fejleszthet6ek a szocidlis kompetenciak, a kreativitdshoz, tervezéshez és az adott
feladat 6nalléan vagy egy csoport tagjaként megvaldsuld teljesitéséhez kot6d6 képességek (Koltai,

2011).

A projektmddszer online koérnyezetben vald alkalmazdsdval konnyen létrehozhatunk digitalis
muzeumpedagdgiai foglalkozdsokat. Egy adott témakor kooperativ, kollaborativ munkaval térténé
feldolgozasa projektszemléletben valdsulhat meg, eziltal a didkok IKT-m(veltsége folyamatosan

fejleszthetd.
A térténetmesélés

Az egyik leghatékonyabb hagyomanyos muzeumpedagogiai moddszer, amelynek az irasbeliség
megjelenésében fontos kultirakozvetitd szerepe volt, hiszen az idésebb korosztaly elbeszélések soran
tudta atadni a szerzett tapasztalatait, tudasat (Donald, 2001; Meyrowitz, 2003). A szdbeli térténetbe
integralt narrativ informalddasi folyamat révén lehet&séget nyujt sajat tapasztalataink és a kulturalis
orokség jobb megértésére, masokkal valé megosztdsara. Legf6ébb pedagdgiai és andragdgiai el6nye a

vizualitds, a képzelberé és a szokincs fejlesztésében hatdrozhaté meg.

A torténetmesélés egyébként hasonléan mas muzeumpedagogiai mddszerekhez, az iskoldban is jol
haszndlhatd. Tébb kezdeményezés is volt mar ennek intézményi gyakorlatba torténd integraldsara,

amely koézill taldn az egyik legproduktivabb a TAMOP 3.2.9 programban megvaldsitott ,Audiovizudlis
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emlékgylijtés” projekt volt. A palydzat sordn az intézményeknek a tanuldk bevonasaval kellett egy el6re
meghatarozott térténelmi korszakot feldolgozniuk ugy, hogy a korszakot megélt emberekkel vettek fel
személyes interjukat. Ezt természetesen megel6zte egy felkészit6 sorozat, amelyet az iskolak
pedagdgusai és informatikdban jartas Kollégai végeztek. A tanulék munkadjat a pedagégusok

folyamatosan mentoraltak.

2.6.2. Innovativ, digitalis eszk6zokkel tamogatott médszerek

Az egyes moddszerek targyaldsa el6tt mindenképp fontos megismerniink a digitdlis kommunikacids

csatornaval szemben, mlizeumpedagdgiai szempontbdl tdmasztott elvarasainkat.
Digitélis kommunikacios csatorna

A muzeumi kdzvetitésben alkalmazott hagyomanyos mizeumpedagdgiai modszerek mellett az elmult

években megjelentek az IKT-eszk6zokre, az internetre alapozott mddszerek.

Az IKT fejlédésével a muzeumok szamara is elérhet6k azok az uj, folyamatosan fejl6dé informatikai
lehet6ségek, amelyek segitségével Uj kommunikacids csatorndk nyiltak meg a latogatdk felé. A
kozvetitd kozeg alapjat minden esetben a digitalis technoldgia nyujtja, emiatt is beszélhetiink digitalis

kommunikacios csatornaral.

A digitalis kommunikacid iranyat tekintve lehet egyiranyu, illetve kétiranyu (Forgé, 2011). A mizeumok
kultdra kozvetitésben bet6ltott szerepe mindkét irdnyd kommunikacionak megfelel. Példaul egy
digitalis eszkdzzel tdmogatott tarlatvezetés esetében egyiranyd kommunikaciés aktus zajlik le, hiszen
a latogaténak az eszk6z csak a megismerésben segit, azonban a szabad utvalasztasban, az
elsajatitashoz sziikséges interakciékat nem tdmogatja. A muzeumpedagdgia definicidja egyértelm(ien
megfogalmazza az interaktivitast (Koltai, 2011), mint elengedhetetlen feltételét a foglalkozasnak.
Ebbél kovetkezik, hogy digitalis mizeumpedagdgiai foglalkozast csak olyan IKT-eszk6z hasznalataval

valdsithatunk meg, amely lehetGséget biztosit az interaktivitasra, a visszacsatolasra, ellendrzésre.
Digitalis tértenetmesélés

A torténetmesélés mint modszer hagyomanyosan jelen van a mai mizeumpedagdgiai gyakorlatban.
Segitségével az emberi tapasztalatok, éimények elbeszélések formdjaban, térténetek elmondasaval
valdsithatd meg. A digitdlis torténetmesélés soran az egyéni elbeszélések digitalis eszkdzokkel,
multimédias eszkozokkel torténd létrehozasa a cél (Lanszki, 2019). Gyakorlatilag a hagyomanyos
torténetmesélés, és az IKT-eszkdzrendszer 6tvozésével jon létre. A torténetalkotas soran fontos, hogy

a torténetmeséld digitdlisan menedzselni tudja a sajat gyljteményét valamilyen gyljteménykezeld

rendszeren keresztil. A felhaszndlok szamdra tobb ingyenes szoftver is biztositja a fejleszt6i
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kornyezetet, amelyek alkalmasan a tartalmak latvdnyos bemutatasara. A legjellemz6bb digitdlis

technoldgidk a timeline, a kiterjesztett valdsag, a geolokacio (Kémar, 2016).
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3. dbra: Digitdlis térténetmesélés a Storymap alkalmazdssal (Forrds: https://storymap.knightlab.com/)

Az elkésziilt torténetek szabadon megoszthatdk, bévithetSk a jelenleg rendelkezésre a1l IKT-eszkdzok
széles palettdjan keresztil, legyen sz6 hagyomdnyos PC-rél, vagy a legujabb mobil kommunikacios

technoldgiardl.
Online bejarhaté muzeumi terek

Az online bejarhatd muzeumi terek tulajdonképpen valds kiallitdterek, virtudlis térben vald
leképezését jelentik. Gyakran 6sszetévesztjik ezt a format a virtudlis kiallitassal. Ennek az az oka, hogy
kezdetben a mizeumok a virtudlis kiallitasok kbzott soroktak fel — és sok esetben mind a mai napig is
ott tartjdk szdmon — az olyan digitalis tartalmaikat, amelyeket a meglévé kiallitdsaik fotozasat
kovetSen, online mdédon kozzétettek. Ez 6nmagdban természetesen nem jelent problémat, hiszen a
virtualis szé jelentésébdl (nem valds) addddan, valdban egy ilyen, perceptualisan nem valds térélményt
adunk a latogatdnak. Ugyanakkor itt nagyon fontos elem, hogy szemben a virtualis kidllitassal, a
muzeumi tér valds reprezentacidjat igyeksziink virtualisan visszaadni a latogatdnak, és ezzel akdr arra
is 0sztonodzhetjik, hogy a kés6bbiekben latogasson el hozzank. Tekinthetjik ezt egyfajta motivacios

eszkoznek is, amellyel elérjlik az valds jelenlétet.
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4. dbra: Online bejdrhaté muzeumi tér - "Régi magyar gyljtemény virtudlis kidllitas" a Szépmlivészeti muzeumban

(https://virtualiskiallitas.szepmuveszeti.hu/tour/regi-magyar-gyujtemeny)

Az online bejarhaté muizeumi terek egyik kbzismert szolgaltatéja a Google Art Project, amely 2011-ben
indult, ma mar Google Arts&Culture néven érhet6 el. A szolgaltatds |ényege, hogy a latogatd a feltoltott
online tarlatok kozott szabadon bongészhet, kivalaszthat egy-egy alkotdst, amit részletesebben is
vizsgalhat, mivel a készitGk biztositjdk a nagyitas lehetGségét. Ezzel egy olyan tartalmi megkozelitést
ad a feliilet a latogatd szamdra, amely soran mélységében is megtapasztalhatja az adott m(itdrgyat,
elmerilhet a részletekben, felfedezhet olyan tartalmi 0sszefliggéseket, amelyeket a valds térben, a
muzedlis kidllitéhely adottsdgai, vagy éppen a megkdzelithetdség, a tulzott embertdmeg miatt sem
tudna megtenni (Sz(ts, 2013). Mara nemcsak ez a tobblettartalom teszi igazan izgalmassa az Google
Art Projectet, hanem a kapcsolddo ,Games” fellilet is, amelyben tobb kilénféle kvizjatékon vehetiink

részt.

~

= GoogleArts & Culture slap  Felfedezé Lejatsza Kozeli  Kedvencek Qi @

Google Arts & Culture

GAMES

Visual

CROSSWORDS

Crosswords

5. dbra: A Google Arts and Culture dltal kindlt jatékok
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Virtualis kiallitasok

A virtudlis kidllitasok elterjedése a multimédia fejl6désével egylitt kovetkezett be. Az internet
megjelenésével, a hipertext és a multimédia altal biztositott lehet&ségekkel, a mizeumok a digitalis
térben is be tudjak mutatni a tematikus kiallitasaikat (Sz(ts, 2013). Egy virtualis kiallitas kezdetben a
meglévd, offline mdédon is elérhet6 anyag gylijteményi anyag digitalizalasat jelentett. Ennek soran a
valds kiallitotér befotdzdsara, valamint a kapcsolédd ismeretanyag hipertext segitségével torténd
publikdlasara kerilt sor. Ezt a folyamatosan fejl6d6 audiovizudlis technoldgia segitségével, egyre
kénnyebben meg tudjdk valdsitani a muzeumok. Az ilyen tipusud, offline kidllitasok virtualizalasa
alkalmas a meg6rzésre is. Ugyanis amennyiben akar egy allandd, akar egy iddszakos kiallitétérben

bontasra keril az installacid, az utékor szamara igy tudjuk megdrizni a tematikus tarlatot.

A muzeumi digitalizacié az elmult években dinamikusan haladt elére.” Ennek kdszdonhet6en féként a
nagyobb, orszagos, illetve megyei hatékorl varosi miuzeumok, jelentGs lépéseket tettek a raktarakban
6rzott targyi anyagok digitalis feldolgozdsaban. Ez nemcsak a fotdzdast, vagy a modellezést jelenti,
hanem olyan térgyleirasok készitését is, amelyek segitségével a kutatok, tanuldk, érdekl6ds [atogatdk
szamara az adott gyljteményi egység részletesen bemutathatd, értelmezhetd. Eppen ezek a
fejlesztések adnak lehetdséget arra, hogy a muzeumok ne csak az épitett, meglévé kiallitasaikbol
készitsenek virtudlis tarlatot, hanem a muzeumi gyljteményekben fellelheté valamennyi targybdl,
tematikusan kivdlasztva Uj kiallitds hozzanak |étre a virtualis térben. Ezt a fajta szemléletmdd akar
ahhoz is lehetGséget biztosit szamunkra, hogy a digitdlis mizeumpedagdgia céljait szolgalva, a NAT

igényeihez igazodva, akar kisebb kamara tipusu, akdr nagyobb, tematikus kiallitdsokat hozzunk létre.
Augmented Reality

Az augmented reality (kiterjesztett valdsag) a valds kornyezetben igyekszik digitdlis tartalmakat
bemutatni. A digitalis tartalmak a muzeumi kornyezet esetében féként az épitett 6rokség, a

gyljteményi targyak 3D modellek Gtjan torténd megjelenitését jelentik (Sz(ts, 2013).

A kiterjesztett valdsag lehet6ségeinek alkalmazdsa koltséges megoldas. Bar élményszerlsége
vitathatatlan, ugyanakkor haszndlata elenyész6 a magyarorszagi mizeumokban. Az utébbi években a
Kozgyljteményi Digitalizalasi Stratégidnak koszonhet6en, jelent6s lépést tettek a muizeumok a
gylijteményi anyagaik 3D modellezésének terén. Ennek koszonhet6en ma mar elmondhatd, hogy a KDS
projekthez csatlakozé muizeumok rendelkeznek olyan, a szamukra legfontosabb targyak 3D

modelljeivel, ami predesztinalja ket az ilyen tipusu digitalis fejlesztések megvaldsitasara. Ennek egyik

7 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/kds-kozgyujtemenyi-digitalizalasi-strategia
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komoly mozgatérigdja lehetnek azok a szoftverek, amelyek a kiterjesztett valdsag egyszerd,

felhasznaldbarat, gyors megvaldsitdsat segitik.

NCOSZLOP

Qenncoszlop

6. dbra: Az emberi test felépitésének bemutatdsa az AR technoldgia segitségével (Forrds:

https://shop.arbookslibrary.com/az_emberi_test_kiterjesztett_valosag_konyv)

Virtual Reality

A virtudlis valdsag muzeumi kornyezetben valé alkalmazasdnak targyalasa el6tt fontos kitérniink a
fogalom meghatdrozasara. A ,virtudlis” szé sok esetben el6keril az ujszerd, digitdlis technoldgiak
muzeumi alkalmazasa soran. llyenek a virtualis kiallitds, a virtudlis séta, virtualis muzeumi séta, virtudlis
muzeumldtogatas, vagy akar a virtualis muzeum. A virtudlis sz6 haszndlata minden esetben egy olyan
térnek, gyljteményi egységnek, miitargyaknak az online vildgban torténé bemutatdsat jelenti, amelyet
a latogatd valamilyen digitdlis eszk6zon keresztll ér el. Ugyanakkor a virtudlis valdsag esetében
amellett, hogy a szlikséges IKT-technoldgia biztositja a virtualis tér programozasa soran el6allitott
texturat, a latogatdénak, részt vevének valds interaktiv éiményszerzési lehetGsége van a technoldgia
altal. A virtualis valésag ,egy olyan perceptualis élményt idéz el6, mely a nézGt interaktiv szereplévé

valtoztatja.” (Gyorgy, 1995).

Amennyiben az informatikus nyelvén értelmezziik a virtudlis valésag fogalmat, akkor elsGként az
eszkozok oldalarél tessziik azt. Ebben az esetben a VR biztositdsdanak alapfeltétele a technika
(audiovizualis eszkodz, kesztyl stb.), és csak ezutan foglalkozunk a programozassal, illetve annak
tartalmi elemeivel, minGségével. Ugyanis az eszk6z megteremti a lehet&séget szdmunkra, hogy minél
életh(ibb kornyezetbe keriljink, viszont annak valdsaghli mélységét a programozasi technoldgia
biztositja. Nem mindegy, hogy mennyi id6t és energiat forditunk arra, hogy a virtudlis térben zajlé
cselekmények soran az interaktivitds, az valdsdghl élményszerzés megvaldsuljon. A technoldgiai
fejleszté cégek egyre tobbet foglalkoznak a mesterséges intelligencia virtudlis valdsagba torténd

integralasaval, valamint ehhez kapcsoldddan a hangvezérléssel tdmogatott programok fejlesztésével.
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A virtudlis valésag muzeumi terekben vald megjelenése is robbandsszer( volt az utdbbi években.
K6szonhet6 ez annak is, hogy nemcsak az eszkozok fejlédtek rohamosan, hanem a fejleszt6i kornyezet
is hamar alkalmazkodott az uj elvarasokhoz, és a mizeumok mellett dolgozé, VR programozasban

jartas szakemberek is aktivan bekapcsolddtak a kiallitasok tervezésébe.

Az egyik legujabb alkalmazasi teriilet a 2021-ben tartott Egy a Természettel Vaddszati és Természeti
Vilagkiallitas volt, ahol a latogatdk tobb helyszinen is, VR eszk6z6k hasznalataval vehettek részt aktivan
a kiallitas megismerésében. , A kiallitdson lehetdség lesz tovabba tobb VR-jaték kiprébalasara is, ami
alkalmat ad arra, hogy jatszva ismerjik meg a természet szépségeit: példaul solyomként

barangolhatjuk be hazank virtualis vidékeit.”*®

Személyre szabott muzeumi profil

Egyre tobb nagyobb muizeum foglalkozik a személyre szabott online muzeumi tartalmak
kozvetitésének kérdésével. Ennek f6 célja, hogy a latogatd szdmara még inkdbb élményszer(ivé,
érdekessé, informativva tegylik a mizeumban 6rzott gylijteményi anyag bemutatasat. A személyre
szabott kinalat tulajdonképpen egy profilalkotds, amely sordn megismerjik a latogatd érdekl6dési
korét, latogatasanak céljat, vagy informaciot szerezhetlink egyéb jellemzgirdl is (nem, kor, életmadd
stb.), illetve akar a pillanatnyi hangulatdrdl is. A profilalkotashoz sziikséges informacidk begy(ijtésének
sebessége és élményszerlisége nagyban befolydsolja a hatékonysdgot. Nem mindegy, hogy egy
egyszerl kérdGiven, vagy egy jatékos kvizsorozaton prébaljuk meg begyl(jteni a szamunkra fontos

informacidkat (Antoniou et al., 2016).
Online tarlatvezetések

Az online tarlatvezetések miifaja a vilagjarvany 2020-as kitorését kovetGen vett komoly lendiletet
(Berényi, 2021). Kordbban a muzeumok inkdbb ragaszkodtak a valés muzeumi terekben, offline,

jelenléti tarlatvezetések szervezéséhez.

Az elsé alkalmakkor a muzeumok mas-mds mddszerrel igyekeztek megszervezni a vezetéseket.
Id6beliségét tekintve volt é16, és el6re rogzitett felvétel is. A muizeumi tér haszndlatat tekintve
megjelentek a muzeumi valds térben torténdé vezetések, valamint a virtualis kidllitdsok bemutatasa. A
muzeumok igyekeztek minél szinesebben, éilményszer(ibben megvaldsitani ezeket a programokat.

Egyes intézmények értékesiteni is tudtak a vezetéseiket, igy csokkentve kies6 bevételeiket.

Az online térben valé muzeumpedagdgiai gyakorlati megvaldsitasa sordn napjainkban elGszeretettel

alkalmaztak az online tarlatvezetéseket, amelyek sordn a korabban digitalizalt muzeumi terek keriilnek

18 https://egyatermeszettel.jegy.hu/one-with-nature/ (Letéltve: 2021.10.30)
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bemutatasra. Ennek az eljarasnak csak abban az esetben van értelme, ha nem korlatozddik a kidllitas
bemutatasaban, hanem kib6vil a vezet6 muUzeumpedagdgus narracidjaval, illetve olyan

tevékenységekkel, amelyek illeszkednek a mizeumpedagégia gyakorlatahoz.
Jatékositas (gamifikacié a muzeumban)

A gamifikacid kifejezés leegyszerisitve egy olyan 6szténz6, motivald rendszert, alkalmazast takar,
amely jatékos formaban igyekszik az adott személyt minél jobban bevonni az adott tevékenységben.
Lényege, hogy a gamifikacid az élet szamos teriiletén megjelenik, igy a mizeumban is. Ebben az
esetben viszont szamunkra nem pl. a fogyasztdi attitlid befolyasoldsa a cél, hanem az ismeretszerzés

hatékonysaganak novelése.

A jatékositas az oktatdsban tulajdonképpen a jatszva tanulds fogalmanak a modern megfelelGje. A
jaték ugyanugy egyfajta tanulasi modszer, mint példdul az elméleti ismeretek elsajatitasa, vagy a
gyakorlati feladatok megoldasa. A kilonbség ebben az esetben az a motivaciés potencial, amely
kiemeli a jatékot a tobbi tanulasi tevékenység kozil (Nahalka, 2006). A jaték motivalo ereje érthetd
maddon, nagyobb mértékben a gyerekekben, fiatalokban van meg. Van azonban olyan felnétt is, aki

legalabb olyan szivesen vesz részt a jatékos tevékenységben, mint gyermeke.

A muzeumok szamara kézenfekvd volt mar korabban is, hogy a nem formalis tanulasi kérnyezetben a
jaték, mint hatékony tanuldsi médszer kivéléan alkalmazhatd. Eppen emiatt mondhatjuk azt, hogy
szemben az iskolaval, a muzeumokban a jaték sokkal nagyobb szerepet kaphatott a muzeumi
ismeretkozvetitésben. Az iskola esetében a kotottségek miatt lényegesen kevesebb maddszertani

szabadsag van.

A digitalis eszk6z6k megjelenése mind az iskolaban, mind a mizeumban Ujabb lehet6ségeket hozott a
tanulds jatékos modon vald megszervezésében. Ekkor kezdtiik el hasznalni a gamifikacio, vagy

jatékositas fogalmat.

Ugyanakkor kijelenthetjik azt is, hogy a felnSttek is szivesen, nagy szdmban vesznek részt online

jatékokon, hiszen ekkor kevesebb a lehetGsége a sajat énképiink sériilésének.
Mobileszk6zbk a muzeumban

A legutdbbi id6szak udjitdsa a mobiltanulas (M-learning/podcasting) muzeumi kérnyezetben vald
alkalmazasa. A vezeték nélkili kommunikacids eszk6zok segitségével (példaul GPS, mobiltelefon,
tablet) kialakitott muzeumi programok olyan 0 tanuldsi mddszert jelentenek, ahol a hagyomanyos
muzeumpedagdgiai mddszerek kiegésziilnek a digitalis és a kooperdcids képességek javitasara irdnyuld
online tevékenységekkel, amelyek hozzdjarulnak a szocidlis kompetenciak fejlesztéséhez is. A

mobileszk6zok ma mar helymeghatarozassal, digitalis fényképez6gép funkcidval vannak ellatva. Ezaltal
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a hagyomanyosnak tekinthet6 audio guide helyett, a mizeumi mobiltanulds egy lehetséges formdjat,
alternativajat képezik, kénnyen hasznalhatdk az informacid taroldsara és kés6bbi reprodukcidjara is,

akar Ujszerd Osszedllitasban.

A hagyomdnyos audio tarlatvezetés mddszertani fejlédésébdl kiemelkedik az, melyben a latogatdnak
lehetdsége nyilik , kihallgatni” a mdzeumi kuratorok, restaurdtorok és kutatdk beszélgetését. Ezt az Uj

tipusu eszkozokkel, akar el6re meghirdetett, online stream-ek formajaban is megvaldsithatjuk.

2.7. Digitalis pedagdgia, digitalis kompetencia

A digitalis muzeumpedagdgiaval szemben tamasztott elvarasaink megértése szempontjabdl fontos

tisztaznunk, hogy mit értiink digitalis pedagdgia, valamint digitalis kompetenciafejlesztés alatt.

Ha egyszerlGen akarnank megfogalmazni, akkor azt mondhatndnk, hogy a digitalis
kompetenciafejlesztés a digitalis pedagdgian keresztiil valésul meg. Ez igy rendben is van, de mégis
mikor beszélhetlink digitalis kompetenciafejlesztésrél, és mikor valésul meg a digitalis pedagdgiai
eljdrds, mikor teljeslilnek azok az elvdrasok, amelyeket a digitdlis pedagdgiaval szemben

koévetelményként tdmasztunk.

Nem elegend6 csak nemes egyszerlséggel annyit kijelenteniink, hogy amennyiben a pedagdgiai
cselekményrendszeriink sordn az IKT-eszk6zok hasznalatdanak minél magasabb szintl elsajatitdsa
megvaldsul, akkor digitalis kompetenciafejlesztést valdsitunk meg. S6t azt sem mondhatjuk ki, hogy
digitalis pedagdgiardl beszélink, ha IKT-eszk6zok hasznalataval digitdlis kompetenciafejlesztést
valdsitunk meg. A két fogalom ettdl sokkal 6sszetettebb tevékenységrendszert, valamint célrendszert

hatdroz meg.

2.7.1. Digitalis kompetencia

Magyarorszagon a Nemzeti Alaptanterv 2020. évben kiadott valtozatdban, hasonldéan a korabbi
valtozatokhoz, kiemelten kezelik a digitalis kompetenciat, mint kulcskompetenciat, ezzel igazodva az

Eurdpai Unid altal meghatarozott teriletekhez.
A fogalom meghatarozasa a kévetkezd:

A digitdlis kompetencia magaban foglalja az informacids tarsadalmi technolégiak (IST) magabiztos és
kritikus haszndlatat a munka, a szabadid6 és a kommunikdcié terén. Ez az IKT terén meglévé alapveté

készségeken alapul: szamitdgép hasznalata informdcid visszakeresése, értékelése, tarolasa, eldallitasa,
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bemutatdsa és cseréje céljabdl, valamint a kommunikacid és az egylittm(kod6 haldzatokban vald

részvétel céljdbdl az interneten keresztiil.” *°

A digitdlis kompetencia fogalommeghatarozdsa soran ismertetésre keriilnek a kapcsolédd ismeretek,

készségek és attitlidok, amelyek fejlesztésére iranyul tanitds-tanulas folyamata.

A digitalis kompetencia megkdveteli a f6 szdmitégépes alkalmazasokat ismeretét, az internet altal
kinalt lehet6ségek és esetleges veszélyek megértését, valamint az elektronikus média Gtjan torténé
kommunikaciét. Az egyénnek tisztaban kell lennie informdacidbiztonsag fogalmaval, az érvénysilé jogi
és etikai alapelvekkel, tovabbd készség szinten rendelkeznie kell az informdacié megkeresésének,

Osszegyl(ijtésének és feldolgozdsanak képességével.

A 2006-ban megfogalmazott digitdlis kulcskompetencia fogalommeghatarozdsat, a 2017-ben kiadott
DigComp 2.1 ajanlas jelent&sen bdviti. Az ismeretek, készségek, attitlidok vonatkozasaban 5 teriileten,

Osszesen 21 részterilet kerlilt meghatarozasra.
A DigComp 2.1 ajanlas szerint a digitalis kompetencia teriletei a kdvetkezdk:

1. Informdcid: Digitalis informacidk azonositdsa, elhelyezése, visszanyerése, tarolasa, rendszerezése és

elemzése, elbirdlva annak relevanciajat és céljat.

2. Kommunikacié: A digitalis kornyezetben torténé kommunikacio, online eszkdzok segitségével
forrasanyagok megosztdsa, digitdlis eszkozok segitségével kapcsolat |étesitése és egylttmikodés

masokkal, kozosségekben és haldzatokban vald részvétel, hatarokon atnyalé kulturalis tudatossag.

3. Tartalomkészités: Uj tartalmak (a szovegszerkesztéstdl a képeken keresztiil a videdkig) készitése és
szerkesztése, a kordbbi tudas és a kordbban megismert tartalmak beépitése és atdolgozasa, kreativ

kifejezésmadd haszndlata, a szellemi tulajdonvédelem szabalyainak ismerete, programozasi ismeretek.

4. Biztonsag: Személyes védelem, adatvédelem, a digitdlis személyazonossag védelme, biztonsagi

intézkedések, biztonsagos és fenntarthaté haszndlat.

5. Problémamegoldas: Digitalis szlikségletek és forrdsanyagok azonositdsa, megalapozott dontések
meghozatala a célnak és a sziikségleteknek megfelel6 eszkdzokkel kapcsolatban, koncepcionalis
problémak digitdlis Uton tortén6 megoldasa, kreativitds a technoldgidk hasznalata és a

problémamegoldas terén, sajat és masok kompetenciainak frissitése.

19 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/?uri=celex%3A32006H0962 (Letdltve: 2022.02.03)
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Az 5 terillet esetében részletesen ismertetésre keriilnek az egyes részteriiletek, amelyeken beldl

bemutatasra kerll az ismeret, készség, attitlid szempontrendszere. A részteriileteken belil tovabbi

négy szint is elkilonithetd, ugymint alap, kozép, fels6 és szakértGi szint.

A-A

Digitalis informécidk azonositasa, elhelyezése, \rlsszanyerese, tarolasa, rendszerezése és elemzése, elbirdlva azok relevanciajat és céljat
B - Kdzépszint
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Online informaciok elérése és keresése, informacidsziiksé
informacioéforrasok hatékony kivalasztdsa, online forrdsok ké

gletek megfogalmazésa, relevans informaciok megtalalasa,

A bbngészok, a kllonbdzd keresmotorok
és a kiilbnbdz6 keresési eredmények
ismerete. Online keresések végzése
béngészok segitségével.

A bongészok, a killonbdzo keresémotorok
és a killonbdzd keresési smdrnsnyek
ismerete. Online keresések vegzsss és

Az intemethasznalat képessége
bongészésre és informécidk keresésére.
Az informéacids szlikséglet

relevans informéciok
bdngészok segitségével.

ghatarozaséra, az informécioforrasok
hatskuny kivalasztasara, az online

z6tti navigalas, személyes informéciés stratégiak kialakitisa

Azi alat képessége bong

és informéciok keresésére. Az informacits
szilkséglet meghatérozasa, az
informacioforrasok hatékony kivélasztasara,
az online forrasok kozotti Gnallé navigélasra

forrasok kozotti navigalasra és a s a megfeleld informécio kivélasztasara,
megfeleld informacid kivélasztasara vald | valaminta személyes informacios stratégidk
képesséq és dnalloség megléte. kialakitésara és alkalmazaséra valo
Példak ismeretre Ismeri a megfeleld, alapvetd Ismeri a megfeleld, alapvetd Ismeri a w oOsszetett
informaciokeresési eljarasokat és a informaciokeresési eljarasokat ésa keresett | i kat, és a
keresett dokumentumok tipusat (pl. dokumentumok tipusat, mikdzben mar a specidlis beallitasokkal szikiti a keresést
Google szoveges dokumentum vagy linkek alapjan felismeri a relevans (példéul egy weblapon beliilre vagy adott
képkeresés). forrasokat (pl. egy dolgozat esetén nema intervallumra).
Wikipédiaral, hanem fudoméanyos
folyéirathl téjgkozodik).
Példak képességre Alapszinien segitséggel képes Alapszinten és énallan, de megfeleld Onalléan, problémakat megoldva képes
azonositani az informacios tamogatas mellaﬂ kapes azonositani az el‘rmnrﬂzl aznfurrréuis
sziikségleteket, megtalalni az adatokat, informécio: T i a2 ﬁl
informaciokat és tarlalmat egyszerii adalokat, i és definiélhatd 8
kereséssel, a dlgwlahs (unlna) agyszam kereséssel a digitalis (onling) megtaléini az MHL mlmtuﬁh!éa
1 képes fe i, hogyan then felismeri, hogyan érhetok el tartalmat egyszer(
érhetdk el ezek az adatok és informaciok, azek az adatok és informaciok, navigal
s tud navigéini kozottuk, ki tud alakitani | kozdttik, és ki tud alakitani egyszeril
egyszer(i keresési siratégiakat. keresési stratégiakat navigal Inﬁzﬂhk, velamnlelmwhis
Kialakit keresési
Példak attitdre Nyitotl az egyszeri keresési feladalok Erdekiddik az egyszeri keresési feladalok | Erdeklodik az sszelett keresési ialadeu:
végrehajtasara. végrehajtasakor Ujabb ismeretek szerzése | végrehajtasakor Gjabb ismeretek
irént. szarzése irant.

7.dbra: DigComp 2.1 -az 1.1. Bongészés, keresés, informdciok szlirése részteriilet meghatdrozdsdra. Forrds: Oktatdsi Hivatal?®

2.7.2. Digitalis pedagégia

A digitalis kompetencia szlikebb fogalmaval szemben elmondhatd, hogy a digitalis pedagdgianak
szamos kiilonb6z6 meghatdrozasa is létezik. Ahogy Sz(its Zoltan is fogalmaz: , Az elnevezésben sincs
konszenzus: a szakma egyarant hasznadlja az elektronikus tanulasi kornyezetek, az IKT az oktatasban

vagy az egyértelmien jelentéssz(ikit6 e-learning kifejezést.” (Sz(ts, 2020).

Komenczi Bertalan az elektronikus tanulasi kornyezetek ismérveit az aldbbiak szerint foglalja 6ssze:

3 s

Az » elektronikus tanuldsi kornyezet« fogalom olyan tanuldsi krnyezeteket jelent, ahol a tanitds és

7 s

tanulds feltételrendszerének kialakitdsanal meghatdrozé szerepe van az elektronikus informacio- és

kommunikacidtechnikai eszk6zoknek. Ezek az eszkozok interaktiv. kommunikacidés és

informacidszolgaltatd platformként szolgdld, sajatos interfészekkel rendelkeznek.” (Komenczi, 2013,

p. 69)

2Ohttps://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios projektek/efop3215/tanuloi digitalis komp keretrendszer.pd
f (Letdltve: 2022.02.03)
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Az elektronikus tanulasi kérnyezet informaciés er6forrasai részben delokalizaltak, de a hiperlinkek
aktivalasaval oOsszekapcsolhatdk, valamint egy folyamatosan mikdédé kommunikacids csatornat

biztosit a résztvevék szamara (Komenczi, 2013).

Az elektronikus tanulasi kérnyezeteket digitalis tanulasi kérnyezeteknek is nevezik. Ez arra vezethetd
vissza, hogy az informacidk gépi feldolgozasa, taroldsa, mddositasa, tovabbitasa ma mar féleg digitalis
technoldgidk segitségével torténik. A digitalis formaban tdrolt tananyagot nevezik digitdlis vagy
digitalizalt tananyagnak, innen ered — sokak szerint indokolatlanul kiterjesztve a fogalom hasznalatat

— a » digitalis pedagdgia« kifejezés is.” (Komenczi, 2013, p. 70)

Kis-Téth Lajos munkdjaban a kovetkez6képpen fogalmazza meg az IKT oktatdsban betoltott szerepét:
»Az IKT az oktatdsban elsGsorban az oktatds kibernetikai, rendszer elméleti, kommunikacié elméleti
alapokon torténé megtervezésének olyan atfogd pedagdgiai stratégiaja, amely biztositja a tananyag
hatékony elsajatitdsat, korszerl informaciéhordozd anyagok, eszkozok es moddszerek egytttes
felhasznalasaval.” (Kis-Téth & Lengyelné, 2014). A fogalom meghatarozasa ebben az esetben mar
nemcsak a digitdlis eszkozrél szél, hanem az ahhoz kapcsolédd pedagdgiai stratégiardl, amely az

optimalis, hatékony eszkbzhasznalat révén segiti az ismertek elsajatitasat.

Benedek Andras a digitalis pedagdgia fogalmat, a folyamatosan fejl6dé IKT-eszkdzrendszerrel
parhuzamosan alakitotta. Mig kezdetben az eszkbzhasznalat jelentette az Ujdonsagot a tanitds tanulds
folyamataban (Bendek, 2008), addig a ,,digitalis pedagdgia 2.0” esetében mar a haldzat fejlédése révén
a kommunikacid, a kollaboracié, a haldzati strukturdk altal elérheté 0 tanulasi formak biztositjdk az
egyén szamdra az ismeretszerzést, a tanulast (Benedek, 2013). A haldzati rendszerek fejlédésével
megjelend tudasmegosztd portalok, adatbazisok, kdzosségi médiumok U tanuldsi, fejlédési tereket

nyitottak.

Sz(its Zoltan a digitdlis pedagdgia fogalmat a kdvetkez6képpen definidlja: ,a digitalis pedagdgia az
informdciés  tarsadalomba  bedgyazott osztdlytermi vagy  tdvoktatdsi mddszertanok,
gondolkodasmaddok, szervezési folyamatok és munkaformdk egysége, amelyben a tanitdsi és tanulasi
|'”

folyamat infokommunikacids eszkézokre, képernybkre, adatbazisokra és digitalis tartalmakra épi

(Sztits, 2020).

A definicid szerint a digitalis pedagdgia osztalytermi vagy tavoktatasi. A muzeumi kdzegben, illetve a
digitalis muzeumpedagdgia modelljének megalkotasanal pontosan erre a kérdésre keressiik a valaszt,
miszerint csak online térben, vagy a valds muzeumi kérnyezetben valdsulhat meg a foglalkozas. Az
mindenképpen érezhetd, hogy a digitdlis pedagdgia nem korlatozddik kizardlag az online vilagra.
Tovabb azt is fontos kiemelni, hogy a digitalis pedagdgia hagyomanyos osztalytermi, vagy iskolai

koérnyezetben torténd alkalmazasaval szemben, amikor megérkeziink a valés miazeumi térbe, akkor
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inkdbb muzeumpedagdgiai foglalkoztatd térrdl kell beszélnlink, amely némileg melegebb érzést kelt

benniink, mint az osztalytermi, iskolai kornyezet.

2.8. Az IKT-miiveltség fogalmi kerete és dimenzidi

Az IKT-mliveltség definidlasa mind a mai napig nem egységes a szakirodalomban (Tongori, 2012).
Kezdetben szinte kizardlag csak a szamitdgépek haszndlata, valamint a kapcsolédé szoftverek ismerete

jelentette az IKT-m{(iveltség vizsgalatdval kapcsolatos kutatasok targyat (Masat, 1981).

Az Amerikai Konyvtarszovetség altal 1989-ben deklaralt hat |épést, az informacio kezelését bontotta
elemeire: (1) az informacio-sziikséglet felismerése, (2) a sziikséges informacié jellegének azonositdsa,
(3) az informacié megtalalasa, (4) az informacid értékelése, (5) az informacié rendszerezése, (6) az

informdcié haszndlata (Lankshear & Knobel, 2008).

Eisenberg & Johnson 1996-ban hat nagy készséget (,the big six skills”) hatdroz meg az informacids

problémamegoldas céljabdl sziikséges szamitdgépes készségek tertiletén (Eisenberg & Johnson, 1996):

1. A feladat meghatarozasa
1.1. A feladat (az informacids probléma) meghatarozasa
1.2. A feladat elvégzéséhez (az informdacids probléma megoldasahoz) sziikséges informacidk
azonositasa
2. Informdcidkeresési stratégiak
2.1. Otletelés az dsszes lehetséges forrasrol
2.2. Alegjobb forrasok kivdlasztasa
3. Helyszin és hozzaférés
3.1. Aforrasok felkutatasa
3.2. Informaciok keresése a forrason belil
4. Azinformacié felhasznalasa
4.1. Aforrasban valo részvétel (olvasas, hallas, megtekintés, tapintas)
4.2. Arelevans informdacidk kinyerése
5. Szintézis
5.1. Tobb forrasbdl szarmazd informaciok rendszerezése
5.2. Az informdcié bemutatasa
6. Ertékelés
6.1. A folyamat megitélése (hatékonysag)

6.2. A termék megitélése (hatékonysag).
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Az 1990-es évek elejét6l kezdve mar szamitdgépes mduveltségrél beszélink. Itt mar nemcsak a
szamitégép és a rajta futd szoftver ismerete jelenti a vizsgdlatok targyat, hanem a tdgabb korben, az
IKT-eszk6zok hasznalata, azok alkalmazasa, valamint a célszoftverek kivalasztdsa, praktikus
alkalmazasa. Ennek mérésére sziiletett meg az uin. ECDL (European Computer Driving Licence - Eurdpai
Szamitdgép-haszndléi Jogositvany, Eurépan kivil ICDL, vagyis International Computer Driving Licence)
keretrendszer, amely az informatikai irdstudds nemzetkozileg egységes bizonyitvanya. Az ECDL
kezdetben egy elméleti és hat gyakorlati modulon keresztiil, vizsgakkal tamogatott el6relépési
rendszerben biztositja a tanuldk szamara az ismeretszerzést, valamint tuddsuk mérését. Ezek a
modulok: (1) IKT alapismeretek; (2) Operaciés rendszerek; (3) Szovegszerkesztés; (4) Tablazatkezelés;
(5) Adatbazis-kezelés; (6) Prezentacid; (7) Internet és kommunikacid. Napjainkra, igazodva a digitalis
vilag kihivasaihoz, az ECDL modulrendszere is jelent6s valtozason esett at. Megjelentek olyan modulok
is, amelyek nemcsak a szamitdgép, a szoftver és annak alkalmazasa szempontjabdl kozelitik meg a
digitalis vilag tartalmi elemeit, hanem az altalunk hasznalt IKT-mdveltség fogalom egyes dimenzidi is

helyet kapnak a keretrendszer modularis elemei kdzott.
A jelenleg alkalmazott moduldris rendszer elemei:?*

Szamitdgépes alapismeretek (kotelez6 modul)
Online alapismeretek (kdtelez6 modul)
Szovegszerkesztés

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Prezentacid

Képszerkesztés

Webszerkesztés

W ® N o v B~ W NR

IT biztonsag

=
o

. Online egyiuttm(kodés

[y
=

. IKT pedagdgusoknak

=
N

. Elektronikus hitelesség, elektronikus alairas

=
w

. K6z6sségi média

=
o

. KépernyGolvasas és optikai karakterfelismerés

=
Ul

. CAD

=
(<]

. Kddolasi alapismeretek (Python)

=
~N

. Advanced sz6vegszerkesztés

21 https://njszt.hu/hu/ecdl/modul (Letdltve: 2021.11.17)
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18. Advanced tablazatkezelés
19. Advanced adatbazis-kezelés

20. Advanced prezentacio

Mind a modulok szdmossagabdl, mind azok tartalmi ismertetGibél lathatd, hogy kezdeti szerkezethez
képest, jelent6s tartalmi bévilés, megujulas kovetkezett be az utdbbi években. Ez igaz a vizsgdztatas
rendszerére is, ugyanis megjelent az automatikus vizsga is, amelyben online kornyezetben,

szamitégépen keresztil lehet teljesiteni az egyes részfeladatokat.

A modell egyes elemei:

,Az IKT-mdlveltségtartomany Ujabb és Ujabb komponensekkel bévil, melynek soran a
meghatarozasokban bizonyos elemek nagyobb hangsulyt kapnak, masok veszitenek jelentéségiikbdl.

(Papert, 1993, 1996)

Azonban koz06s a szakirodalmi modellekben, hogy mar az 1990-es évek elejété
mindegyikben fontos szerep jut a gondolkodasi képességeknek, ezen belll is a kritikus és

problémamegoldé gondolkodasnak.” (Tongori, 2012, p. 42).

Tongori Agota 2012-ben megjelent tanulmdanyaban &sszefoglald képet adott az IKT-miveltség
értelmezéséhez hozzajaruld modellekrdl. A 7. dbran lathatd modellben 6sszefoglalt az IKT-miveltség

szempontjabdl fontos elemeket.

fartalom

8. dbra: Az IKT-mliveltség komponenseinek id6rendi és hozzdjdrulok szerinti vdltozdsa, valamint tartalmi béviilése (Tongori,

2012, p. 36.)
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Az IKT-m(veltség tagabb fogalmi keretet hatdroz meg szamunkra, mint a digitalis pedagdgia, vagy az
IKT kompetenciafejlesztés. Ez a tobb szempontusdg alkalmassd teszi arra, hogy a muzeumi
kornyezetben kiterjesztett vizsgalatra hasznaljuk. Részévé valjon annak a modellnek, amelyen
keresztil le kivanjuk irni a digitalis mizeumpedagdgia rendszerét alkotd elemket. A modell magaban

hordozza az IKT-m{(veltség fejlesztésének elemeit.

$

Technolégiai
aspektus

(technoldgiai
miiveltség)

<=

Az informécio
felelosségteljes

hasznalata (jogi, etikai, Kognitiv

személyes biztonsagi (aksgger:ﬁluj\?
és egészséglgyi
kérdések) képességek)

Szocialis
aspektus
(szocialis
kompetenciak)

9. dbra: Az IKT-mliveltség 6sszegz6 modellje a négy f6 aspektus és a hét komponens tekintetében (Tongori. 2012 p. 43.)

IKT-mUveltség magdban foglalja az aldbbi fejlesztési célterlileteket:

- technoldgiai aspektus

- kognitiv képességek aspektusa

- szocidlis kompetenciak

- az informacid felelGsségteljes hasznalata (etikai, jogi, személyes biztonsagi, egészségigyi

aspektus)

2.8.1. Technoldgiai aspektus

A gyakorlatban az IKT-eszk6z6k hasznalatat jelenti. A digitdlis vildgban valé eligazodashoz
rendelkezniink kell a megfelel6 szintli eszkdzhasznalati tudassal, meglétének hidnya alapvetéen
befolyasolja benne valé aktiv részvétellinket. A technoldgiai aspektus alatt nemcsak az eszkoz fizikai
haszndlatat értjik, hanem a sziikséges szoftveres tudast is, amely mindenképp feltételez egy alapszinti

IKT kompetenciat.
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2.8.2. A kognitiv aspektus

Az IKT-ml(iveltség fogalmi keretében a kritikus és a problémamegoldd gondolkodas jelenik meg
(Tongori, 2012). A kognitiv képességek rendszerét tekintve, viszont a digitalis eszkd6zok oktatdsi célu
alkalmazasanak egyik fontos elénye a kognitiv képességek szélesebb korének fejlesztése. (Bloom,
1984). A digitalis alkalmazasok azon tul, hogy a feladatok rendszerével tobb kognitiv képesség
fejlesztésére is alkalmasak, a differencialt tanuldsi kérnyezetet is tamogatjak. A mizeumpedagdgia
szempontjabdl fontos a differencialds, valamint az adaptivitds. Ha mindezt 6tvozni tudjuk a digitalis,
online rendszerekkel, akkor egyértelm(ien pozitiv hatast érhetiink el a kognitiv képességek fejlesztése

terén is (Ringert és Tomoskozi, 2015).

2.8.3. Szocialis aspektus

A szocidlis készségek és kompetencidk kozil az egylittm(ikodési és a kommunikacids készség szintén
kiemelt helyet foglal el az IKT-mi(iveltség komponensrendszerében. A foglalkozdsok sordn a
kommunikdcios aktus mindenképpen kétirdnyd a muzeumpedagdgia szempontjabdl. Ennek
megfelel6en meg kell teremteniink az online térben a visszacsatoldst, legyen sz6 valés idejd, vagy
idében késleltetett kommunikdaciordl. A szocidlis kompetencidk vizsgalatdban is kulcsfontossagu az
eszkdzhaszndlat mellett a kommunikdcids aktus kialakitasara alkalmas online csatorna ismerete, és

alkalmazasanak képessége. Ennek hidnyban nem tud megvaldsulni a cselekmény.

2.8.4. Jogi, etikai aspektus

Az informdcié felelGsségteljes hasznalata, a jogi és etikai kérdések a muzeumi kérnyezetben kiemelten
fontosak, hiszen minden gyljtemény alapja az eredetiség, a valddisdg. Kozgyljteményi szempontbdl
kiemelt szerepe van a felhaszndlhatdsagnak, a kutathatdsagnak. A felelGsségteljes hasznalat esetében
gondolnunk kell az informacid koriltekintd, hiteles felhaszndlasara is, hogy a késGbbiekben annak

visszakereshetGsége, idézhetGsége biztositva legyen.

Az egészségligyi aspektus talan elsére nehezen értelmezhets, ugyanakkor, ha annak vizsgalataval
foglalkozunk, hogy az online, digitdlis térben milyen aktivitassal vesz részt a hasznald, akkor azonnal
meg tudunk kiilonbdztetni mennyiségi hasznalat szerint embereket. Ha mindezt kombindljuk azzal a
ténnyel, hogy még napjainkban is komoly vitdk vannak arrél, hogy az online térben vald
muzeumhasznalat nem hasonlithaté 6ssze a tényleges offline tapasztalatszerzéssel, akkor ugyancsak

vizsgalhatjuk ennek egészségre valdé hatasmechanizmusat.
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3. A DIGITALIS MUZEUMPEDAGOGIA MODELLJE

Az el6z6 fejezetben részletesen foglalkoztunk mindazokkal a fogalmakkal, amelyek bemutatasa,
értelmezése elengedhetetlen a digitalis mizeumpedagdgia fogalmanak definialdsdhoz, és a dolgozat

alapvet6 céljaként megjelolt digitalis muzeumpedagdgiai modell megalkotasahoz.

MielStt azonban ratérnénk a konkrét modell ismertetésére, vizsgdljuk meg, hogy a digitalis
technolégidk milyen hatassal vannak az oktatds meguijitdsara. A technoldgia iskolai megjelenésérél irt
részletesen Ruben R. Puentedura, aki a témahoz kapcsoléddan publikdlta a SAMR-modellt

(Puentedura, 2013).

A modell két szintbdl, szintenként két-két 1épésbdl all, amelyek lehetGséget adnak annak megitélésére,
hogy mennyire sikeres a digitdlis pedagdgia oktatasi integracidja (Prievara, 2020). A modell szintjeit,
illetve |épéseit kiterjesztve a muzeumi szakmai fejlesztésre, képet kaphatunk arrél, hogy a
muzeumpedagdgiai tartalmak digitalizacidja soran milyen Iépésnél tartunk a SAMR-modell alapjan. Ha
a digitdlis mizeumpedagdgiai foglalkozassal szemben alapelvdrasként fogalmazzuk meg, hogy abban
minél hangsulyosabban jelenleg meg a digitdlis pedagdgia, akkor a foglalkozasaink fejlesztése soran

vizsgalnunk kell ezt az aspektust is.

TH E SUBSTITUTION

rm™

s Technology acts as a direct substitute, with no %

functional change =

(5

MODEL =

AUGMENTATION =

Dr. Ruben R. Puentedura A Technology acts as a direct substitute, with functional —
improvement

f—

MODIFICATION =

Technology allows for significant task redesign 5

=)

=

=

REDEFINITION =

Technology allows for the creation of new tasks, previously inconceivable g

10. dbra: Dr. Ruben R. Puentedura: The SAMR MODEL Forrds: Wikiwersity

A modellben megjelentett két szint a Bévités (Enhancement), illetve az Atalakitas (Transformation),

amelyeken beliil taldlhatd négy lépés:

— Helyettesités (Substitution): A helyettesités szintjén az eddig megszokott feladatainkat mar
digitalis technoldgia alkalmazasaval oldjuk meg. Funkcionalis valtozds azonban nem valdsul

meg ennél a [épésnél.
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— Kiterjesztés (Augmentation): Ezen a szinten mar a tanuldkat is bevonjuk a technoldgia
hasznalataba, tehat kiterjesztjik a feladatmegoldas soran a felhasznaldk korét. Itt mar
nemcsak passziv befogadd a didk, hanem aktivan részese a folyamatnak.

— Mddositas (Modification): Az atalakulas szintjén az els6 |épés amikor a tanuldk mar tudatosan
haszndljdk a technoldgia biztositotta lehetGségeket arra, hogy a tandrai célok és feladatok
teljesitése érdekében, alkoté mddon egészitsék ki a tuddsukat. Ezzel egyitt Uj, kooperativ
mddszerrel készitett tartalmak jelenhetnek meg a tanulasi folyamatban.

— Ujraértelmezés (Redefinition): Az Gjraértelmezés |épése soran a pedagdgus a valdsagban
hatérbe vonul az oktatdsi tevékenységben, és mintegy facilititor m(ikédik kozre. A
lehetdséget, a kornyezetet természetesen megteremti a munkavégzéshez, azonban a tanuldk
itt mdr 6ntevékenyen, a technoldgiat teljes mértékben a sajat szolgalatukba allitva dolgozzak
fel a tandrai anyagot. Ebben az esetben az IKT-eszk6z6k mar a mindennapi tevékenység

részeivé valnak, nemcsak egy-egy alkalommal kerilnek el6 a hétkéznapokon (Prievara, 2020).

Az aldbbi példakkal szemléltetve szeretnénk bemutatni, hogy a SAMR-modell egyes I1épései miképpen

jelennek meg az digitdlis muzeumpedagdgiai foglalkozds soran.

Helyettesités: Egy muzeumpedagdgiai foglalkozas alkalmaval a pedagoégus IKT-eszk6zoket hasznal (pl.:
projektor, interaktiv tabla, okos TV) a bemutatdja soran. Az eszk6zok csupan a hagyomanyos

prezentacios technikat helyettesitik.

Kiterjesztés: Ebben az esetben mar megjelenik az interaktivitas, a didkok részt vesznek az IKT-eszk6zok
haszndlataban, az IKT-eszk6zok funkcionalisan szerves részét képezik a pedagdgiai folyamatnak. Az
el6z6 példat kovetve, ha a muzeumpedagdgiai foglalkozads alkalmaval az interaktiv tablan mar
haszndlunk jatékot, kvizt, stb., akkor a didkot is bevonjuk a feladatvégzésbe, a frontalis munka

megtorik.

Moddositas: A foglalkozason részt vevé didkok a megszerzett ismeretek alapjan, akar egyénileg, akar
csoportosan, kooperativ médon, az IKT-eszk6zok haszndlataval dolgozzdk fel a mizeumpedagdgiai
foglalkozason megismert tartalmakat. Ilyen példdul, amikor a bemutatott gydjteményi anyagrdl
tovabbi informacidkat gy(ijtenek, és azt egy online szovegszerkeszté program segitségével publikaljak,

Osszefoglald prezentdaciot készitenek beléle.

Ujraértelmezés: Ezen a szinten a didkok teljesen 6nalldan, a kapott instrukcidk alapjan, jellemzéen
online kooperacid, kollaboraci6 maddszerével dolgozzak fel a témat. Itt mar megjelenik a digitalis
torténetmesélés, a kiterjesztett- és virtudlis valdsag, a virtualis muzeumi tér. Az Ujraértelmezés soran

a tanuldk a rendelkezésre allé IKT-eszkdzoket, szoftvereket teljes mértékben a tartalom feldolgozasara
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haszndljdk. llyen megoldds, amikor a didkok a muzeumok altal publikalt virtualis kidllitdsokban 6nalléan
haladva dolgozzdk fel a pedagdgusok altal kapott instrukcidk alapjan a mizeumpedagdgiai tartalmat.
Az feldolgozas soran Uj produktum jon létre, amelyet a didkok egyiitt, kooperdcidéan konstrudlnak meg.
A csoportmunka soran lehet6ség van egymas segitésére, valamint a feladat differencialtan torténé

megoldasara is.

AUTERAVTN

11. dbra: Projektorral kivetitett interaktiv memdriajaték (Museo Batteria V. Pisani, Ca'Savio - Cavallino-Treporti (VE), Italy -
Sajat kép)

Az ismertetett fogalmakat integralva a digitalis mizeumpedagogiat az alabbiak szerint definialjuk:

A digitalis muzeumpedagdgiai olyan éilménykdzpontu mizeumi foglalkozas, amely specialisan valds,
vagy virtualis mizeumi kdrnyezetben, IKT-eszk6zdk hasznalataval valésul meg, kozvetlen hatadssal van
a részt vevlé IKT-mlveltségének fejlesztésére, és a muizeumi gyljteményhez kapcsolodd

miiveltségteriiletek ismeretanyagdnak dtadasara.

50



A definicié alapjan a digitalis muzeumpedagdgia modelljét (DIMUP modell), a kovetkez6képpen

abrazolhatjuk:

digitalis pedagogia muzeumpedagogia

Technolégiai aspektus Muzeumi gyljteményen alapuld
ismeretkozvetités

Az informacio felelGsségteljes DIGITALIS Egyéni, vagy csoportos
hasznalata

Szocialis aspektus MOZEUMPEDAGOC'"A

Koznevelési aspektus (korosztaly,
tantargy, stb.)

Kognitiv aspektus Konstruktivizmus,
élménykozpontusag

IKT miiveltség fejlesztése Muzeumi gylijteményhez kapcsol6dé

miiveltségteriileti ismeretanyag atadasa

12. dbra: A digitdlis muzeumpedagdgia — DIMUP - modellje (Sajdt dbra)

A modell megalkotdsa soran, az IKT-mdlveltség fejlesztésével kapcsoltban a muzeumpedagédgia
definicidjabdl szarmazd, korhatdr nélkili, csoportos keretekben torténé foglalkoztatds okozza a
legnagyobb ellentmondast. Ennek két nagyon fontos aspektusa van. Elszdr is, muzeumpedagdgian tul
mar muzeumandragdgidval, s6t mizeum gerontoldgiaval is foglalkozhatunk. Ez alapjan egyértelmd,
hogy a korhatdr nélkili meghatarozas jelen esetben idejét mult, de a digitdlis mizeumpedagdgiai

szempontjabol mindenképpen irrelevans.

Masodsorban Iényeges ellentmondas van a csoportos forma meghatarozason, hiszem az online térben
torténd foglalkoztatas nem feltétleniil csoportos formaban valdsul meg, és itt természetesen nem az
online térben torténd kollaboracidora gondolunk, hanem a ténylegesen egyénileg torténd
munkavégzésre. Nézetiink szerint a csoportos formaban torténé foglalkoztatds lehet digitalis
muzeumpedagdgia keretében akar online, akdr offline formdaban, azonban az egyéni foglalkoztatasra
is lehetdség nyilt a technoldgia fejlédésével, amely segiti az adaptiv tanuldsi utak kialakitasat, akar

differencialt médon (Ringert, 2015).
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Amennyiben azonban azt vizsgaljuk, hogy a muzeumpedagdgiai foglalkozadsok tartalmanak illeszkednie
kell a kdznevelési rendszerben el6irt tantervhez, akkor egyértelm(ivé valik, hogy a korhatarnélkiliség
jelen esetben nem életszer(. Bar amennyiben a mizeumpedagdgiai tartalmak olyan képzési tartalmat
egészitenek ki, amelyek akar feln6ttképzési rendszerben is szerepelnek, ugy nem korlatozhatjuk a
vizsgalatunkat a koznevelés rendszerére. Emiatt Ugy gondolom, hogy a digitdlis muzeumpedagdgiai
tartalmak megitélését els6sorban nem a korosztdly hatarozza meg, illetve nem a csoportos, vagy
egyéni oktatasi forma, hanem a kézvetlen tartalmai kapcsolédasi pont, amelyre egy fejlesztés soran

mindenképpen ki kell térniink.

A muzeumpedagdgia alapvetfen konstruktivista szemléletli. Ehhez hozzdjarulnak a nem formalis
tanulasi kornyezet adta lehet6ségek, a gyljteményen alapuld ismeretszerzés. Szemléletmddjdban
kiemelkedG szerepet jatszik a miivészetpedagdgia, az interpretdcio, az élményszerzés. Ehhez kivalé
kiegészit6 eszkoz a digitalis, online tér, amelynek alkalmazdsa, az érzékszervekre valé hatdsa,

élményfokozd ingereket képes kivaltani a felhasznalébdl.
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4, A DIGITALIS MUZEUMPEDAGOGIA MODELLJENEK SZINTEZISEHEZ

KAPCSOLODO KUTATAS HIPOTEZISEI

A harmadik fejezetben bemutatott digitalis muzeumpedagdgiai modell gyakorlatban torténd
megvaldsitdsat egy kvalitativ és egy kvantitativ vizsgdlattal elemeztiik. A vizsgdlatok soran a célunk
elsGsorban annak bemutatdsa, hogy miként tudjuk elemezni a muzeumi gyakorlatban elérhetd digitalis
muzeumpedagdgiai foglalkozasokat, az altalunk készitett modell alapjan. Az elemzés segitségével
iranymutatdast kaphatunk arra vonatkozdan, hogy milyen iranyu fejlesztéseket lehetséges elvégezni,

amennyiben a modell valamennyi tartalmi elemére megolddst szeretnénk biztositani a jov6ben.

A modellalkotashoz a masodik fejezetben bemutatott fogalmi rendszert hasznaltuk fel. Munkdnk soran

tobb olyan problémat is megfogalmaztunk, amelyek hipotézisek megfogalmazasdval vizsgalhatok.

A felvetett problémak a kévetkezd kérdésekkel foglalhatok 6ssze:

Rendelkezik-e a muzeumi szakma egy egységes szemléletmdddal, vagy mddszertannal,

amelyet figyelembe vehetlink a digitalis mizeumpedagdgiai foglalkozasok tervezésekor?

— A muzeumi szakembereknek rendelkeznek-e megfelel6 tuddssal a digitalis eszkdzok
muzeumpedagodgiai gyakorlatba torténd illesztéséhez?

— Adigitalis mizeumpedagdgia kizarélag online, vagy esetlegesen valds térben is értelmezhetd?

— Az muzeumok a digitalis eszk6z6k haszndlata soran gondolnak-e az eszkézhasznalaton kiviili,

mas aspektusokra is?

A felvetett problémakhoz egy-egy hipotézist fogalmaztunk meg, amelyre a kutatasunk soran

igyekeztiink valaszokat talalni:

H1. A muzeumoknak van el6képlik a digitalis mizeumpedagdgiardl, azonban nincs egységes szemlélet

a megvaldsitasban.

A muzeumpedagodgiai fejlesztések soran mar megjelent a digitalis eszk6zok haszndlata, akar a digitalis
muzeum keretén beliil, azonban egységes mddszertan, szemlélet nem alakult még ki a szakmaban. A
digitadlis mizeumpedagdgiai célu fejlesztések soran, nem tudatosan torténik a digitdlis pedagdgia
alkalmazasa, illetve nem foglalkoznak a muzeumi szakemberek az IKT-m(iveltség egyes aspektusaival.
A foglalkozasok tervezése inkabb otletszer(, gyakran a rendelkezésre all6 digitalis tartalmak, valamint

humanfejlesztési kapacitas hatdrozza meg, hogy mit, mivel, hogyan készitlink el digitalisa.
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H2. A muzeumi szakemberek jelenleg nem allnak készen a muzeumi tartalmak digitdlis Uton torténé

ismeretkodzvetitésére.

Hipotézisiink szerint, a muzeumi szakemberképzés soran, a digitdlis muzeumpedagdgidban
haszndlhatd moddszerekre, digitalis szakmai kompetenciafejlesztésre, eddig nem fdékuszaltak a
képz6intézmények. A digitdlis mizeum fogalma régebb 6ta jelen van a szakman belil, de a digitalis
pedagdgia és a muzeumpedagdgia egylittes alkalmazasanak lehetGségét, mddjat nem emelte be a
képzéstervezés soran a felsGoktatds. Pontosan emiatt vélhetéen nagyon szines képet mutatnak a
vizsgalhatd digitalis mizeumpedagdgiai tartalmak, valamint nagyon eltéré mdédon értelmezik a digitalis

pedagdgia és az IKT-mUveltség beépitését a foglalkozastervezés sordn.
H3. A digitdlis mizeumpedagdgia online térben értelmezhetd.

A virushelyzet elsé idGszakdban szinte kizdrdlag az online térre korldtozhattuk a foglalkozasok
vezetését. Azonban felvet6dik a kérdés, hogy vajon ez az egyetlen megoldas, vagy lehet6ség van a
kéznevelési rendszerhez hasonléan, egyfajta hibrid megvalésitdsra is. A digitdlis muzeumpedagdgia
definicidja szerint valés, vagy virtualis mUzeumi térben toérténik a tevékenység. Ennek megfelel6en a
hipotézislinkkel azt kivanjuk vizsgalni, hogy a mizeumi gyakorlatban is értelmezhetG-e a valds térben

zajlé digitalis muzeumpedagdgia.

H3.1 A digitalis mUzeumpedagdgia online térben is biztositja a ml(targyak valds térben torténd

érzékelésének élményszer(iségét.

A muzeumpedagdgia alapvetd célja, hogy az ismeretek kozvetitése a muitargyakon keresztil torténik.
A digitalis mizeumpedagdgia online térben torténé megvaldsitdsa soran a résztvevék nem taldlkoznak
a targyakkal a valds térben, azonban feltételezhetd, hogy az éiményszerliség ezzel nem csorbul, sét, a

digitalis technoldgiak segitségével fokozhatd.

H4. Az IKT-m(veltség fogalmdanak elemei csak az eszkdzhaszndlat szintjén jelennek meg a digitdlis

muzeumpedagdgiai tartalomfejlesztésben.

Felvetéslink szerint a muUzeumi szakma a digitalis technoldgiat kizardlag az eszkdzhasznalat szintjén
épiti be a mlizeumpedagdgiai gyakorlatba. Az IKT-m(iveltség ezzel szemben tovabbi aspektusokat is
megfogalmaz, amelyek a hagyomanyos IKT-eszkbzhasznalaton (technolégiai aspektus) tul, a tovabbi
harom terilet fejlesztésére is hangsulyt helyez (szocidlis, kognitiv, informacié felelGsségteljes

haszndlata).

54



H4.1 A szocidlis kompetencidk fejlesztése élményszerl a digitalis muzeumpedagdgia valds térben

torténd alkalmazasakor

A digitdlis muzeumpedagodgiai foglalkozdsokon megvaldsuld eszkdzhasznalat alatt konnyen
alkalmazhaté a kooperativ, kollaborativ munka. Ennek megvaldsitdsa élményszerl a résztvevék

szamara.

55



5. MUzEUMI JO GYAKORLATOK VIZSGALATA A DIGITALIS MUZEUMPEDAGOGIA
MODELLJENEK ERTELMEZESEHEZ

A kovetkez6kben, a muzeumi jé gyakorlatokon keresztll igyeksziink megismerni a digitalis

muzeumpedagdgia modelljében bemutatott egyes elemek értékelését.

Ehhez mindenképp sziikséges egy elemzési szempontrendszer felallitdsa. Annak megitélése, hogy egy
adott fejlesztés tekinthetd-e az altalunk bemutatott modell alapjan digitdlis mizeumpedagdgiai
foglalkozasnak, nem feltétlenil jelenti azt, hogy a modell minden egyes elemének tokéletesen meg
kell felelnie (lasd SAMR-modell). Tartalmaznia kell minden aspektusra vonatkozdéan relevans

megallapitast, vagy foglalkoznia kell minden részelemmel.

5.1. Vizsgalatunk célja

Elemzésiink célja, hogy megvizsgadljuk a hazai muzeumi szektor digitdlis muzeumpedagdgiai
gyakorlatait, illetve a bemutatott digitalis muzeumpedagégiai modelliink eleminek megjelenését az

egyes szolgdltatasokban, foglalkozdsokon.

Alldspontunk szerint a mai muzeumi szakma nagyon eltér6 mdédon haszndlja a digitélis
muzeumpedagdgia modelljében bemutatott fogalmi rendszert. A sokféleség elsGsorban a digitalis
pedagdgia és a kapcsolddo IKT-miveltségfejlesztés eltér6 alkalmazasabdl adddik. Ez kevésbé furcsa,
hiszen mig az elmult évek koznevelési fejlesztéseinek egyik meghatdrozé terilete a digitdlis pedagdgiai,
a digitalis kompetenciafejlesztés, és a hozza kapcsolddd szakmai és mddszertani megujulds volt, addig
a muzeumi szektor ugyancsak foglalkozott a digitdlis atallas fogalomkérével, viszont ennek elsésorban
a kozgyljteményi tartalmak digitalizalasa, az online elérhet8ség biztositasa, a virtualizacié volt a f6
irdnya. A digitalis pedagdgia néhany intézmény szakmai fejlesztéseiben mar 2020 el6tt is megjelent,
azonban tervszer(, tudatos szakmai fejlesztések szamottevéen csak a vilagjarvany megjelenésével

indultak el.

A vizsgdlatba valamennyi orszagos muizeumot, orszagos tematikus muzeumot, és megyei hatokor(
varosi muzeumot bevontuk, de csak azokat elemezziik részletesen, ahol barmilyen formaban is
megijelenik a digitdlis oktatdsi tartalom, fellelhet6 a digitalis mizeumpedagdgia. Az elemzéshez az

intézmények nyilvanos weboldalat mint a legfontosabb kommunikacios fellletet hasznaljuk.

A digitdlis muzeumpedagdgiai modell elemeinek valé megfelelést egy erre a célra létrehozott
szempontrendszer alapjan allapitjuk meg. A megallapitasaink célja nem annak igazolasa, hogy egy
adott program, vagy foglalkozas tekinthet6-e digitalis mizeumpedagdgiai szolgaltatdsnak, tehat nem

szeretnénk itéletet mondani! Elemzésiink célja, hogy az egyes példakon keresztiil bemutassuk, miként
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gondolkodunk a gyakorlatban a digitalis muzeumpedagdgiardl, milyen jé gyakorlatok vannak az egyes

elemek valdsagos szemléltetésére.

5.2. Az elemzési szempontjaink bemutatasa

A konnyebb attekinthet6ség érdekében, az elemzési szempontokat tablazatos formaban jelenitjik

meg. A szempontok meghatdrozasaban a kordbban bemutatott fogalmak adnak tdmpontot. Az

elemzés sordn ezért egyértelmUien a fogalmaknal haszndlt definicids elemekre tdmaszkodunk.

Elemzési szempontok

Instrukciok az elemzés elvégzéséhez

Digitdlis pedagdgia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

A modellben bemutatott 4 szint megjelenését
vizsgdljuk, az intézmény weboldaldn fellelhet6
informdcidk alapjan. Az intézmény altal kinalt
digitdlis pedagdgiat milyen

programok a

mértékben épitik be a gyakorlatba?

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technolégiai miveltség fejlesztése (online

fellletek, digitdlis eszk6zok)

Az IKT-eszk6zok és az online technoldgia beépil

a foglalkozasba?

Kognitiv képességek fejlesztése

A foglalkozds sordn megjelenik-e valamilyen
formaban a kognitiv képességek fejlesztésére

irdnyuld tevékenységforma?

Szocialis kompetencidk fejlesztése (kooperativ

munka, online kollaboracio)

Itt elsésorban a tarsas kapcsolatok fejlesztését
vizsgdljuk. A foglalkozads sordn a résztvevék
online formaban vald kézos munkajat vessziik
Van lehet6ség kollaborativ

figyelembe. a

munkara?

Az informacié felelGsségteljes haszndlata (jogi,
etikai, személyes biztonsagi és egészséglgyi

kérdések kezelése)

Afoglalkozdsok sordn a pedagdgusok gondolnak-
e az informacid felel6sségteljes haszndlatdhoz

kapcsolddo teriiletekre?
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Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapulé | A foglalkozdsok tartalmilag illeszkednek a
ismeretkdzvetités muzeumi gylijteményhez?
Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindkett6 Melyik korosztdlynak szélnak a foglalkozasok?

Egyértelmlen meghatarozhaté? Van ehhez

informacio?

Csoportos/egyéni/mindkettd Csoportos, vagy egyéni foglakozast kindlnak a

muzeumok?

A koznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerilt | Egyértelmlen megjeldlésre keril a kdznevelési,

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy) tantargyi kapcsolédas?

Megjelenik az adaptivitas Gondolnak a programot fejleszt6k a résztvevik
eltér6  képességszintjére? Van lehet6ség
valasztani kllonb6z6 nehézségli feladatok

kozal?

Torekszik az élményszer(iségre, megjelenik a | A foglalkozdsok célzottan tartalmaznak olyan
jatékossag elemeket, amelyek élményszeri moddon
biztositjak az ismeretszerzést? Vannak beépitett

online elérhet6 jatékok?

2. tabldazat: A digitdlis miuzeumpedagdgiai foglalkozdsok elemzéséhez alkalmazott szempontrendszer bemutatdsa

5.3. A vizsgalat targyat képezdé intézményrendszer bemutatasa, a minta

meghatarozasa

A mintankba 6sszesen 13 orszagos muzeum, 16 orszagos szakmuzeum, és 19 megyei hatokor( varosi

muzeum keriilt be, igy els6 kdorben 48 mizeum weboldalat tekintettik at.

A honlap elemzés soran kizdrdlag azokkal az orszagos, vagy megyei muzeumokkal foglalkoztunk,
amelyek honlapjan valamilyen moddon elérhetd digitdlis muzeumpedagdgiai, vagy abban jol
felhasznalhaté tartalmi egység. Nagyon lényeges, hogy akkor, amikor digitdlis muzeumpedagdgiai
foglalkozasrdl beszéliink, minden esetben online, illetve a virtualis térben végezhet6 tevékenységek
folyamatba szervezésérél van szé. Amennyiben a muzeumok a publikdlt tartalmakat offline
muzeumpedagdgiai foglalkozasok kiegészité digitalis tevékenységelemeként aposztrofaljak, ugy az
elemzésiink szempontjabdl figyelmen kivil hagyjuk a valds térben végezhet6 feladatot, mivel jelen

vizsgalodasunk kizardlag az online és virtudlis szegmensre koncentral.
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Amennyiben az elemzésbe bevont orszdgos és megyei muzeumok korét vizsgaljuk, gy megallapithato,
hogy a 29 orszagos muzeumok kozil 14 (48%), illetve a 19 megyei muzeum estében pedig 11 (58%)

intézménynél talaltunk elemezhet6 tartalmat.

Magyarorszagon 2019-ben ésszesen 154 intézmény rendelkezik mizeumi besoroldssal:*

Muzeumi szakmai besorolas Intézmények szama (db)
orszdgos muzeum 16
orszagos szakmuzeum 13
megyei hatokorl varosi mizeum 19
tematikus muzeum 38
teriileti mdzeum 68
kozérdek kiallitdhely, gydjtemény 657
Osszesen 811

3. tdbldzat: Muzeumi besoroldsu intézmények szamdnak alakuldsa 2015-2019 (db)

Fontos megemliteni, hogy az Emberi Eréforrasok Minisztériuma altal publikdlt statisztikai adatok
alapjan Magyarorszdgon ma 6sszesen tovabbi 657 db kozérdekl muzeadlis kidllitohely és kozérdekd
muzedlis gylijtemény taldlhaté. Ha csak a muzeumi besorolasu intézményeket nézzik, akkor a 154
intézmény kozil 48 db Gsszesen az orszagos muzeum, orszagos szakmuzeum, valamint a megyei
hatokord varosi muzeumok szdma. A tematikus és terlileti muzeumok szama 106 db. Tehat a
muzeumokon belil 31% a vizsgalat muzeumok szama, mig a teljes intézményi rendszeren beliil
mindodsszesen csak 6%. Azonban, ahogy azt az alabbi tablazatok is szemléltetik, jelenleg a vizsgalatunk
targyat képezd intézmények biztositjdk a muzeumi szakfeladatellatasban dolgozd alkalmazottak
statuszanak 50%-at. Adédik ez abbdl, hogy az aprébb kidllitdhelyek, gyljtemények sokszor 6nalld
alkalmazotti létszammal sem rendelkeznek. Emiatt a fenti elemzéshez kivalasztott miuzeumok, a
vizsgalatunk szempontjabdl reprezentativ képet adnak a digitalis muzeumpedagdgia jelenlegi
helyzetére vonatkozdéan, hiszen a fejlesztéshez, feladatelldtdshoz, szolgaltatasnyujtashoz

elengedhetetlenil fontos a megfelel6 szakmai alkalmazottak megléte.

22 https://emmiugyfelszolgalat.gov.hu/kultura/muzeumok-listaja/muzeumok-listaja2019
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Megyei
Osszes muzeumi Orszagos Orszagos hatokord varosi | Egyéb szakmai
Evek | szakalkalmazott muzeum szakmuzeum muzeum besorolas
2015 3503 760 130 685 1928
2016 3769 817 168 733 2051
2017 4175 732 128 727 2588
2018 4430 824 130 761 2715
2019 4366 1311 131 846 2078
2020 4070 906 121 588 2455

4. tabldzat: Muzeumi szakalkalmazott létszamdnak alakuldsa 2015-2019 (f6)

Az egyes kozgyljtemények szakalkalmazotti
|étszamanak alakuldsa 2015-2020 (f6
(Forrds: muzeumstat.hu)
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13. dbra: Az egyes kézgylijtemények szakalkalmazotti Iétszamdnak alakuldsa 2015-2020 (f6)

A diagrambdl latszik, hogy a teljes muzeumi intézményrendszeren belill, az elmult években
folyamatosan n6 a harom vizsgalt mUzeumtipusban a szakalkalmazottak létszama. 2019-ben a szakmai
alkalmazottak tébb mint a fele, 52%-a dolgozott valamely orszagos, vagy megyei hatdkoérd varosi
muzeumban. Erdemes megemliteni azonban, hogy a pandémia elsé évében, 2020-ban, ez az
emelkedés megtort, és visszaesett 40%-ra a vizsgalt intézménytipusok alkalmazotti létszdma. Ez

egyébként a 2017-2018 éveknek megfelel$ arany. A visszaesésnek a virushelyzet mellett tovabbi oka
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lehet az intézményrendszer munkavallaléinak kdzalkalmazotti rendszerbél vald kivezetése a munka

torvénykonyve szerinti foglalkoztatdsba.

Az egyéb alkalmazottak |étszamdnak vizsgalatakor is hasonlé megallapitast tehetlink. Amig 2019-ben

az 0sszes egyéb muzeumi alkalmazott 48%-a dolgozott valamely orszagos, vagy megyei hatokord varosi

muzeumban, addig 2020-ban ez az arany mindossze 29%.

Megyei
Osszes muzeumi Orszagos Orszagos hatokord varosi | Egyéb szakmai
Evek | szakalkalmazott muzeum szakmuzeum muizeum besorolas
2015 2973 561 62 303 2047
2016 3055 517 59 278 2201
2017 3327 521 102 279 2425
2018 3617 666 106 300 2545
2019 3544 1207 106 384 1847
2020 3401 617 107 247 2430

5. tdbldzat: Egyéb muzeumi alkalmazottok létszamdnak alakuldsa 2015-2019 (f6)
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(Forrds: muzeumstat.hu)
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14. abra: Az egyes kézgylijtemények egyéb alkalmazotti létszamdnak alakuldsa 2015-2020 (f6) (Forrds: muzeumstat.hu)
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Annak megallapitasdra, hogy jelen van-e a ,digitdlis mUzeumpedagdgia” a vizsgalt intézmények
honlapjain, altaldnos kulcsszavas keresést végeztiink, illetve megvizsgdltuk az intézmények

weboldalainak menirendszerét.

A kulcsszavas vizsgalatnal alkalmazott els6 mddszer esetében a Google keresémotorjat haszndltuk. A
taldlatok vizsgalataval egy gyors képet kaphatunk arrél, hogy mely magyarorszagi muzeum online
kommunikdciéjaban jelent meg a ,digitdlis muzeumpedagdgia” mint szolgaltatds. A keresémotor
Osszesen 917 talalatot jelzett, azonban az elemzés sordn kizardlag az elsé 50 talalatot tekintettiik at,
hiszen a modern vilagunkban egyre inkdbb igaz az a bongész6 felhasznaldkra, hogy csupan az elsé
néhany oldalt tekintik at, és ha nem taldlnak a keresésnek megfelel6 informacidt, akkor tovabblépnek,

Uj keresését inditanak stb.
Az els6 5 oldalon |évé 50 talalatban az aldbbi muzeumok szolgdltatasairdl kaptunk hirt:

- Koszta Jézsef Muzeum — Szentes (2 taldlat)

- Magyar Kereskedelmi és Vendéglatdipari Mizeum (6 talalat)

- Magyar Kornyezetvédelmi- és Viziigyi Mizeum — Dunamuzeum (3 talalat)
- Néprajzi Muzeum

- Petéfi lrodalmi Mldzeum

- Szabadtéri Néprajzi Mldzeum

Ez minddssze a taldlatok 28%-at jelenti. A fennmaradd 72% elsésorban a témaban megjelent cikk,
illetve publikacié, beszamold. Ennek nagyrésze az utdbbi 3 évben sziletett, mutatva a téma

frissességét, aktualitasat.

Erdekességképpen érdemes megemliteni, hogy a mizeumpedagégia kulcsszéra vald keresés 74.600
taldlatot hozott. Amennyiben az angol nyelv( valtozatokat hasznaljuk, Ugy az alabbi eredményeket

kapjuk:

,museum pedagogy”: 24.200 taldlat.

,digital museum pedagogy”: 7 taldlat!

Az utdbbi adat amiatt is érdekes, mert a taldlatok kizardlag magyar anyanyelv{ intézményekhez,

cégekhez kothetdk.

5.4. A vizsgalat bemutatasa

Az aldbbiakban bemutatjuk az elérhetd digitalis muzeumpedagdgiai szolgdltatasok elemzését a vazolt
mddszertan alapjan, majd igyeksziink egy Osszehasonlité tablazatban atfogd képet adni a modell

szempontjabdl valo megfelelGségrél.
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Els6ként az orszagos hatdkorl, majd a megyei hatdkérd muzeumok weboldaldn elérhetd digitalis
muzeumpedagdgiai tartalmakat mutatjuk be. A mizeumok ismertetése semmilyen sorrendiséget nem
tlikroz, véletlenszerl. A bemutatast lényegre tér6en, a modell szempontjabdl relevans pont
terlileteken végezziik, azonban egy-egy j6 gyakorlatot, kiemelendd, egyedi emlitésre mélté példat,
ismertetlink. A példakon keresztll is értelmezheté a digitdlis muzeumpedagdgia modelljének

felépitése, rendszerének, eleminek megértése.

5.4.1. Orszagos muzeumok
Magyar Nemzeti Muzeum (MNM)

Az MNM honlapjan féoldalon jelenik meg az online mizeum menipont. A mentponton keresztiil
érhet6ek el a kulonféle digitalis tartalmak, dgy mind: kvizek, jatékos tananyagok; online foglalkozasok

didkoknak; online tarlatvezetés felnStteknek, csalddoknak, stb.

SHOP ENGLISH O

. | {HON - =)
\\\\///'/

8o MAGYAR NEMZET—IMUZEULMGATOKNAK ONLINE MUZEUM  KIALLITASOK  PROGRAMOK
7N\

HIREK  MINDEN MAS KERESES

KVIZEK, JATEKOS ONLINE FOGLALKOZASOK ONLINE TARLATVEZETES  MAGYARUL TANULO ONLINE PROGRAMOK
TANANYAGOK DIAKOKNAK FELNOTTEKNEK, KULFOLDIEKNEK
CSALADOKNAK

VIRTUALIS KIALLITASOK GSEINK HAGYATEKA MUZEUMI BLOG MUTARGYADATBAZIS MUTARGYFOTO-
RENDELES

REGESZETI ADATBAZIS

U) IDOSZLZAKI KIALEFIAS A NEIVIZE VIO ZEWIVIEAINS

THAD, AJANDTIC SZRET

AW

SIS1 SZEMELYES TARGYAI A MAGYAR KARACSONY ELOTT TALAN AZ EGYIK HANY JELENTESE LEHET EGYETLEN ONLINE FOGLALKOZASOK DIAKOKNAK
NEMZETI MUZEUMBAN LEGTOBBET KIMONDOTT, LEIRT 520, SZONAK?

15. dbra: Online foglalkozdsok megjelenése a Magyar Nemzeti Muzeum weboldaldn (2021. november)

Az kvizek és jatékos tananyagok esetében az érdekl6dék az MNM online oktatast segité tananyagait
korszakokra és korosztalyra bontva érhetik el. A készitGk a tananyagokat a torténelem, az irodalom és
a hon-és allampolgari ismeretek tantargyakhoz ajanljak. A leirds alapjan: , A tananyagok elsGsorban a
Nemzeti Muzeum gy(ijteményére épitenek, targy- és forraskdzpontuak, segitik az egyes korszakok
bevezetését vagy ismétlését, illetve megtaldlhatdéak koztik olyan feladatok is, amelyek egy-egy

témakor komplex, akdr 6nallé feldolgozasat teszik lehet6vé.”

A kvizek és jatékos tananyagok kozott egészen az Gskortdl a 20. szazadig talalunk feladatokat. Az egyes

korszakokon belil tébb téma is feldolgozasra keriilt. Minden egyes foglalkozas esetében megjeldlésre
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kerilt a kapcsolddé témakor, valamint a javasolt korosztdly. Emellett egy révid 6sszefoglald leirasban

tdjékozddhat a latogatd, a pedagdgus, hogy milyen ismereteket tartalmaz a tananyag.

Az online muizeum keretein bellil az MNM munkatdarsai kiilén gondoltak a magyarul tanuld kilféldi
diakokra, az dvodaskoru gyerekekre is. A magyarul tanulé didkok esetében a nyelvi szint is megjel6lésre

kerilt, ami szintén figyelemremélté.

A tananyagokat szinesiti egy online nyomozds jaték is. A jaték fejlesztése soran a lehet6 legegyszer(ibb,
de anndl praktikusabb online szoftveres megoldast alkalmaztdk a késziték. A Google-kérddiv
segitségével, és hipertext alkalmazdsaval, LearningApps jatékok megoldasaval lehet végigmenni a
jatékon.

A muzeum nemcsak o©ndlléan, hanem muzeumpedagdgus segitségével végezheté online
foglakozasokat is kindl a diakok és a pedagdgusok szamdra. Az ,Online foglalkozasok didkoknak”

menlpont alatt az alabbi témakorokben biztosit tartalmakat:
Online tartalmak pedagdgusoknak digitdlis tandérakra

Az online tananyagok célja a tanitds és a tanulas segitése. Ezek a tananyagok alkalmasak arra, hogy a
tandraba beépitve szemléltetésként szolgdljanak vagy egy-egy tananyagrészt a didkok o6nalléan
dolgozzanak fel. A tematikus anyagok ugy épultek fel, hogy a didkok és a pedagdgusok szamara is
Ujdonsagot nyujtsanak: online jatékok, videdk, muzeumi kincsek, feladatok, érdekességek talalhatdak

”n

meg.
A tananyagok ThinglLink alkalmazasban késziiltek, és szamtalan szoveges tartalmat, videdt, jatékot,
képi anyagot tartalmaznak, amelyek élményszerdvé teszik a témakor feldolgozasat.

El6re egyeztetett id6pontban muzeumpedagdgai foglalkozas

»lskolai osztdlyok szamara elérhet6ek az online muzeumpedagdgiai foglalkozasok, melyek célja, hogy
csoportra szabottan, interaktiv médon ismerkedjenek meg egy-egy témaval a miuzeumpedagdgus
segitségével. Az 6rak célja, hogy beszélgetéssel, csoportfeladatokkal élményt és tudast szerezzenek a

résztvevok.

Az 6rdk a Zoom fellletén zajlanak, a résztvevék meghivét kapnak. Az online 6rdhoz a Thinglink
weboldalt hasznaljak fel a mizeumpedagdgusok, amely alkalmazdson megtekinthetéek a mizeumi

tarlatok. A foglalkozas id6tartama 45-60 perc és regisztraciohoz kétott.”
ElGre egyeztetett idGpontban online tarlatvezetések didkoknak

A térlatvezetések célja, hogy az adott korcsoport igényeit figyelembe véve, csoportra szabottan és

interaktivan megismertesse az érdekl6d6kkel az adott témat. Az online tarlatvezetés soran a
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résztvevék bepillantast nyernek 1-1 térténelmi korszakba, és a tarlatvezet6 segitséget nyujt abban,
hogy az érdekl6dék a muzeumi targyak segitségével feldolgozzak az adott korszak/korszakok

sajatossagait.

A tarlatvezetések a ZOOM alkalmazds felliletén zajlanak, amelynek hozzaférési adatait a csoport a
program el6tt megkapja. A tarlatvezets a ThingLink weboldal segitségével nyujt virtudlisan betekintést
az MNM vonatkozd kidllitasaiba. A tarlatvezetések id6tartama ~60 perc. Az online tarlatvezetés

17

el6zetes regisztraciohoz kotott

Az online tarlatvezetések is tobb témakorben kerlilnek meghirdetésre. Ebben az esetben megjelenik
az ajanlott korosztaly, ugyanakkor az alkalmazott mddszertan miatt inkabb frontalis csoportmunkarél

beszélhetiink, az interaktivitds ebben az esetben hianyzik.
Erettségi felkészit6 — ,Adalékok a torténelem érettségihez”

Az érettségi témakorokhoz illeszked6en, az MNM targyain keresztll torténik az ismeretek ataddsa. Az
online program ebben az esetben is egy frontalis munkaval indul, de ezt kbvetéen —a program ajanléja

szerint — lehetGség nyilik a felmeriilé kérdések megbeszélésére, mint interaktiv elem.

Szépmlivészeti muzeum (SZM)

A SZM weboldalan is féoldalon kapott helyet a digitdlis mizeum meniipont. Erdemes megemliteni,
hogy a szakirodalom inkabb a digitdlis mizeum jelz6t haszndlja, és kevésbé az online muzeum

kifejezést (Ruttkay & German, 2018).

Hasonldan az el6z6ekben bemutatott Magyar Nemzeti Mldzeumhoz, gyakorlatilag minden digitalis
tartalomfejlesztés a digitdlis muazeum menlpont alatt keriilt publikdlasra. A digitdlis

muzeumpedagodgia kifejezés ezen a fellleten sem jelenik meg.

A meniponton belil lehet elérni az online tarlatvezetésekrdl sz6l6 informacidkat, bongészhetiink a
kvizek és jatékok kozott, vagy éppen megtekinthetjiik a mizeum virtudlis kidllitasait. A digitalis oktatasi
tartalmak kizardlag az oktatdsi segédanyagok menii alatt érhetéek el. Korosztalyi megjel6lés egyetlen
feltoltott tartalom esetében sincs, ami megneheziti a pedagdgus dolgat, mivel a teljes anyagot végig
kell bongésznie. Erdemes megemliteni tovabba, hogy a digitalis publikalt tartalom néhdany esetben egy

PDF allomany feltoltését jelenti, amelyben offline feladatlapot kell a tanuldknak kitélteni.

65



A honlapot tiizetesebben megismerve felfedezhetilink pedagdgusoknak sz616 meniipontot is, azonban
ezt nem a digitalis muzeum alatt érhetjik el, hanem a ldtogatéknak szd6lé6 meniben. Ennél a
szolgdltatasndl mar megjelennek olyan célzott muzeumi ajanlasok, amelyek a pedagdgusoknak
szdlnak, és oktatasba illesztheté digitdlis tartalmakat kindlnak. A korosztdlyi besorolds ebben ez
esetben is elmarad. A fejlesztések viszont |ényegesen interaktivabbak, részben ThinglLink rendszer

segitségével kerltek publikaldsa.

DIGITALIS SEGEDANYAGOK KEPZOMUVESZETI KIALLITASAINKHOZ >

Virtualis kiéllitas: Kapocs Virtualis kiallitas: Szinezd: Szent Gydrgy harca a Kviz: Kardot koronara
Magyarorszagi miivészet 1600 sarkannyal
és 1800 kozott

16. dbra: digitdlis segédanyagok a Szépmlivészeti Muzeum weboldaldn (2021. november)

Szabadtéri Néprajzi Muzeum (SZNM)

Az SZNM honlapjan a féoldalon kozvetleniil nem taldlunk els§ szintli meniipontot a digitalis
muzeumhoz. A tanuldsi foglalkozasokat tdmogatd szolgdltatasok a ,, Tanulds” menipont alatt érhetéek
el, ahol a pedagdgusoknak helyeztek el online oktatasi segédanyagokat. A segédanyagok ingyenesen
letolthet6 PowerPoint alkalmazassal készitett bemutatdk. A tartalmak tobb korosztaly szamara is
érdekesek lehetnek. A készit6k a tantervi kapcsolddasi pontot nem jelolték meg, azt a pedagdgusra
biztak. A prezentaci6 a muzeumi gy(lijteményekben megtaldlhatd mlitargyakat, adattari

dokumentumokat, fotokat mutatja be.
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17. dbra: Digitdlis oktatdsi célu tartalom a Szabadtéri Néprajzi Muzeum weboldaldn (2021. november)

Digitdlis mizeumpedagdgiai célu tartalmak az el6z6eken tul nem jelennek meg az oldalon, ugyanakkor
a ,Fedezze fel online” menilipont alatt szamos tovabbi hasznos szolgaltatdst, tartalmat taldlunk. A sajat
fejlesztésl applikacio mellett, fejtoré és online jaték is elérhetd. Az online jaték Ujszer(l fejlesztés,
amelyhez a készit6k az alabbi instrukciét adjak: ,A jatékon alapuld tanulds elvén kifejlesztettiink egy
jatékot, amely arra 6sztonzi a jatékosokat, hogy megismerjék a pdsztorkodas eurdpai orokségét . A
jatékot minden operdcids rendszeren lehet alkalmazni (Windows, OS, Linux), tovdbba mobil

eszkozokdn is mint okostelefon és tablet.”??

Magyar Természettudomanyi Muzeum

A természettudomanyi muzeum weboldalanak f6oldali meniipontjai kozott mar felfedezhetilink utalast
a digitalis mldzeumi tartalmakra. Igaz, ebben az esetben ,,Virtualis midzeum” menilipont a megnevezés,
ami ugyancsak arra utal, hogy a mizeumi szakmai korokben sincs egységes fogalomhasznalat (lasd

fentebb: MNM — online mizeum, SZM — digitalis mdzeum).

A menipont alatt taldljuk meg a virtudlis kidllitasok elérhetdségét, valamint a pedagdgusok szdmara
elérhet6 oktatasi segédanyagokat. A segédanyagok ebben az esetben is szinte kizardlag PPT
formatumu prezentdacidkat jelentenek, amelyeket a pedagdgusok le tudnak tdlteni és felhasznalni az

oktatds sordn. A felt6ltott tartalmak kozti konnyebb kereshetéséget segiti, hogy a késziték évfolyamot,

2 http://skanzen.hu/hu/fedezze-fel-online/jatek/canepal-online-jatek
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tankonyvi kapcsoléddst is megjeldltek, valamint ellattdk a bemutatdkat cimkékkel, ami jelentSsen

konnyiti a felhasznaldk dolgat.

Cimlap

A meleg mérsekelt ov élovilaga (szubtropusok)

Evfolyam:
7.

Tankonyvi kapcsolodas:

Szerzé:
Kispal Istvan (Kozmivelédési Osztaly)

NATAR
TEIMESIET:
B TIZONANYI
1

letolthetd formatum: PPT (4262 KB)

Cimkeék:

Kispdl Istvan Koézmivelodési osztdly meleg mérsékelt 6v mediterran monszun
éghajlat csapadék névényvilag szarazsagtlrés allatvilag alkalmazkodas
erddirtas

Rovat:

Virtualis kiallitasok - Oktatas rovat

18. dbra: Digitdlis muzeumpedagdgiai foglalkozds a Magyar Természettudomdnyi Miuzeum weboldaldn (2021. november)

Magyar Kereskedelmi és Vendéglatéipari Mizeum (MKVM)

Az MKVM honlapjan a muzeumpedagégia fémeni alatt kozvetlenlil megtaldlhaté a , Digitalis

muzeumpedagdgia” menlipont.

A feltoltott segédanyagokhoz instrukciot is kapunk: ,A filmeket és jatékokat Ugy szerkesztettiik, hogy

egyutt egy , digitalis foglalkozast” alkossanak, ezért el6bb a filmek megtekintését ajanljuk (kb. 5 perc),
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utana pedig a jatékok kiprébalasat (10-15 perc témanként). A jatékok részben fels6 tagozatos altalanos

iskolasok, de f6ként a kozépiskolas korosztalynak késziiltek.”

A publikalt digitdlis tartalmak kilénb6z6 szoftverek segitségével késziltek. Megtaldlhatd a Youtube
csatornan publikalt film, ami letolthet6 kiilon is, Genially jaték, LearningApps foglalkozas
témakoronként csoportositva. Az egyes tartalmakhoz az el6z6ekben emlitett tanari segédleten kivil
mas leirds nem kerilt feltoltésre. Az érintett korosztdlyt és a tantervi kapcsolddasi pontot a

pedagdégusnak kell kisz(irni.

MRV Rl 1‘« KIALLITASOK ~ PROGRAMOK ~ MUZEUMPEDAGOGIA ~ HIREK ~ MUZEUM ~ KAPCSOLAT =~ Q

MAGYAR KERESKEDELMI£S  MAGYAR KERESKEDELM €5 e
VENDEGLATOPARI MUZEUM  VENEGLATOMARS MUZEUM
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Segédanyagok a digitalis oktatashoz

A filmeket és jatékokat gy szerkesztettiik, hogy egyiitt egy ,digitalis foglalkozast” alkossanak, ezért elobb a filmek megtekintését ajanljuk (kb. 5 perc), utana pedig aja’téko.

kiprobalasat (10-15 perc témankeént). A jatékok részben felso tagozatos altalanos iskolasok, de foként a kdzépiskolas korosztalynak késziltek.

Beporzék napja

A beporz6k jarnak mazeumba?

Csaladi jaték

19. dbra: Digitdlis muzeumpedagdgia megjelenése a Magyar Kereskedelmi és Vendéglatdipari Muzeum weboldaldn (2021.
november)

Néprajzi Muzeum

A Néprajzi Muzeum jelenleg sajatos helyzetben van, hiszen a kdzponti épiilete kialakitas alatt all a
Varosliget szélén. Ettél flggetlenll az online térben megtaldlhatdak a muzeum altal kinalt digitdlis
muzeumpedagdgiai tartalmak. Elérése az ,Oktatds, muzeumpedagdgia” menlponton keresztll

lehetséges.

A hagyomanyos muzeumpedagodgiai foglalkozasok jelenleg sziinetelnek, ugyanakkor a digitalis
muzeumpedagdgiai tartalmak kozil tobb is elérhetS. A készit6k az aldbbi instrukcidkkal latjak el a
pedagdgusokat: ,,A Néprajzi Muzeum gy(jteményére épilé digitdlis mizeumpedagdgiai ajanlataink

valtozatos szoveges, képi, hangzd és vide6 anyagokkal tdmogatjak az Onok pedagdgiai munkajat. A
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kozzétett tartalmak felhasznalhatéak komplex iskolai projektek soran, de akar egy-egy tandrdn is
konkrét tananyagok kiegészitésére, elmélyitésére, illetve a tanuldk meglévé ismereteinek
felelevenitésére, Ujrarendezésére. Szandékaink szerint nemcsak a tdrsadalomismeret, hon- és
népismeret tanitasat segithetik, hanem hozzajarulhatnak a muzeum és a néprajz fogalmanak
értelmezéséhez, a kulturdlis sokszinliség megismeréséhez, a kdzOsség és az egyes tanuldk sajat
onképének kialakitdsdhoz, identitasanak erésitéséhez. Nem utolsé sorban, az ismeretszerzésen tul, az
online muzeumi adatbdzisok hasznalata szélesiti a tanuldk digitalis latokorét, fejleszti digitalis

forraskeresési és felhasznaldsi kompetencidit, rendszerszemléletét.”

Nagyon érdekes a muzeum bevezetGje, mivel abban a muzeumi tartalomszolgdltatas mellett

megjelenik a tanuldk IKT-mveltségének fejlesztése is, mint célterilet.

A digitdlis muzeumpedagdgiai foglalkozdsok két tematika szerint késziiltek. Az elsé csoportba
tartoznak a muzeum 3altal fejlesztett virtualis kidllitdsokhoz kapcsolédd anyagok, a masodik csoportba
pedig a digitdlis témahétre késziilt tartalmak. Utébbiakat azért tartjuk fontosnak kiemelni, mert
nagyon alapos pedagdgiai modszertani segédlettel lattak el a készit6k az anyagot. A digitdlis témahét

strukturajanak megfelel6en, a foglalkozashoz szdmos tandri instrukciét kapunk, az aldbbiak szerint:2*

- korosztaly, évfolyam

- Osszefoglalo

- fejlesztési cél, tantdrgyi kapcsolédasi pont,

- tartalmi kdvetelmények,

- tanulasi célok: fejlesztend6 kompetenciak megjel6lése,

- eszkozigény,

- részletes projektterv,

- értékelési terv,

- aprojekt menetének leirdsa részletesen, kiegészitve a digitalis tartalmak elérhet&ségével,

hipertext elemekkel.

A Néprajzi Mlzeum munkatarsai a digitdlis mizeumpedagdgiai fejlesztéseiket 2018-ban készitették, és
helyezték el a honlapon. Ez amiatt is fontos szamunkra, mert a legtébb intézmény a 2020-ban kitort
vilagjarvany okozta kényszer(i bezards alatt kezdett hozza nagyléptékben az online tartalmi

fejlesztéseihez, amelyeket a koznevelés szamara publikalt.

2 https://www.neprajz.hu/muzped/2018/hataron-tul.html (Letdltve: 2021.11.10)
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Targyas ragozas 5-12. Vikar nyomaban 7-8. Hatéron tuI 5-6.
osztalyosokkal osztalyosokkal osztalyosokkal

lis muzeumpedagog Digitalis muzeumpedagogia [ nuzeumpedagogia

Téli innepkor - Adventtél
vizkeresztig a Néprajzi
Muazeum gy(jteményeibdl

Digitalis muzeumpedagc

20. abra: Digitdlis muzeumpedagdgia megjelenése a Néprajzi Muzeum weboldaldn (2021. november)

Petéfi Irodalmi Mazeum (PIM)

A PIM weboldaldn a , Tanulas” fémeniin keresztil érjik el a digitalis mizeumpedagdgiai tartalmakat,

az ,,Online mizeumpedagdgia” menilpont alatt.
A muzeum kiilonféle tipusu foglalkozasokat kinal a pedagégusok, tanuldk szamara.

Az érdekl6dé valaszthat ,él6 online muzeumpedagégiai foglalkozast”, amely sordn online
kommunikdciés fellleten keresztil, muzeumpedagdgus vezetésével ismerhetik meg a tanuldk a
tarlatot. Az online jelentkezés alkalmaval a pedagdgus kivalaszthatja a szamdra hasznos témat, amely
illeszkedik az iskolai tananyagtartalomhoz. A mizeum alkalmazkodik a hasznalt platformhoz (pl. Zoom,
Google Meet, Microsoft Teams, Discord), ami kifejezetten el6nyds, mivel nincs egységes
feliletmeghatarozads a koznevelés rendszerében. Az alkalmazott maddszertanrdl az aldbbiakat
tudhatjuk meg a midzeum oldalén: ,A mizeumpedagadgiai foglalkozason a diakokat ugy vezetjik végig
a valasztott térlat vagy séta haromdimenzidés képein, hogy kozben els6dlegesen a tananyagot
kiegészitG, a kivancsisagot felkelts, az egyéni kreativitast megmozgaté torténeteket mesélink, és olyan
(telepitést nem igényl6) egyszerl és szdrakoztatd alkalmazdsokat hasznalunk kézésen, amikkel

mindenkit bevonhatnak a jatékba.”

A foglalkozasok ingyenesen érhetéek el.
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TANULES El6 online miizeumpedagégiai
foglalkozasok

& e

Ady Endre

KOZOKTATAS

AKARSZ-E JATSZANI?

PIM ON/OFF

ONLINE JELENTKEZES

DIY VEZETES A PETOFI-TARLATBAN
BESZELO FEJEK -
PETGFI-HALGOZATOK : <o »D
DIY VEZETES AZ ARANY-TARLATBAN o S .
DIY VEZETES A CSATH-TARLATBAN W MUZEUM-

DIY A PAL UTCAI FIUK ONLINE SETA A

DIY EGY KIS SETA ADY ENDREVEL ] y = PEDAGOGIA
DIY VEZETES AZ EDES ANNA-TARLATBAN
DIY EDES ANNA NYOMABAN

ALKOSS TERET

JANOS VITEZ MASKEPP

KEK - KONNYEN ERTHETO KOMMUNIKACIO
KAPOCS - 0SSZKOZGYUJTEMENYI LEGO

ISTEN HOMORU ARCAN - CHOLI DARGCZI
JOZSEF EMLEKERE

LATHATATLAN GYEREKEK 3 |I| 11

HANGANYAGOK (NEM CSAK)
ERETTSEGIZOKNEK

ZENE-MIXER // CSATH-KALEIDOSZKOP EI5 online vezetések online (DIY) tarlatainkban.

21. abra: Digitdlis muzeumpedagdgia megjelenése a Petdfi Irodalmi Miuzeum weboldaldn (2021. november)

DIY (Do It Yourself) tarlatvezetések

Az él6 digitalis muzeumpedagodgiai foglalkozds mellett lehet6sége van a vallalkozébb szellemd
pedagdgusoknak az Ujabban egyre népszeriibb DIY — Do it yourself, vagy csinald magad foglalkozasokat
igénybe venni. A foglalkozds megtartdsdhoz a muzeum szakemberei online tartalmakat publikaltak,
amelyek szabadon felhaszndlhatdk, és segitségiikkel a pedagdgusok felépithetik a sajat tandrajukat
akar online, akar offline kérnyezetben. A mizeumpedagdgusok a ThingLink alkalmazas segitségével,

el6re rogzitett videoval, valamint kinyomtathaté feladatlapokkal segitik a tananyag elsajatitasat.
Akarsz-e jatszani?

A muzeum tébb online elérhetd jatékot is publikdlt a weboldalan. Ezek segitségével kotetlen, jatékos

formaban tudjdk a tanuldk kiegésziteni ismereteiket.
Hanganyagok

Az online megjelentetett hanganyagok segitségével a didkok egyénileg tudnak ismereteket szerezni a

publikalt témakorokben.
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Tik-Tok

A PIM egy nagyon izgalmas fejlesztéssel is igyekezett elérni a didksdgot. A Tik-Tok videomegosztd
csatorna egyre népszer(bb a fiatalok kérében. Emiatt is izgalmas ez a muzeumi kisérlet, amely soran
tobb amindcids kisfilmet is publikdltak a mazeumi szakemberek. A kisfilmek segitenek feldolgozni a
kapcsolddo tantargyi tananyagtartalmakat. A mizeum egyébként is igyekszik minden alkalommal kicsit
masképp, kicsit modernebb, fiatalosabb mdédon megkozeliteni a tanuldknak cimzett digitalis

tartalmakat.

PS_official

Amit mindig is tudni akartal Pet6fi Sandorrdl, de sosem merted megkérdezni...

avagy mi van a Tik-Tok videdk hatterében?

9 : eeDALIAC —
Mi ez a hype? Szabadsag! Egyenldség! Wanted
Testvériség!

Petdfi Freak Show

Féhajtas Jankovics
Marcell elétt

InDaPilvax - Szendrey "A legszebb vers még
Julia szinre lép hatravan"

22. abra: Petdfi Irodalmi Muzeum a Tik-Tok-on (2021. november)
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Thinglink tanaroknak és iskolaknak

A PIM azontul, hogy sajat maga gyartott digitalis tartalmakat, |étrehozott egy online, ingyenesen
elérhetd tutorial fellletet is pedagdgusok és iskoldk szamara. A feliileten keresztil lehet&ség nyilik
megismerkedni a Thinglink alkalmazassal, igy sajat fejlesztéseket is tudnak késziteni a felhasznaldk. A
muzeum ezzel szoftveres segitséget is ad a pedagdgusok kezébe, gyakorlatilag hozzajarul a

pedagdgusok digitalis kompetenciafejlesztéséhez.

Magyar Mezégazdaséagi Mizeum

A Magyar Mez6gazdasagi Muzeum honlapjan, a ,Tanulds” fémeni ,Online midzeumpedagdgia”

menilpontjan keresztiil érhetéek el az online formaban publikalt mizeumpedagdgiai tartalmak.

Az elérhet6 online tartalmakrdl egy révid ismertet6t olvashatunk a kapcsoldédd bélyegkép mellett.
Részletes informdciét nem kapunk arrél, hogy milyen korosztaly szdmara, és milyen tantargyhoz
kapcsoléddan lehet hasznalni az anyagot. A felhasznalt platformok jellemz6en a Youtube
videomegosztd, és a Genially interaktiv online szoftver. A midzeum néhany foglalkozas esetében pdf

formatumu feladatalapokat is feltoltott.

Magyar Mez6gazdasagi Mizeum és Konyvtar

BUDAPEST | VAJDAHUNYADVAR

}'wnw M aned %‘0: ”' Rl

n‘»s “rry ’ m“‘w&”‘ '&“‘" -_ ; ﬂefg“&m

,1.- o SIS

FOOLDAL > TANULAS > ONLINE MUZEUMPEDAGOGIA

Tanulas

O n I | ne m l:lzeu m pedagégia Hasznos informaciok

Foglalkozasok 6vodasoknak

Kézmlives keddek - ostorkészités
Foglalkozasok alsé
” adventi kézmives videosorozat tagozatosoknak
KEZMUVES KEDD il

ostor készités :
. RESZLETEK Foglalkozasok felso
tagozatosoknak

Foglalkozasok kozépxskolasokna\n

. , 2 , ) Foglalkozasok sajatos nevelési
Online foglalkozas - Egbolt Iégy, ne kalitka igénytieknek

Muzeumpedagdgiai foglalkozasunk online formaban is igényelhetd.

£, //n/f

/( 1/ ~
/a' RESZLETEK Kézmlives keddek -

Online mizeumpedagogia

ostorkészités

Online foglalkozas - Egbolt

23. abra: Online, avagy digitdlis miuzeumpedagdgia megjelenése a Magyar Mezb6gazdasdgi Muzeum weboldaldn (2021.
november)
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Budapesti Torténeti Muzeum (BTM)

A BTM honlapjan kozvetlen utalas nincs a digitalis mizeumpedagdgiai tartalmakra, azonban az egyes

filiak weboldalan keresztil elérhet6ek a kinalt foglalkozasok.

A BTM Varmuizeum oldaldn a ,Mulzeum” fémeni, ,Online midzeum” almenilipontjan keresztil
bongészhetlink a digitalis tartalmak kozott. Kiilonféle médszerekkel készitett anyagok is elérhetdk,
taldlunk blogszer( oldalt, videdkat, jatékokat (puzzle, kviz), szinez6t. A kodznevelési kapcsolédasi

pontokat nem jel6lték meg a készitSk.

Az Aquincumi Muzeum honlapjan az ,E-muzeum” és a ,,Muzeumpedagogia” fémenilpontok alatt
taldlhatdak digitalis muzeumpedagogidban felhasznalhatd tartalmak. Azonban ezek a publikalt
anyagok nem lettek rendszerezve, nincs konkrét tartalmi kapcsoléddsi pont megjeldlve a pedagdgusok
szamadra, igy elég nehéz pontosan kivédlasztani, hogy melyiket is szeretnénk hasznalni, bongészni.
Kilonosen nehéz ez amiatt is, mivel a felt6ltott anyagok szama nagy, igy sok id6t igényel a részletes
megismerésik. Az ,E-mizeum” menilipontban online kirakds jatékok is taldlhatéak, azonban ezek sem

kapcsolhato kozvetlenil koznevelési tartalmi egységhez.

A Budapest Galéria a latogaté pedagodgusok szamara online elérhet6 tarlatvezetéseket kinal,
amelyekre e-mailen, telefonon be lehet jelentkezni. A mizeum gydjt6korét tekintve érthet6, hogy az
online térben is inkdbb a mlvészetpedagdgiat helyezi el6térbe a kindlt foglalkozdsok tervezésekor. A
vezetésekhez rovid ismertetd tartozik, megjel6lésre kerlilt a javasolt korosztdly is. Az online

tarlatvezetések interaktivak, a résztvevék sajat targyalkotd tevékenységet is végezhetnek.

A harom muzeumi egység bemutatasabdl latszik, hogy bar egy mizeumrdl van szé, mégis masképpen
értelmezik, kozelitik meg az oktatas digitalis térben valé megjelenését. A digitalis mizeumpedagdgiai
modelliink elemei részleteiben felfedezhetd, azonban az el6bb emlitett tobbféleség miatt, egységes

képet nehéz alkotnunk annak tartalmi megvaldsulasarél.

Magyar Nemzeti Galéria (MNG)

Az MNG honlapjan hasonldéan a kordbban bemutatott Szépmdivészeti Mizeumhoz, gyakorlatilag
minden digitdlis tartalomfejlesztés a ,, Digitdlis muzeum” menipont alatt kerdlt publikalasra. A digitalis

muzeumpedagdgia kifejezés ezen a fellileten sem jelenik meg.

A meniponton belil lehet elérni az online tarlatvezetésekrdl szdl6 informacidkat, bongészhetiink a
kvizek és jatékok kozott, vagy éppen megtekinthetjiik a muzeum virtualis kiallitasait. A menilirendszer
készit6i probaltak a fiatalokat instrualni az egyes tartalmakkal kapcsolatban, ezért a menipontok

elnevezése utal a tartalomra: meghallgatom, megnézem, elolvasom, jatszom, alkotom, tanulok a
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muzeummal, hazaviszem. Ez a menistruktira 6nmagdban jatékos, figyelemfelkeltd, és talan jobban

vezeti a l[atogatd tanuldt azt 6t érdekld digitalis tartalom felé.

Korosztalyi megjelolés egyetlen feltoltott tartalom esetében sincs, ami megneheziti a pedagdgus
dolgat, mivel a teljes anyagot végig kell bongésznie. Erdemes megemliteni tovabba, hogy a digitalis
publikdlt tartalom néhany esetben egy PDF allomany feltltését jelenti, amelyben offline feladatlapot

kell a tanuldknak kitolteni.

Magyar Miiszaki és Kbzlekedési Muzeum (MMKM)

Az MMKM weboldaldn egyedi médon a ,Muzeumpedagdgia” fémeni alatt, ,Muzeum az
otthonomban” almenilipontban taldljuk meg azokat a tartalmakat, amelyeket digitdlis
muzeumpedagdgiai szempontjaink alapjan elemezni tudunk. A muzeum itt nemcsak a tanulé
ifjusdgnak szo6lé anyagokat publikdlta, hanem célzottam a csaladokra, egyéni feln6t érdekléddkre is
gondolt. Az bevezet6ben a kovetkez6képpen fogalmaznak: ,, A korlatozdsok kezdete éta feladatunknak
érezziik, hogy igazan hasznos, akar az iskolai tananyaghoz, akar az otthoni kikapcsolddashoz online
tartalmat, otleteket biztositsunk az iskoldsok, csalddok szamadra. Ezen az oldalon 6sszegydijtjiik az
allandé és virtualis kidllitasainkhoz, gyljteményeinkhez kapcsolédé jatékos ismeretszerzé tleteinket,

felvetéseinket.”?>

A publikalt tartalmak nagyon szines képet mutatnak. Megtaldlhatdak offline szinez6k, Youtube videdk,

Genially és LearningApps kvizek, jatékok.

A készit6k Ugyeltek arra is, hogy a tanuldknak sz6lé anyagok esetében javaslatot tegyenek a

korosztalyra, tantargyi felhasznalhatdsagra, fejlesztendé kompetenciakra.

Ludwig Mazeum

A Ludwig Muazeum honlapjanak f6éoldaldan a ,#muzeumotthonrol”, vagy irhatjuk ugy is, hogy
,H#MUZEUM OTTHONROL” fémenipontjan keresztiil juthatunk el a publikélt online tartalmakhoz. A
muzeum ,egy helyre gy(jtotte azokat a tartalmait, melyek kozelebb hozzdk a mizeumi élményt az
otthon kényelmébdl is. Virtudlis kidllitasok, interjuk, koncertek, bejelentkezések, kiallitasi kisfilmek és

még sok minden mas!”2®

% https://www.mmkm.hu/hu/tanulas/muzeum-az-otthonomban (Letéltve: 2021.11.10)
26 https://www.ludwigmuseum.hu/muzeum-otthonrol (Letdltve: 2021.11.10)
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A ,Fedezd fel!” menipont alatt taldlhatdak az online elérheté foglalkozdsok, tanulmanyi segédletek. A

muzeum elsGsorban a pedagdgusok szamara kinal a digitdlis tavoktatasban hasznalhatd tartalmakat.

A publikalt foglalkozdsokrél részletes leirast taldlhatunk, valamint a készit6k konkrét koznevelési
kapcsolddasi pontokat is megjelélnek. A javasolt korosztaly és fejlesztendé kompetenciaterilet is
leirasra kerilt. Ami a publikdciés mddszertant jellemzi, elsésorban a muizeumi terekben vald
tevékenységek mozgdképi rogzitése valdsult meg, majd ezeket a videdkat publikdltdk a Youtube
megoszton keresztll. A tartalmakat kiegészitették pdf formatumu, letdltheté anyagokkal, szinezével,

jatékkal.

#MUZEUM OTTHONROL

A LUDWIG MUZEUM ONLINE TARTALMAI EGY HELYEN!

A Ludwig Mazeum egy helyre gy(jtotte azokat a tartalmait, melyek kozelebb hozzék a mazeumi
€élményt az otthon kényelmébdl is. Virtualis kidllitasok, interjik, koncertek, bejelentkezések,
kiallitasi kisfilmek €s még sok minden mas!

KAPCSOLODO TARTALMAK

VALOGATAS /

SELECTION

ISMERKED)J! FEDEZD FEL! LASSULJ LE!
VIRTUALIS KIALLITASOK, KIALLITASI FOGLALKOZASOK, TANULMANYI A LASSU ELET KIALLITAS MICROSITE-JA
KISFILMEK SEGEDLETEK
Nemzetkdzi csoportos kidllitas, amely
Korabbi Kiallitasainkhoz készult video A kidllitasokhoz és a gyljteményhez

ramutat azokra akornyezetterhel6 és

interjuk, tarlat bemutatok egy helyen, Készillt fej p yek a ay .
egy idében. vizudlis éimény mellett az aktualis jelenleg kialakult globlis kor i
” tarsadalmi, kulturalls és
e e és tarsadalmi proviématcoz
médiajelenségek, és azok m vezettek, és olyan mivészeti poziciokat
gyakoroit hatésénak érteimezését vonultat fel, amelyek a fenntarthatésagot
Celoz2Bk célozzak.

24. dbra: Digitdlis muzeumpedagdgia a Ludwig Muzeum weboldaldn (2021. november)
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Magyar Kérnyezetvédelmi- és Viziigyi Mizeum (Duna Mtizeum)

A Duna Muzeum azon kevés muzeumok egyik, ahol a ,Digitdlis mizeumpedgdgia” menipont

megjelenik a menirendszerben, egész pontosan a ,,MlUzeumpedagdgia” fémeni alatt.
A menipontban 6sszesen négy kilonféle foglalkozas talalhaté, az aldbbiak szerint:
Esztergomi forras/kat tara

,Keressik fel természeti értékeinket! - Itthon otthon vagyunk.

Ismerd meg vizeinket a Duna Muzeummal! Esztergom kornyékére forrastura Utvonalat terveztiink. A
forrasokhoz laddkat rejtettiink el, ezekben egy lizenet részletei taldlhatdak, valamint egy QR-kdd, amit

a forras leirdsahoz vezet. A forrasok koordinatait alabb a térképen, és a térkép alatt lehet megtalalni.

Ha minden forrast felkeresel, Osszeall az Uzenet. A megfejtést kildd el a muzeumba a
forrastura@dunamuzeum.hu e-mail cimre, igy részt vehetsz egy ajandéksorsolason is.

A forrdstura hamarosan felkeril a Geolddak— geocaching adatbdzisaba is, de aki nem okostelefonnal

turézik, letdltheti az Utvonaltérképet|...]”%

A program nagyon izgalmas, 6tvozi az IKT-eszkdzhaszndlatot a terepbejardssal, a geocaching
mddszerrel. A részt vevé alkotd munkat végez a jatékos felderités sordn, a megfejtés bekiildését

kovetSen akar jutalmazasban is részesilhet.
MUZEUMOZZ A SZOBADBOL! - Kisérletek, érdekességek otthonrél, otthonra!

A menipont alatt négy kilonféle, a cimhez illeszked6 muzeumpedagdgiai tartalmat taladlhatunk. Az
els6 egy muzeumi miitargy bemutatdsa Genially program segitségével. A masodik egy muzeumi
terepasztal részletes ismertetése Thinglink alkalmazas haszndlataval, integralva szoveges tartalmat,
videdt. A harmadik és a negyedik tartalom kisérletezésre hivja egy Youtube vided segitségével a

bongészbket. A vided rogzitését az éppen home officeban Iévé muzeumpedagdgus végezte.
A tartalmak minden esetben a figyelemfelkeltésre, az 6nallé ismeretszerzésre fokuszaltak.
VIZECSKEK — JATSSZ VELUNK!

A menipont alatt publikdltdk a muzeumi szakemberek a gyljteményekhez kapcsolédé online
jatékokat. Taldlhatunk Genially, Thinglink és LearningApps programban készilt feladatokat is. Az egyes

feladatokhoz révid instrukciot adtak, néhol a nehézségre és a korosztalyra torténé utaldssal.

z http://www.dunamuzeum.hu/index.php/hu/muzeumpedagogia/digitalis-muzeumpedagogia/14-

muzeumpedagogia-hu-hu/45-forrastura (Letéltve: 2021.11.11)
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Online jaték a 2021-es Viz Vilagnap jegyében

Cookie Policy

Vizes élohelyek napja: februar 2.

Vizligyes kollégank, David Balazs gator nap mint nap racsodalkozik ,munkahelye”, az esztergomi Duna-
szakasz szépségeire. Nézzétek Ti is vellink, mit lat télen az artéren! Tegyetek egy egy kozeli vizes

éléhelyen!

Duna Nap, 2020

Fedezd fel a Dunat jatékos feladatokkal! A tankockat a Folyo ami éltet és dsszekot - a Duna c. régi
kiallitasunk anyagabol allitottuk ossze.
Al t f megtekinthet6 a Duna Mizeum honlapjan.

25. dbra: Online jatékok a Duna Muzeum weboldaldn (2021. november)

ALKOSS VELUNK!

A negyedik foglalkozas soran a mizeumpedagdgusok az otthon végezhets targyalkotd foglalkozasokra
helyezték a hangsulyt. Ezért ez kevésbé tekinthetjiik digitalis muzeumpedagdgiai foglalkozasnak,
hiszen az IKT-eszk6z6k haszndlata egyaltalan nem valésul meg a tartalomfeldolgozas soran, hacsak

annyiban nem, hogy egy-egy feladatot ki kell otthon nyomtatni.

A négy ismertetett tipus kozll az ,Esztergomi forras/kat tara” c. foglalkozast fogjuk elemezni, mivel

ez all legkozelebb a digitalis muzeumpedagdgiai modelllinkhoz.

Magyar Féldrajzi Muzeum

A muzeum honlapjan a ,,Muzeumpedagogia” fémeni alatt, a ,Digitalis tananyagok” menipontban

taldlhatdak meg a készitett muzeumpedagdgiai tartalmak.
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Az instrukcio a kovetkezd: ,,A miUzeum 6 témdban készitett digitalis tananyagokat, mely nem csak a

pedagdégusok szamdra nyujt segitséget az oktatasban, hanem a fiatalok szdmdra is kellemes

kikapcsolddast nyujt. Gyere és jatssz veliink!”

A tananyagoknadl rogton szembetling, hogy a korosztalyi megjeldlés, illetve a témakijelolés alapjan

tudunk valasztani a szamunkra relevans tartalombal.

10-12 EVES KOROSZTALYNAK 12-14 EV KOROSZTALY

ErdelsZort tecmeszeti Felfedezések az afsikai
ertekei foldreszed

12-14 EV KOROSZTALY 12-14 EV KOROSZTALY

Vo S yarokan g vila gabanl Baldr s Déh e IBYom DN

12-14 EV KOROSZTALY

Magyar utazok Azsiaban

14-16 EV KOROSZTALY

A Balatonkutatas
tortcnete

A programok egyforma sablon szerint késziiltek, els6ként PDF dokumentumok letoltésével

ismerkedhetiink meg a témadval, majd LearningApps jatékokon keresztiil mélyithetjik el az

olvasottakat. Néhol Youtube videé is feltdltésre kerilt, amelyben a mizeumpedagdgus szakember ad

tobbletinformaciot szdmunkra az ismeretek feldolgozasahoz.

2 https://foldrajzimuzeum.hu/muzeumpedagogia/digitalis-tananyagok/
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5.4.2. Megyei hatékorii varosi muzeumok
Déri Miuzeum — Debrecen

A Déri Muzeum weboldaldn a ,,MUzeumpedagdgia” fémendi alatt taldljuk meg a ,Muzeumpedagdgia
online” almenipont alatt a digitalis oktatasi tartalmakat. A készit6k egy Genially programban készitett
kvizjatékot publikaltak, amelynek kérdéseihez rovid ismeretanyagot is elhelyeztek a helyes valasz
kivalasztasa utan megjelenésre kerilS ablakban. A tartalom oktatasi tematikaba térténd illesztéséhez

mindenképp sziikséges a kviz megismerése részletesen. El6zetes informaciét nem kapunk.
Dob¢ Istvan Varmazeum — Eger (DIV)

A DIV weboldaldn az ,Iskoldaknak” fémeni pont, ,Egri var jatékosan - online oktatasi segédlet” almeni
alatt talalhatjuk meg a publikalt digitdlis tartalmakat. A feltoltott anyagokrdl révid leirast olvashatunk,
amellyel el tudjuk donteni, hogy milyen teriileten lehet azokat felhaszndlni. Korosztalyi megjelolés,
valamint tantdrgyi kapcsolddas nincs kiemelve. Az anyagok tobb, kiilonb6z6 szoftveres felilet
segitségével késziltek. Talalhatd Genially alkalmazds, amely tartalmaz Youtube elemeket, interaktiv
jatékokat, de LearningApps feladatot is. Feltoltésre kerilt LearningApps tankocka is a muzeum
gyljt6koréhez kapcsolddd témakban. Belinkeltek virtudlis kiallitasi tartalmat is, amelyet kapcsolnak a

publikdlt tankockahoz.

A muzeum altal Iétrehozott virtualis kiallitasok mds menlipontban érhetéek el. A miuzeumpedagdgiai
foglalkozdsokba csak részben keriiltek beépitésre. Az ,,EGRI BORkéstold - A sz6l6miivelés droksége”?
c. virtudlis tarlattal a kés6bbiekben részletesen foglalkozunk. Ez a tarlat szdamos olyan elemet tartalmaz,
ami digitdlis muzeumpedagdgiai foglalkozas tervezésekor felhaszndlhatd, azonban az oktatasi

segédletek kozt nem kerdlt feltlintetésre.
Dornyay Béla Muzeum — Salgétarjan

A salgdtarjani muzeum honlapjan eldugott helyen ugyan, de fellelhetd a digitalis oktatdsi tartalom. A
,Szolgaltatdsok” fémeni ,, MlUzeumpedagodgiai blog” menlipontja alatt talalhaté cikkekben keriltek
publikdlasra a kiilonféle digitalis tananyagok. Bongészhetlink virtudlis kidllitasokat, hasznalhatunk
Wordwall, vagy Redmenta szoftveres alkalmazast, vannak facebook posztban megjelentetett anyagok,
és nézegethetiink Youtube videdkat is. Az anyagokhoz jellemz6en nem kapcsoltak rovid ismertetét,

korosztalyi megjelolést, vagy tantargyi kapcsolddasi pontot.

2 https://egribor.egrivar.hu/ (Letdltve: 2021.11.13)
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Ferenczy Miazeumi Centrum — Szentendre

A Ferenczy Muzeumi Centrum weboldalan a fémenik kézo6tt megtalaljuk a ,Digitalis mizeum” és a
»Muzeumpedagdgia” menipontokat is. Utdbbi alatt csak a hagyomanyos foglalkozasok kertlnek
hirdetésre, ezért érdemes megvizsgalni a digitalis mizeum menipontot is. Ezalatt taldlhatdak az
elérhetd virtualis kidllitdsok, amelyek a 3D Matterport alkalmazas segitségével késziiltek. Ezt az
alkalmazast a magyar mizeumi szakma kevésbé hasznalja, bar teljes mértékben alkalmas 3D muzeumi

terek bemutatdsara, a kapcsolddo tartalmakkal vald kiegészitéssel egyutt.
Gocseji Muzeum — Zalaegerszeg

A Gocsej Muzeum honlapjan a ,,Tanulds” fémend, ,,Online tanuldas” menipontjaban taldljuk meg a
digitalis muzeumpedagdgiai célra publikalt anyagokat. A feltoltott anyagok k6zott — szinte egyedulalld
maddon a muzeumi szektorban — tantargy és korosztaly alapjan tudunk valogatni. A cim is 6nmagdért

beszél: , MUZEUM-ISKOLA KOZOS SZERTAR”.

Online mizeumpedagogia

Tantargy: Korosztaly: Szerzo:
Torténelem, Hon — és Alsos, Felsds, Kissné Kovacs Agnes
népismeret, Fizika Kozépiskolas

Sok szeretettel k6szontjuk olvasoinkat a Gocseji Muzeum digitalis
muzeumpedagogiai tartalmanak feluletén. A tavasszal elinditott
Muzeum-Iskola K6z6s szertar muzeumpedagaégiai anyagain tul
most a Qulto Education interaktiv digitalis eszkdztar hasznalataval
tudunk hozzajarulni a pedagdgusok oktaté munkajahoz.

TOVABB »

27. dbra: Online, avagy digitdlis mizeumpedagdgia a Gécsej Muzeum weboldaldn (2021. november)

A muzeum a Quolto cég Education interaktiv digitdlis eszkoztaranak alkalmazasaval publikalta a
tematizalt tartalmakat. A program muikodése a tapasztalatunk alapjan kicsit lassu, ugyanakkor a
forrasadatbazisa a cég altal kezelt mizeumi gyljteményi adatbazisszoftverbdl jon el6, tehat kozvetlen
kapcsoltunk van a gylijteménnyel. Vélhet6en ez az oka, hogy a jél feldolgozott, megfelel6képpen
paraméterezett, metaadatokkal ellatott gyljteményi adatbazis alapjan, kénnyen, gyorsan, viszonylag
nagy szamban lehetett online tartalmakat generalni. A tartalmak ugyanakkor kevésbé interaktivak,

jatékosak, inkabb csak az ismeretek atadasara fokuszalnak.
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Janus Pannonius Mizeum — Pécs (JPM)

A JPM weboldaladn érdekes médon nem a ,,Mlzeumpedagdgia”, hanem a ,Szolgaltatdsok” fémenii
alatt talalhatéak meg a publikal ,Digitdlis tananyagok”. A feltoltott tartalmakhoz révid ismertet6t is
illesztettek, illetve néhdny esetében korosztaly és tantargyi kapcsolddasi pont is meg lett jeldlve. A
tananyagok készitéséhez LearningApps, WordWall, Quizizz, Kahoot, valamint PowerPoint alkalmazast
haszndltak. A tartalmakra altaldnosan jellemzs, hogy digitdlis jatékokon keresztiil igyekeznek

ismereteket atadni, legyen sz6 akar képkereso6rdl, kvizrél, keresztrejtvényrél.

Az oldalon dratervek is megjelennek, azonban tartalmukban kevésbé hagyatkoznak a digitalis oktatasi

tartalmak felhaszndlasara, inkdbb a hagyomanyos mddszereket részesitik elényben.
Josa Andras Muzeum — Nyiregyhaza

A Jésa Andrds Muzeum weboldalan a ,Digitalis Muzeum” fément alatt taldljuk meg az aktudlisan
feltoltott digitalis mizeumpedagdgiai foglalkozast, amely a , KOKARDAS UTI PASSZUS 1-2-3 PAKK, AZ
1848-1849. FORRADALOM ES SZABADSAGHARC EMLEKERE” cimet viseli.

A foglalkozashoz részletes ismertet6t, és instrukcidkat kapunk:

,Unnepvaro foglalkozas sorozatunkon vitainditd szituacids jatékokkal, vélaszut elStt alld, dontéseket
meghozo fiktiv maganlevélirassal, ,él6” torténetmeséléssel, varostorténeti sétdval, online jatékos
feladatokkal fliszerezett egyéni-, csoportos-, projekt- és kutatéfeladatokkal varjuk az altaldnos iskola

5-8 osztalyokat.

A Kokardas Uti Passzus 1-2-3. pakkjaiban Ndndor, a Wiirttemberg huszar, gazdagon illusztralva meséli
tragédidjaig. Felidézi hés honvédGink sorsdonté csatdkban vivott kronikdit, s eme csatakban
csiszolodott szabolcsi 48. honvédzaszldalj félelmet nem ismerd batorsaganak torténetét, szent
zaszlajanak histéridjat. Regél a hirhedt-hires betydrokrdl, valamint azokrél a lelkes honlednyokrdél, kiket
a nemzeti lelkesedés magaval ragadott, ekképpen jelent6s szerepet jatszottak a forradalom és
szabadsagharc idején. Megemlékezik a szabadsagharc hadjaratainak dont6 (tkozeteirdl, a
fegyverletételt megel6z6 dilemmakrdl, a kegyetlen megtorlast elszenved6 aradi vértanukrél, a nemzeti
gyaszrél, s a mar-mar elfeledett tulélé hdsokrél, akik ,,nem engedtek negyvennyolcbdl”. Néhol
lebilincseld, avagy felemel torténetek, olykor bus-banatos, s6t fajdalmasan szomorua, am ez is mind a

mi szabadsagharcunk.

Elbeszélését tobb helyen megfliszerezi versekkel, anekdotakkal, adomakkal, huszar induldkkal,

el

érdekességekkel, huncutsagokkal, ,él6” torténetmeséléssel, online jatékokkal, videdkkal,

83



gondolatébreszt6 kérdésekkel, melyeket — mint oktatdsi segédanyag -, szeretettel ajanlunk a felsd

tagozatos és a kézépiskolds térténelem tananyag kiegészitéseként.”*°

Az olvasottak alapjan el tudjuk donteni, hogy a publikalt tartalmat milyen médon, milyen korosztalynal

haszndljuk fel a nevelési-oktatasi folyamatban.

Az alkalmazott szoftverek: Genially, LearningApps, Wordwall, Youtube videdk, PDF publikaciés felllet

—1SSUU.com.
Kuny Domonkos Muzeum — Tata

A tatai mUzeum honlapjanak f6oldaldn talalhaté ,,Muzeumpedagdgia” menlpont alatt érjik el a
,,Digitdlis oktatas” almenliponton keresztil az iskoldk, pedagdgusok, didkok szamara publikdlt online
tartalmakat. A feltoltott anyagok kozott f6ként Youtube csatornan publikdlt videdkat taldlunk, illetve
PDF formatumu segédanyagokat. Kilon informacidt, korosztalyi besorolast vagy tantargyi kapcsolédasi
pontot nem jeldltek meg a muzeumi szakemberek. Ennek hidnyaban a felhaszndlénak sziikséges

donteni a felhasznalas korilményeirél.
Rippl-Rénai Miuzeum — Kaposvar

A Rippl-Rénai Muzeum honlapjan nem a muzeumpedagoégidnak szant menipont, hanem a ,,Digitalis
Muzeum” meni tartalmazza az oktatasban haszndlhatd digitalis tartalmakat. Ezen belil is nagyon

szines a kinalt tartalmak kore:

— Ismeretterjeszté PPT-k

—  Kviz

— Tankockdak

— ERDEKES MUZEUM cimii sorozat

— Heti kényvajanlé a Mudzeumi Konyvgy(ijtemény dokumentumaibdl
— Oktatd videdk

— Desedai Panorama

— Hangos diafilmek

— RRM Digitdlis Muzeum Facebook csoport

— MOF 2020 — Online latogatdkra vonatkozé kérdéiv

A fenti tartalmak mindegyike esetében igaz, hogy a pedagdgus 6nalléan be tudja illeszteni a nevelési-
oktatdsi folyamatba, illetve neki kell elddntenie, hogy milyen tananyag mellé, milyen korosztaly

szamara hasznalja fel az online anyagokat. Erre kilon fel is hivjdk a mUzeumi szakemberek a figyelmet.

30 https://josamuzeum.hu/kokardas-uti-passzus-1-2-3-pakk/ (Letoltve: 2021.11.13)
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Példaul a kvizek esetében: ,Itt taldlhatjdk meg a muzeumi kviz jatékainkat, melyeket hasznalhatnak
egyénileg is, de igényelhetik a kérdéssorokat osztalyoknak is. A tesztek egy része a muzeum
gyerekfoglalkozasaihoz kapcsolhatdak, ezeket a pedagdgus kollégak kdnnyen beazonosithatjak.
Amennyiben pedagdgus szeretné az osztdlyaval kitoltetni a kvizt, kérjiuk, hogy emailben adja meg
nevét, osztalyanak korosztalyat (pld. 5. oszt.) és akkor biztositunk a szdmara egy 6nalld linket a kvizhez!
Ez azért j6, mert igy egy részeletes statisztikdt generdl a program a gyerekek egyenkénti

teljesitményérgl.”3!

Az alkalmazott szoftveres technoldgiak kozott megtalalhato a Youtube vided, a LearningApps tankocka,
PowerPoint prezentdacio, Fyrebox kvizszerkeszt6, PDF dokumentumok, hangos diafilmek és digitalizalt
prezentdciok. Ami kiemelendd, hogy a muzeum létrehozott egy ,,RRM Digitalis Mizeum” elnevezés
Facebook-csoportot is, ami ugyan lathatéan kevésbé miikodik, viszont abbél a szempontbdl fontos,
hogy az online térben valé kollaboracidra gondoltak a muzeumpedagdgusok. Ennek tovabbi sorsa

természetesen nagyban fligg a résztvevék online aktivitasatdl is.
Roémer Floris Miivészeti és Torténeti Mizeum — Gy6r

A Rémer Fléris Muzeum f6oldalan az els6 meniipont a ,,Digitdlis Muzeum”, amely alatt szdmos online
elérhetd digitalis anyagot, online felliletekhez kapcsolédd informaciét megosztottak a muizeumi
szakemberek. A mizeumpedagdgia is megjelenik a kindlatban. A tartalmakat bongészve azt lathatjuk,
hogy a muzeumpedagdgiahoz kapcsoldddan vannak ugyan Youtube videdk publikdlva, ugyanakkor
ezekhez médszertani segédletet nem kapunk. A virtudlis tarlatvezetések Youtube csatornan keresztil

kerilltek megosztasra.
Savaria Megyei Hatokori Varosi Muzeum — Szombathely

A Savaria Muzeum honlapjan a ,,Mulzeumpedagdgia” fémend, ,,Online” menilipontjaban érhetéek el a
publikdlt digitalis tartalmak. A felt6ltott anyagokrdl rovid ismertet6t taldlunk, de korosztalyi
meghatdrozas, illetve tantargyi kapcsolddasi pont nem lett meghatarozva. A témak nagyon sokszin(ek,
vdltozatosak. Tartalmukat tekintve tobb iskolai 6ran felhasznalhatéak. Az alkalmazott fellletek kdzt
megtaldlhatdéak Youtube csatorndra toltott ismeretterjeszt6 videdk, prezi alkalmazdssal publikalt

bemutatok.

31 http://smmi.hu/digitalis-muzeum/kviz (Letoltve: 2021.11.13)
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5.5. A vizsgalat 6sszegzése

Avizsgdlatunk 6sszegzéséhez az elemzéshez hasznalt szempontrendszerre adott valaszokat hasznaljuk.
Az elemzésbe, a korabban bemutatott mintavételi eljaras alapjan, olyan orszagos és megyei hatokord
varosi muzeumok keriltek be, amelyek hivatalos weboldalan digitalis mizeumpedagdgidra utald
tartalmat tudtunk azonositani. A tartalmak azonositdsa sordn a kordbban bemutatott kulcsszavakat
kerestlk. Azért sem tudtunk egyértelm(ien a , digitalis mizeumpedagdgia” kifejezésre rdkeresni, mert

a fogalom szamos, kiilonb6z6 értelmezésben, és elnevezéssel jelenik meg az intézményi fellleteken.

Az azonositott tartalmakat az el6z6 alfejezetben részletesen bemutattuk, igy erre az 6sszegzésben nem

kivanunk kitérni.

Az egyes azonositott tartalmak altalunk bemutatott digitdlis mizeumpedagdgiai megfelelGségének
vizsgalatahoz egy 11 részbdl all6 szempontrendszert illesztettiink. A mintdba 6sszesen 25, 14 orszagos
(kddjele: 001-014) és 11 megyei hatokori varosi (kddjele: M01-M11) mazeum kerilt bele a fent
emlitett kivdlasztds alapjan. A tartalmak vizsgdlatat az ismertetett modell elemei szerint egyenként
végeztik el (8.1 melléklet), ami ugyan idGigényes feladat, ugyanakkor atfogé képet ad a magyarorszagi
muzeumok digitalis mizeumpedagdgiai felfogasarol. A szempontrendszerre adott értékelés kédolasa

utdn (lasd: 8.2 melléklet) a kovetkez6kben bemutatott eredményekre jutottunk.

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

m Ujraértelmezés
B Mddositas

Kiterjesztés

Helyettesités

14; 56%

28. dbra: SAMR-modell szerinti megfeleléség

Az els6 szempont soran a SAMR-modell szerinti megfelelGséget vizsgdltuk. A kordbban ismertetett
modell Ujraértelmezés szintjére a tartalmak 28%-at tudtuk besorolni. Erdemes kiemelni, hogy
valamennyi ezek koziil orszagos hatékord intézmény. Fontos tovabba az is, hogy az elemzés sordn
megdllapithaté, amennyiben egy intézmény a kiterjesztés szintjén tul Iépett, mar nem maradt a

fejlesztés a moddositds szintjén, hanem tovabblépett a program kialakitdsa soran. A helyettesités
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szintjén 2 orszagos és 2 megyei muzeum taldlhatd, mig a kiterjesztés szintjén 2 orszdgos és 9 megyei

intézmény.

Az IKT m(iveltség szempontrendszerének megjelenése

Az informacio felelGsségteljes hasznalata (jogi,
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi
kérdések kezelése)

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ
munka, online kollaboracid)

Technoldgiai mliveltség fejlesztése (online
feluletek, digitalis eszkdzok)

0 5 10 15 20 2

5

M igen mNem

29. abra: Az IKT-mliveltség szempontrendszerének megjelenése a vizsgadlt intézményi weboldalakon

Az IKT-miliveltség szempontrendszerének megjelenését a bemutatott négy aspektus beépitésének
vizsgdalataval végeztiik el. A technoldgiai mUiveltség fejlesztése minden intézménynél megjelenik, ami
nem is lehet kérdéses, hiszen a foglalkozasokon valé részvételhez szlikséges a digitalis eszkdzhasznalat.
Erdemes viszont kiemelni, hogy ez pusztdn az online csatorna alkalmazdsa miatt van igy minden
esetben. Az el6z6 szempontban bemutatott eredmények alapjan 4 intézmény a SAMR-modell
helyettesitési szintjén fejlesztett tartalmat, ami alapvet6en a részt vevd, az IKT-eszkdzhasznalat
szempontjabdl passziv részvételét jelenti. Azonban annak elismerése, hogy a kommunikacids
csatorndba vald belépés eleve igényli az eszkdzhaszndlatot, lehetévé teszi a teljes elemzett kor

esetében az aktiv IKT-eszk6zhasznalat feltételezését.

A kognitiv képességek fejlesztésére a muzeumok 80%-a fejlesztett résztartalmat. Azért is
résztartalomrol beszéliink, mivel nem is lehet feltétlenll célja a teljes foglalkozasnak a kognitiv
képességfejlesztés. Viszont nagyon el6remutatd, hogy ilyen nagy szamban megjeleik a programok
soran. A SAMR-modell helyettesités szintjén szereplS 4 intézmény esetében nem taldltunk feladatot a

képességfejlesztésre.

A szocidlis kompetencidk fejlesztésére csak 8 intézmény esetében taldltunk relevans megoldast,
tartalmat. Emlitésre mélto, hogy ezek kozil minddsszesen 1 intézmény megyei hatékord. A szocidlis
kompetencidk fejlesztésére kivaléan alkalmasak az online terek, emiatt ebben biztosan érdemes

fejleszteni a muzeumoknak.
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Az informdcid felel6sségteljes hasznalatara utald tartalmat csak 4 orszagos hatékorl intézménynél
fedeztliink fel. Ez az aspektus nehezen azonosithatd, illetve kiilon odafigyelést igényel a készit6k
részérél, mivel beillesztése nehézkes, sokszor idegennek, nem odavaldnak tlinik a tartalom fejlesztése

soran.

Muzeumpedagodgiai szempontok 1.

Torekszik az élményszerliségre, megjelenik a
jatékossag

Megjelenik az adaptivitas

A kbznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt
(évfolyam, miveltségterilet, tantargy)

Muzeumi gy(ijteményen alapuld ismeretatadas

o

5 10 15 20 25 30

Higen HMNem

30. dbra: A digitdlis muzeumpedagdgia modelljének miuzeumpedagdgiai szempontu vizsgdlata

A muzeumpedagdgiai szempontokat harom részre bontottuk. Kilon értékeljik azt, hogy a programok
milyen korosztalynak szdlnak, illetve egyéni, vagy csoportos mdédon valdsulnak meg Az elsé szempont

elemzését bemutatd diagramba gydjtottiik a tablazatunkban szerepld tovabbi négy részszempontot.

Hasonldan az IKT-m(iveltséghez, a mizeumpedagdgiai szempontok vizsgalatakor is elvarhato evidencia
volt, hogy a muzeumi gy(ijteményre alapozott tartalmat keriljenek fejlesztésre. Valamennyi mizeum

eszerint jart el.

A koznevelési kapcsolddas elvarhatd a muzeumpedagodgiai foglalkozasok tartalmatdl, azonban erre
valé utalast csak 8 intézménynél talaltunk. Ez persze nem jelenti azt, hogy a pedagdgusok ne tudnak
beépiteni a munkajuk soran a publikdlt anyagokat, azonban véleményiink szerint fontos lenne, ha a
fejlesztett tartalmak ,célba érnének”. A mai iskolai gyakorlatba a pedagdgusok a lehet6
legegyszerlbben, konnyen megismerhetd anyagok beépitését vallaljak, ami érthetd, hiszen Ujszerd,
innovativ tevékenységrdl van szé, amelynek megismerése, pedagdgiai gyakorlatba torténé beépitése
jelentésen tobb energiadt igényel, mint a hagyomanyos, fidkbdl el6hiuzhaté tantdrgyi tartalmak

alkalmazasa.
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Oroémteli volt I4tni, hogy a muzeumok tébb mint felénél (13 db) megjelenik az adaptivitas a programok
soran. Véleményiink szerint ennek megvaldsitdsa nem konny( feladat az online térben, rdadasul
jelent8s tobbletmunkat igényel a készit6ktél, hiszen példaul kiilonféle nehézségd, tipusu feladatokkal

kell készilni, vagy éppen mds-mas tanuldsi utat kell definialni.

Az élményszerlség és jatékossag talan az egyik legnépszerlibb szempont, ami miatt a digitalis
eszkozoket beépitjiik a nevelési-oktatasi folyamatba. Nem is csoda, hogy minddsszesen 4 intézménynél
nem taldltunk erre utalé megoldast. Erdemes megemliteni, hogy itt is a SAMR-modell helyettesités

szintjén fejleszt6 intézményekrdl van szo.

Muzeumpedagdgiai szempontok 2. - Milyen
korosztalynak szolnak a foglalkozasok?

B Korhatar nélkali
12; 48% M Korosztalyos

u Mindketté

31. dbra: A digitdlis muzeumpedagdgiai tartalmak korosztdlyos meghatdrozdsdnak vizsgdlata

A digitdlis muzeumpedagégiai foglalkozasok elemzése soran kiilon vizsgdltuk, hogy milyen
korosztalynak szdlnak az egyes programok. Kordbban kiilon fejezetben irtunk a muzeumpedagégiai
tevékenység korosztalyokhoz kapcsolédd bontdsdrdl. A muzeumpedagdgidt az iskoldskord, a
muzeumandragogiat a felnGttkord, a muzeumgerontolégidt az idGskoru latogatok részvételével
definialja a szakirodalom. A digitalis muzeumpedagdgiai esetében nem tudjuk feltétleniil azt mondani,
hogy csak és kizardlag az iskolaskoru résztvevéknek szél, bar korlatozhatnank erre a célcsoportra, de a
muzeumi fejlesztések nem ebbe az irdnyba mutatnak. Megjegyzends, nem is biztos, hogy minden
esetben célszerl a korosztalyos meghatarozas. Amennyiben egyértelm(ien kdznevelési kapcsolddasi
pontot jel6liink meg, és tartalmilag jol illeszkediink a programokkal az iskolai oktatashoz, ugy fontos a

korosztalyos megjelolés. Azonban abban a pillanatban, amint ez a szempont hattérbe kerdl, mar
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kiléplink szlken vett kdznevelési keretbdl, és nyithatunk a feln6tt és idéskord latogatédk irdanydba.

Ennek eldontése egyértelmlen a mlUzeumpedagégusok feladata.

A diagram elemzésébdl érdemes kiemelni, hogy 12 korosztaly nélkiili fejlesztés kozil 10-nél nem
taldltunk kdéznevelési kapcsolddasi pontot, valamint 9 olyan intézmény van, amely mindkét tipusban

gondolkodott.

Muzeumpedagdgiai szempontok 3. - Csoportoknak,
vagy egyéni felhasznaléknak szolnak a foglalkozasok?

B Csoportos
H Egyéni

u Mindketté

18; 72%

32. dbra: A digitdlis muzeumpedagdgia tartalmak vizsgdlata aszerint, hogy egyéni, vagy csoportos foglalkozdsrol van-e szo

Ahogy az IKT-miveltség fejlesztéséhez kapcsolddd szempontrendszer vizsgalatanal mar széltunk rdla,
csak kevés, minddsszesen 8 intézmény esetében taldltunk a szocidlis kompetencidk fejlesztésére

utalast. Ezek kozil 7 intézménynél célzottan megjelenik a csoportoknak szo6lé tartalomfejlesztés.

Az egyik legnagyobb dilemmank a modell megalkotdsdnal pontosan ez a szempont volt, hiszen a
digitalis térben vald részvétel annak ellenére, hogy nagyon sok felhasznaléval valdsulhat meg, mégis
altaldban magdnyos, inkdbb egyéni jellegli. A hagyomdanyos muzeumpedagdgiai foglalkozdsok ezzel
szemben, csoportos, tarsas jelenlétet igényelnek. Véleményiink szerint mindkett6 megolddsra
alkalmas a digitdlis technolégia, azonban a csoportos foglalkozasok online térben torténé megtartdsa

|ényegesen nagyobb odafigyelést, tartalmi és technolégiai fejlesztést igényel.

Csak tisztan csoportos programokat egyik intézménynél sem taldltunk.
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5.6. Hipotézisek az eredmények ismeretében
Az aldbbiakban értékeljik a felvetett hipotéziseinket, a vizsgalat soran kapott eredmények alapjan.

H1. A muzeumoknak van el6képlik a digitalis muzeumpedagdgiardl, azonban nincs egységes

szemlélet a megvaldsitasban.

Az elemzésbe bevont orszagos és megyei mizeumok esetében megallapithaté, hogy a 29 orszagos
muzeumok koziil 14 (48%), illetve a 19 megyei mizeum estében pedig 11 (58%) intézménynél talaltunk

elemezhet6 digitalis mizeumpedagdgia célu tartalmat.

A muzeumok fogalomhasznalata ugyanakkor nagyon valtozatos: online muzeumpedagdgiai, digitalis
muzeumpedagdgia (6 muzeum), oktatdsi segédanyagok, oktatasi segédlet, online muzeum, digitalis

muzeum, e-muzeum, digitalis tananyagok, mizeumpedagdgia online, online oktatasi segédlet, stb.
A publikalt foglalkozasok is nagyon eltér6 mdédon hasznaljak a digitalis technoldgiat.

Ezek alapjan elmondhatd, hogy valdban van a muzeumi szakmdaban egy el6kép a digitalis
muzeumpedagdgiardl. A megvaldsitdsa azonban nagyon eltér6é médon torténik, mar maga a fogalom
haszndlata is valtozatos, igy jol érzékelhet§, hogy még nem alakult ki az egységes moddszertani

szemlélet ezen a teriletem.

H2. A muzeumi szakemberek jelenleg nem éallnak készen a muzeumi tartalmak digitalis tton

térténd ismeretkbzvetitésére.

A muzeumi szakemberek digitdlis pedagogiai felkésziiltségének megitéléséhez a SAMR-modell szerinti
elemzést vessziik alapul. A modell alapjan besorolasra kertiltek a publikdlt tartalmak, igy egyértelmden
lathatd, hogy milyen aranyban voltak képesek a mizeumi szakemberek a digitalis pedagdgia oktatdsi

folyamatba torténé beillesztésénél tovabblépni a SAMR-modell helyettesitési szintjérdl.

Az elemzés alapjan (lasd 26. abra) lathato, hogy mindosszesen a muzeumok 16%-a maradt a
legegyszerlbb helyettesités szintjén, 56% mar tovabblépett a kiterjesztés szintjére, amely sordn mar a
digitalis technoldgiak tudatos, tervszerd, funkcionadlis hasznalata megvaldsul. Emellett meglepd, hogy
a moédositas szintjét atlépve 7 intézménynél (28%) mar az Ujraértelmezés is megjelenik, ami a SAMR-

modell szerint a digitalis pedagdgia oktatasi folyamatba torténd integraldsanak a legmagasabb szintje.

Ezek alapjan kijelenthetjik, hogy a kezdeti feltételezésekkel ellentétben, a muzeumi szakemberek
kozal van olyan, aki tudatosan, tervszeriien, funkciondlisan helyesen képes alkalmazni a digitalis
eszkozok biztositotta lehetGségeket. Természetesen a muzeumok tobbsége még a SAMR-modell

szerinti, bGvités szintjén valdsitotta meg a fejlesztést, ami annak ismeretében, hogy a kdznevelési

91



rendszerben mennyi id6 alatt valdsult meg a sokat vitatott digitdlis atallas, még igy is kiemelked§ ujitd

szandéknak, fejlesztésnek mondhatd.
H3. A digitalis muzeumpedagdgia online térben értelmezheté.

Az elemzett mizeumi tartalmakat nemcsak a modell szerinti megfelel&ség alapjan vizsgdltuk, hanem
arra is kivancsiak voltunk, hogy a kényszer(i bezartsaggal ellentétben, hogyan képzelik el az

intézmények a foglalkozasok tartasat. Kizdrélag az online térre korlatozva, vagy esetlegesen vegyes

sz

Az elemzés sordn teljesen vegyes kép rajzolddott ki szamunkra. A mizeumoknal megjelentek a teljesen
tisztan online csatornan keresztiil zajlo foglalkozasok, de jelen vannak a vegyes mddon kindlt muzeumi
6rdk is, amelyek gyakran kisérletezéssel, targyalkotassal parosulnak, amelyekhez a segitséget digitalis

madon adjak meg a muzeumpedagdgusok.

A korldtozasok részbeni feloldasaval lehet6ség nyilt a valds térben zajlé muzeumi foglalkozasok
megtartasdra is, amelyhez az intézmények digitdlis eszkozoket is hasznalnak, valamint az 3ltaluk

fejlesztett online tartalmakat beépitik a napi gyakorlatba.

A fentiek alapjan tehat kijelenthetjik, hogy a kezdeti felvetésiinkkel ellentétben, miszerint a digitalis
muzeumpedagdgiai csak az online térben képzelhet6 el, azt kell Iatnunk, hogy az intézményi gyakorlat,
bar a pandémia kezdetén csak az online térre korlatozédott, mégis azt mutatja, hogy a valds térben is
van helye az &ltalunk vazolt digitdlis muzeumpedagdgidnak. Es itt fontosnak tartjuk kihangsulyozni,
hogy nem csak az eszkdzhasznalat szintjén, hanem azon tul is, ligyelve a részletesen targyalt digitdlis

pedagdgiai implementacids szintekre, valamint az IKT-mdveltséghez kapcsol6dé aspektusokra.

H4. Az IKT-miiveltség fogalmanak elemei csak az eszk6zhasznalat szintjén jelennek meg a

digitalis muzeumpedagogiai tartalomfejlesztésben.

Az IKT-m(veltség fogalmanak elemeit az egyes muzeumi fejlesztések vizsgdlata soran kiilon elemeztiik.
A mintdban szerepl6 25 intézménybdl a technoldgiai miveltség fejlesztése mellett 20 muzeum
esetében megjelenik a kognitiv képességek fejlesztése is a digitdlis mizeumpedagdgiai gyakorlatban.
Ez 6nmagdban is azt mutatja, hogy a hipotézisiinkkel ellentétben a muzeumpedagdgusok nem csak az
eszkozok haszndlatara fokuszdltak a foglakozdsok tervezésekor, hanem a kognitiv képességek

fejlesztésére is. Annak megitélése, hogy ez mennyire volt tudatos, nem része jelen vizsgalatnak.

Mindezeken felll 8 intézménynél a szocidlis kompetencidk fejlesztése, és 4 mizeumnal az informacio

felelGsségteljes hasznalatdnak az aspektusa is beéplilt a programokban.
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6. A DIGITALIS MUZEUMPEDAGOGIA MEGVALOSITASANAK VIZSGALATA EGY
KONKRET MUZEUMI PROJEKTHET ALKALMAVAL

A digitdlis mizeumpedagdgia modelljének vizsgalatara, a korabban bemutatott honlapok elemzése
mellett, egy olyan konkrét, muzeumi koézegben megvaldsitott foglalkozdst kerestem, amelyben
részben, vagy egészben megtaldlhatéak a digitdlis pedagdgia, a digitdlis kompetenciafejlesztés,

valamint a mizeumpedagdgia elemei.

A vilagjarvany okozta kényszer(i bezdras alatt nagyon nehézkes volt barmilyen személyes kapcsolatot
|étesiteni a pedagdgusokkal, tanuldkkal. A Dobd Istvan Varmuzeum 2021. juniusaban, a Mesterkedé
cimet visel6 taboraban, a tabori foglalkozdsok megtartasaba épitette be az elkésziilt virtualis kidllitasat,

amely az ,,EGRI BORkost6l6 — A sz6lémdivelés droksége”3?

cimmel kerilt megjelentetésre. A tdbor
tematikdja az egri sz6l6- és bortermesztéshez kapcsolddott. Az 6t napja sordn, a vezetd
muzeumpedagdgusok, néprajzkutatd muzeoldgusok, alkalomszerlen, a tematikdhoz illeszkedve

dolgoztdk fel a virtualis tarlatot.

6.1. Az EGRI BORkost6l6 — A szélomiivelés oroksége c. virtualis kiallitas

bemutatasa

A Dobod Istvan Varmuzeumban a vilagjarvany 2020-as kitérését kovetSen, hasonldéan tobb orszagos és
megyei muzeumhoz, a muzeoldogus és muzeumpedagogus szakemberek szakmai fejleszt6
tevékenységiikkel erételjesebben fokuszaltak az online felliletekre. Az ismeretkdzvetitést igyekeztek
tobb, kilonbo6z6 digitalis felllet alkalmazasaval is megvaldsitani. Késziilt Genially foglalkozas, wordwall
jaték, Youtube video, virtualis kiallitas, valamint n6tt az online fellileteken megvaldsitott, tudasatadast

célzé kommunikacids cselekmények szama.

32 https://egribor.egrivar.hu/ (Letdltve: 2021.11.13)

93



EGRI (2]@]R4kostolo ()

A szbl6miivelés 6roksége

VIRTUALIS KIALLITAS

Az egriek joggal biuszkék boraikra, mert az ,egri veres” és ,fejér bor” igen hires fajta. Mi
ennek a tartés sikernek és a j6 mindségnek a titka? A Dobo Istvan Varmuzeum
gyljteményeiben talalhaté targyak, dokumentumok, fotdk segitségével virtualis kiallitasunk
feltarja az évszazadok oOta 06rzott, hagyomanyos egri szblétermelés és borkészités
torténetét, eszkozeit, miveleteit, pincerendszerének és borkereskedelmének sajatossagait.

Animacios kisfilm kelti életre a bikavér legendajat , a sz6lébmivelés és a szuret egri
mozzanatait , Gardonyi Géza és a bor kalandos torténetét . Archiv filmek , egri
bordalok , és wordwall jatékok , és Tudtad-e? kérdések adnak élményszeri
betekintést a sz6l6- és borkultura egri érdekességeibe. Az 6sszeallitas kiemeli Oberfrank
Antal egri asztalos altal feltalalt elsé egri sz6lémalmot, a Grober-féle bikaveér sikertdrténetét,
a prések tipusait, és Ruppert Antal egri kadar, valamint Tajthy Kalman faragdé diszhordéit,
melyek Gardonyi Géza ekkor népszeri Gore-kényveinek egy-egy figurajat jelenitik meg. v

33. dbra: Az EGRI BORkostol6 — A sz6l6miivelés éréksége c. kidllitds nyitéoldala (https.//egribor.egrivar.hu/)

Az EGRI BORkost6l6 — A sz6l6mlivelés 6roksége c. kidllitas koncepcidja 2020-ban mar elkésziilt, mint
egy a valés térben megvaldsitandd kiallitas. A bezardast kovetSen az elkésziilt targyi és szakmai anyag
publikdlasara keresték a muzeumban dolgozé szakemberek a virtualis térben vald publikacids
lehetdséget. Ebben kapdra jott tAmogatasként a Nemzeti Kulturalis Alap palyazati kiirdsa, amelynek
sikeres benyujtasat kovetben, tdmogatast kapott a fejlesztés. A program soran a mizeumi szakember
garda kiterjesztette a koncepcidt, és az egyszer( virtualis kidllitdas mellett, digitalis, interaktiv
tartalmakkal bdvitette ki a tdrlatot. Kvizek, jatékos feladatok keriltek a programba. Emelett
élményszer( audiovizualis elemek is beépitésre keriiltek, megjelent a humoros animacid, az informativ
20. szazad kozepén késziilt archiv felvétel, valamint olyan audio tartalmak, amelyet régen elfelejtett a
kozonség. Mindezek olyan élményelemek, amelyek folyamatosan feldolgozva, megtoérik az egyébként

jelentés mennyiségli szoveges és képi informacidtomeg monotonitdsat.
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34. dbra: Részlet "A bikavér legenddja" c. animdcids kisfilmbél (https://egribor.egrivar.hu/)

A virtudlis kidllitdas 2021-ben elnyerte a Pulszky Tarsasdg Magyar Muzeumi Egyesilet altal
adomanyozott, ,Az év kiallitdsa”?? dijat, a virtualis kiallitas kategdridban. Erdekesség, hogy virtualis
kiallitasokat korabban nem dijazott a szakma, ez volt az elsé ilyen palyazati felhivas. Ez is jél mutatja,

hogy a muzeumi életben mennyire Ujszer(i ez a mddszer.

6.2. A vizsgalat bemutatasa

A Dobd Istvdn Varmuizeumban 2021 juniusaban ,Attitldfelmérés a digitdlis mizeumpedagdgiai
fejlesztésekhez kapcsoldddan” cimmel, kérddives vizsgalatot végeztiink két alkalommal. A vizsgdlat
tdrgya, a muzeum altal fejlesztett, EGRI BORkostdl6 — A sz6l6mlivelés 6roksége c., 2021-ben publikalt
virtualis kidllitds. A kiallitds tartalmaban szamos olyan elemet tartalmaz, amely alkalmassa teszi az
altalunk vazolt digitdlis mizeumpedagdgiai modell bemutatasara. A fejlesztés soran a késziték kilon
figyelmet forditottak a muzeumpedagdgiai hasznositdsi lehet6ségekre, valamint az 06nalld

ismeretszerzés élményszerlivé tételére.

A kérdGives lekérdezést két alkalommal végeztik el, a tdbor el6tt, valamint a tabort kovetGen. A
lekérdezésben a taborban részt vevd didkok, 6nkéntesen vettek részt. A 15 tanulé kozil 11 6 toltotte

ki mindkét kérddivet. Az els6 kérdGivet 14 tanuld toltotte ki, mig a masodikat 11 tanuldé. Mivel a kérdGiv

3 https://pulszky.hu/news/bukkabranyba-szentendrere-es-egerbe-ment-az-ev-kiallitasa-2021-dij-dijatado-es-

konferencia-2021-oktober-25-en/ (Letdltve: 2021.11.13)
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kitoltése csak a taborban volt lehetséges, a részt vevd didkok kdrében, igy a minta nem reprezentativ.
Modellalkotasunk szempontjabél azonban fontos, hiszen tobb olyan eleme el6keril a digitalis
muzeumpedagdgidnak, amelyet gyakorlati tevékenység soran vizsgalhatunk, és az esetleges

kovetkeztetésekre, a finomitasokra lehetGséget ad szamunkra.

Az elsé kérdGivben két fontos teriletre fékuszaltunk. Kivancsiak voltunk arra, hogy a didkok miképpen
viszonyulnak az IKT-eszk6z6k hasznalatdhoz az oktatdsban, hogyan hasznaljak az eszkbzoket a tanulas
és a mindennapon sordn. A kérd6iv mdasodik felében a mizeumhoz vald viszonyukra kérdeztiink r3,

illetve a muzeumi eszkdzhaszndlattal kapcsolatosan tettlink fel kérdéseket.

A masodik kérdGivben 13 kérdés talalhatd. Ebben mar konkrétan a tabori foglalkozasok sordn hasznalt
virtudlis kiallitdsra, IKT-eszk6zok haszndlatara kérdeztiink ra, valamint az IKT-eszkdzzel tdmogatott
muzeumi tanuldshoz vald viszonyuldsra voltunk kivancsi. A kérdések ennél a kérd&ivnél jobban

fékuszaltak a tanuldi attitlidre, annak valtozasara.

A lekérdezés soran hasznalt kérdGivek a 8.3 és 8.4 szamu mellékletben talalhatoak.

Az elsé kérdéscsoport a tanuldk iskolai oktatasahoz kapcsolddd IKT-eszkdzhasznalatdra vonatkoztak.
A kapott valaszok alapjan a kovetkez6é megallapitasokat tehetjlik az egyes kérdésekkel kapcsolatban.

A tanuldk a tandrakon kevésbé hasznalnak rendszeresen IKT-eszk6zoket.

4, Rendszeresen hasznalunk IKT-eszkdzoket (pl.: szamitdgép, mobiltelefon, tablet, laptop, stb.) a
tanorakon.

14 vélasz

® nemigaz

® inkabb nem igaz
inkabb igaz

® igaz

Y

A tanuldk tobbsége, mintegy 64,2%-a, tehat 9 gyermek inkdbb nem vagy pedig egyaltalan nem hasznal
semmilyen IKT-eszkozt az altalanos iskolai tanulmanyai soran. Ez azt jelenti, hogy csupan a véalaszaddk
35,8%-a, tehat 5 tanuld az, akiknek tanulmanyai sordn az iskolai tanérak keretén belll az IKT-

miiveltségteriilet fejlesztése megtorténhet valamilyen formaban.
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5. IKT-eszkdzdk segitségevel is tdmogatjuk egymast a tanulasban és kulonféle feladatok

megoldasaban.
14 vélasz

® nemigaz

® inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Ny

28,6%

Az el6z6kérdéshez kapcsolddva érdekesebb megvizsgalni az 5. kérdésre adott valaszok eredményét.
Itt [3thatd, hogy a gyerekek nagyobb része, 64,3%-a inkdbb igennel vagy hatarozottan igennel felelt
arra a kérdésre, hogy tdmogatjik-e, segitik-e egymast, a tanulé tarsakat IKT-eszk6z6k haszndlataval a
tanuldsban. Ebbdl ldthatd, hogy ha az iskolai tandra keretein beliil nem is torténik meg az
eszkdzhaszndlat, a tanuldk felhasznaljak ezirdnyl szerzett tudasukat, egymdst tamogatva a tanulasi

folyamatban.

6. Rendszeresen készitek és oldok meg olyan hazi feladatokat, amelyek IKT-eszkdzok hasznalatat
igenylik.

14 valasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Erre a kérdésre a valaszok egybe csengenek a kordbban mar elemzett, 4. kérdésben targyalt
eredményekkel, ahol arra a kérdésre vartuk a vélaszt, hogy a gyerekek koziil mennyien hasznalnak az
iskolai tandrak keretében valamilyen IKT-eszkdzt. Abban az esetben 9 gyermek mondta azt, hogy nem
haszndlnak az iskoldban IKT-eszk6zoket, mig ez a szam 71,4 %, tehat 10 gyermek az, akik a hazi

feladatok megoldasa soran sem hasznal ilyen jelleg(i eszkdzoket.
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7. Rendszeresen hasznalok IKT-eszkdzoket (pl.: szamitogép, mobiltelefon, tablet, laptop, stb.)

otthon.
14 vélasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz
®igaz

Y

A 6. kérdésre kapott valaszokkal ellentétben most az lathatd, hogy annak ellenére nem haszndlnak a
gyerekek az iskolai feladatok megolddsaban IKT-eszkdzoket, hogy egyébként az a mindennapjaik része
az otthoni kdrnyezetben. Szabadid6s tevékenységik soran szerepet kap a szamitogép, a tablet, a
mobiltelefon 12 gyermek esetében, mig csak ketten mondtdk azt, hogy inkabb nem, nem haszndlnak

otthon sem IKT-eszkdzdket.

8. Ha egy-egy feladatot IKT-eszkdzokkel is meg lehet oldani, szivesen vélasztom ezt a lehetéseget.
14 vélasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkébb igaz

® igaz

&

A gyermekek nagy részének igaz, inkabb igaz valaszabdl kideril, hogy kilenciikh6z kozel all a feladatok

IKT-eszkdzokkel torténé megoldasa, a megoldas megtaldlasanak tamogatdsa, 6ten azonban nemmel

valaszoltak erre a kérdésre.
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9. Onalldan is hasznalom az IKT-eszkdzoket tudasom és képességeim felmérésére, példaul online

tesztek megoldasaval.
14 valasz

® nemigaz

® inkébb nem igaz
@ inkébb igaz

® igaz

28,6%

A tanuldk minimalisan nagyobb szadzaléka (57,2%-42,8%, tehat 8 és 6 gyermek) haszndlja az IKT-

eszkozoket a megszerzett tuddsanak tesztelésére.

10. Onalléan hasznalok IKT-eszkdzdket a tanulasomat és a tajékozodasomat segitd informaciok

megszerzesere.
14 vélasz

® nemigaz

® inkdbb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Az el6z6 kérdéshez hasonlé arany figyelheté meg ebben az esetben is, minimalisan tobben hasznaljak
ismeretszerzésre, informaciok gy(ijtésére az IKT-eszkdzoket. Ok ebben az esetben 57,1%-ot tesznek ki,

amely 8 gyermeket jelent.
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11. Tisztaban vagyok a szellemi tulajdon fogalmaval és a forrasfelhasznalas szabalyaival.
14 valasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
inkabb igaz

®igaz

A tanulék tobbsége nincs teljesen tisztdban a szellemi tulajdon fogalmaval, valamint a
forrasfelhasznalds szabalyaival. A valaszaddknak tébb, mint a fele (57,2%, tehat 8 gyermek)

nyilatkozott sajat magardl ugy, hogy nem ismeri a fogalmat és a kapcsolddé szabalyokat.

Az els6 kérdGivben az IKT-eszk6z6khoz vald személyes viszonyulasra is rakérdeztiink.

A valaszok alapjan elmondhatd, hogy a digitalis eszk6zok haszndlata, az online tartalmak bongészése a

tanuldk szamara:

- nagyobb élményt nyujt a tanulasba,

- egyértelm(ien nem unalmas,

- segit a tanuldsban,

- nem okoz kiilondsebbképpen nehézséget,

- kevésbé okoz kihivast.

Arra is kivancsiak voltunk, hogy a tanuldk, a tanulmanyaik sordn milyen online szolgaltatasokkal

talalkoztak mar.
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13. Tanulmanyaid soran, mely online szolgaltatassal talalkoztal mar az alabbiak koz(il? (Tobb valasz is
lehetséges!)

14 véalasz
animacio 6 (42,9%)
genially[—0 (0%)
kahoot 5(35,7%)
kviz 11 (78,6%)
online tanulasi feltlet (teams, z... 12 (85,7%)

redmenta
tankocka/learningapps
videdmegosztd (pl.: youtube, fi...
virtualis kiallitas

3 (21,4%)

11 (78,6%)
6(42,9%)
virtualis/kiterjes ztett valosag

wordwall 8 (57,1%)

0,0 25 50 7,5 10,0 12,5

Latszik, hogy a legtobb jelolést, nem meglepé mddon, az online tanulasi felliletek kaptak, ezt kovetik
az online videdmegoszté oldalak és a kviz oldalak. A tandrakon tdbbszér haszndlt tankocka, kahoot stb.

is tobb gyermek vdlaszaban megjelenik.

14. Milyen gyakran szerveznek az iskoladban, iskolan kiv(li (pl.: mizeum, kényvtar, erdei iskola, stb.)

foglalkozasokat?
14 valasz

@ hetente

® havonta

O félévente
m @ évente

@ nem szerveznek

A kérdbivben a tandéran kiviili, iskolan kivili foglalkozasokon vald részvételre is rakérdeztiink. A
valaszokbdl [athatd, hogy az intézményekben inkdbb csak havonta, vagy ritkdbban szerveznek iskolan

kiviili foglalkozdsokat, van olyan iskola, ahol egyaltalan nincs ilyen jelleg(i foglalkozas.
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15. Szivesen veszek részt iskolan kivili tanulasi foglalkozason.
14 valasz

® nemigaz

@ inkébb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Avilaszokbdl azis kiderdlilt, hogy a tanuldk szivesen vesznek részt iskolan kiviili foglalkozasokon, 78,6%-
uk nyilatkozta azt, hogy igen, 6k szivesen vesznek részt ilyen jellegl foglalkozasokon, és csak minddssze

harman mondtak azt, hogy nem, 6k inkdbb nem szeretnek részt venni ezeken.

16. Milyen gyakran hasznaltok az iskolan kivuli tanulasi foglalkozasok soran digitalis eszkdzoket?
14 vélasz

@ nem hasznalunk
@ ritkan

@ gyakran

@ mindig

Ugyanakkor az is kiderilt, hogy az iskolan kivili foglalkozasok alkalmaval a didkok inkabb nem, vagy
ritkdn hasznaltak digitalis eszkozoket, hiszen minddssze 21,4%-uk, harman jelolték azt be, hogy

gyakran haszndlnak.

Arra is kivancsiak voltunk, hogy szivesen hasznalnak-e a tanulék iskolan kivili foglalkozdsok alkalmaval

digitalis eszkdzoket, amire egyértelm(ien tdmogatd valaszt kaptunk.
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17. Szivesen hasznalok az iskolan kivili foglalkozasok soran digitalis eszkdzoket.
14 vélasz

® nemigaz

® inkabb nem igaz
@ inkabb igaz
®igaz

A megkérdezett tanuldk mintegy 85,7%-a mondta azt, hogy igen, 6 inkdbb szeretne a tandran kivdli

foglalkozasok sordn ismeretbdvitésre, a tanulas tdmogatdsara IKT- eszkdzoket hasznalni.

A valaszadd tanuldk tobbsége szerint a digitalis eszk6zok sokat segitenek az iskolai és az iskolan kivdili

tanuldsban egyarant.

18. Szerintem a digitalis eszkdzdk sokat segitenek az iskolai tanulasban.
14 vélasz

@® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

19. Szerintem a digitalis eszkdzok sokat segitenek az iskolan kivuli tanulasban.
14 vélasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

= &v
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A kovetkez6 kérdéscsoportban a tanulék mizeummal kapcsolatos viszonyara kérdeztiink ra.

A valaszadd tanuldk tobbsége félévente, vagy ritkdbban jar mizeumba.

20. Milyen gyakran jarsz muzeumban?
14 vélasz

@ hetente
@ havonta
@ félévente
@ ritkabban
@® soha

A muzeumi latogatast leginkdabb befolyasolja, hogy mennyire érdekli a didkokat a kiallitds, vagy a

foglalkozas, valamint hogy mennyi idejlik van erre a tevékenységre.

21. Mely tényezék befolyasoljak a muzeumba jarasodat? (Tobb valasz is lehetseges.)
14 vélasz

a foglalkozas/belépéjegy ara 1(7,1%)

mennyi idém van ra

mennyire érdekel a muzeumi

0,
kiallitas/foglalkozas 10 (71,4%)

milyen messze van 4 (28,6%)

A didkok legtébbszor iskolai szervezésben, keretek kozott latogatnak el a mizeumban, de jelentés

szamban jelolték be a csaldddal vald latogatast is.
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22. Kivel szoktal muzeumba jarni? (Tobb valasz is lehetséges.)

13 vélasz

iskolai csoport, osztaly 11 (84,6%)

baratok 3(23,1%)

csalad 10 (76,9%)

0,0 25 5,0 75 10,0 12,5

Arra is kivancsiak voltunk, hogy milyen tipusu foglalkozasokat kedvelnek a leginkabb a tanuldk. A
legtobb valasz az interaktiv bemutatékra érkezett, ami jol mutatja, hogy a didkok elGszeretettel
vesznek részt a nem formadlis foglalkozdsok soran, interaktiv feladatmegoldasban. A masodik helyen
szerepel a mlUzeumpedagdgiai foglalkozas, amelyet a rendezvények kévetnek. Emlitésre mélto, hogy a

tarlatvezetést csak néhanyan valasztottak.

23. Az alabbiak kdzul mely programokat/foglalkozasokat szereted a muzeumban?

14 valasz

interaktivbemutatéd 11 (78,6%)

interaktiv bemutato

8 (57.1% parabszam: 11

muzeumpedagdgiai foglalkozas

tarlatvezetés 4 (28,6%)

egyeb rendezvények (pl.:

bemutatdk, koncert, fesztival, stb. 7 (50%)

0,0 25 50 7,5 10,0 12,5

A tanulék a muzeumi latogatast leginkdbb csalddi kirdndulds, valamint osztalykirandulas keretében
tették. JelentGs szamu valasz érkezett az orszagos programokhoz kapcsolddo szervezésre, valamint a
tantargyakhoz kapcsolddé latogatasra is. Erdekes, hogy Un. kételez6 muzeumlatogatasi nap, vagy

tanulmanyi verseny, vetélkedé keretében egy tanuld sem kereste fel a mizeumot.
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24. Milyen program keretében kerestétek fel a mizeumokat? (Tobb valasz is lehetséges.)

14 vélasz

Csaladi kirdndulas 11 (78,6%)

Kotelezé muzeumlatogatasi nap
Orszagos programok (pl. Oper...

Osztalykirandulas 10 (71,4%)

Szakkor, délutani programok 3(21,4%)

Tantargyhoz kapcsolédva, szak... 7 (50%)

Tanulmanyi verseny, vetélkedd

0,0 25 50 75 10,0 12,5

Fontos volt szamomunkra az is, hogy a tanulék a muzeumban milyen digitalis eszkdzzel talalkoztak
eddig. Szinte mindenki bejeldlte az interaktiv tabla/panel vélaszt, de majdnem mindenki taldlkozott a
laptoppal, szamitégéppel a mizeumi kérnyezetben. Erdekes, hogy mobil eszkdzokkel csak a valaszadd

kevesebb mint fele taldlkozott.
26. Milyen digitalis eszkdzokkel talalkoztal a muzeumban?
14 vélasz

interaktiv panel/tabla 13 (92,9%)

6 (42,9%)

kamera, fényképezégép

laptop, szamitégép 11 (78,6%)

mobiltelefon 4 (28,6%)

tablet 7 (50%)

A kutatds szempontjabol kiemelten fontos kérdés volt a kovetkezé: Ha digitdlisan elérném a
kidllitdsokat, muzeumi tdrgyakat, akkor biztosan nem mennék el a muzeumba. A vdlaszaddk

egyértelmien elutasitottak ezt a kijelentést. Egyetlen helyesl§, igaz valasz sem érkezett a tanuldktol.
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27. Ha digitalisan elérném a kiallitasokat, muzeumi targyakat, akkor biztosan nem mennék el a
muzeumba.

14 valasz

® nemigaz

® inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Az is kiderilt, hogy a tanuldk szamara fontos, hogy a targyakat ne csak virtudlisan, hanem él6ben is
megtekinthessék. Tovabba egyértelmlen kijelenthetjik, hogy a targyakon keresztill szivesen

ismerkednek a didkok a torténelemmel.

28. Szamomra fontos, hogy egy muzeumi kidllitast, a targyakat élében is megtekintsem!

14 vélasz
® nemigaz
@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz
® igaz
28,6%

29. Szivesen ismerkedem a torténelemmel, a régi iddk targyain keresztul.
14 valasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz
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Végezetll azt is kiderllt a valaszokbdl, hogy a tanulék szivesen hasznaljak a digitalis mizeumi

fellleteket ismeretik kiegészitésére.

30. Szivesen hasznalom a digitalis muzeumi fellleteket ismereteim kiegészitéseére.
14 valasz

® nemigaz

42 9% @ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz
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A tabor végén végzett, masodik kérddives lekérdezés

177

A masodik kérdbives (8.4 melléklet) lekérdezés soran a muzeumban alkalmazott virtualishoz valé
viszonyuldsra kérdeztiink rd. Leginkdbb arra voltunk kivancsiak, hogy a tanuldk hogyan élték meg a
virtudlis tarlat feldolgozasat, mennyire volt szdmukra élményszerl, valamint az egyes digitdlis

megoldasokat mennyire szivesen hasznaltak a program soran.

Az els6 kérdés az online fellletekhez valé viszonyuldsra kérdezett ra. Ami biztosan kijelenthet6, hogy
valamennyi felilet inkabb, vagy nagyon tetszett a tanuldknak. Nem tetszésiket egy online
szolgdltatassal szemben sem jelezték, amibél egyértelmden arra kovetkeztethetlink, hogy ezeknek a
megoldasoknak nagy sikere van a didkok korében. A felliletek koziil egy kicsit kevesebb szavazatot a

kviz és a Wordwall kapott.

2. Kerlek mond el a vélemenyed! Az alabbi online felliletek kozul melyik tetszett a legjobban?

10,0

B egyaltalan nem tetszett M inkdbb nem tetszett teszettis megnem is M inkébb tetszett M nagyin tetszett
75
50
2,5
0,0
animacié kviz tankocka/learningapps  vided (pl.: youtube, tiktok, . virtudlis kidllitas wardwall

A kovetkezd kérdéshdl az is kidertlt, hogy az IKT-eszkdzoket a tanuldk szivesen haszndltdk. Ebben az

esetben sem érkezett egyetlen negativ valasz sem.
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3. Kerjuk értékeld, hogy az alabbi IKT eszkdzok kdzil melyiket, mennyire szivesen hasznaltad a
taborban?

8 B cgyaltalan nem hasz... [ inkabb nem hasznalt... inkabb szivesen hasz... [l nagyon szivesen has...

laptop, szamitogép tablet, mobiltelefon interaktivpanel/tabla

A fellletek jovSbeni hasznalatara is rakérdeztiink, mely szerint ,Szivesen haszndlnad a jov6ben az
alabbi fellleteket a digitalis tanulasra/ismeretszerzésre?”. A valaszaddk tobbsége egyértelm(in jelezte,
hogy a feldolgozott virtualis kidllitasban hasznalt digitdlis fellleteket a jov6ben is szivesen hasznalna.
Emellett meglep6 volt [atni, hogy az iskolaban haszndlatos, a pandémia ideje alatt bevezetett online

megoldasokkal kapcsolatosan megjelentek a negativ valaszok is.

Kértik a tanuldkat, hogy jelezzék a virtualis kiallitdshoz vald viszonyulasukat is. A kovetkezd el6re

megadott mondat, befejezését kértiik: , A tdborban hasznalt virtualis kiallitas: ...”

A valaszok tobbsége szerint:

sokat segitett az ismeretszerzésben,

jol haszndlhato volt.

izgalmas volt.

kénnyen kezelhetd volt.

arra 0szténdz, hogy elmenjek a mizeumba.

a beépitett jatékok nélkil unalmas lenne.

Azonban tobben jelezték, hogy a virtudlis kidllitas esetében nem igaz, hogy ,jol helyettesiti a

kézzelfoghatd, él6ben megtekinthetd tarlatot.”

A kovetkez6 kérdések soran probaltunk a médszerek alkalmazdasara vonatkozéan is informaciot kapni

a diakoktdl.

A tanuldk szamdra sokat segitett a téma feldolgozasaban, hogy csoportokban dolgoztak. Jelezték

tovabba, hogy jo volt IKT-eszkdzokkel csoportban dolgozni.

110



6. A taborban csoportokban dolgoztunk, ami sokat segitett a téma feldolgozasaban.
11 vélasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz
®igaz

7. JOl volt IKT eszkdzdkkel, csoportban dolgozni.
11 vélasz

@® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkéabb igaz

® igaz

Arra a kérdésre, hogy szivesebben haszndltdk-e a didkok az IKT-eszkbzoket a muzeumban, mint az
iskoldaban, nem kaptunk egyértelm( vdlaszt. Gyakorlatilag nagyjabdl egyenl6 ardnyban érkeztek

valaszok.

8. Szivesebben hasznaltam az IKT eszkdzoket a muzeumban, mint az iskolaban.
11 vélasz

® nemigaz

® inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

Azt is vizsgdlni szerettiik volna, hogy miképpen hat a tanuldk digitalis eszk6zhasznalatara a mizeumi,

nem formalis kornyezetben alkalmazott IKT-eszkézhaszndlat. Vajon jobban el tudjik-e sajatitani a
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didakok az eszk6zok kezelését, alkalmazasat, mint a tandrai keretek kdzott. A vélaszaddk tobbsége véli

ugy, hogy inkdbb az intézményi, iskolai keretekben kénnyebb az IKT-eszkbzhasznalat fejlesztése.

9. Kbnnyebben szereztem Uj tapasztalatokat az IKT eszkdzok hasznalataban a tabori programok
alatt, mint az iskolaban.

11 vélasz

® nemigaz
@ inkadbb nem igaz
@ inkabb igaz

‘n o

Ellenben az a védlaszadé tobbsége szerint igaz, hogy a mizeumi kérnyezetben szivesebben vettek részt

a tanulék csoportmunkaban, és nagyobb élmény volt a tarsakkal egyiitt dolgozni, mint az iskolaban.

10. Szivesebben vettem részt csoportmunkaban a taborban, mint az iskolaban.

11 vélasz

@ nemigaz

@ inkébb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz
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11. Nagyobb élmény volt egyUtt dolgozni a tarsaimmal a taborban, mint az iskolaban.
11 valasz

® nemigaz
@ inkédbb nem igaz

@ inkabb igaz
) o

A tanuldk mindamellett szivesebben vettek részt digitdlis eszkdzokkel tdmogatott muzeumi
foglalkozason, mint a hagyomdanyos mdédon megtartott programon. Ehhez tarsul, hogy a programon

valo részvételt kovetben érzésiik szerint jobban tudjak hasznalni az el6fordult IKT-eszkdzoket.

12. Szivesebben vettem részt digitalis eszkdzokkel megvalositott foglalkozason, mint a
hagyomanyos mddon megtartott foglalkozason.

11 valasz

@® nemigaz
@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

igaz
36,4% ®i

18,2% H

13. Ezutan jobban tudom hasznalni a taborban is hasznalt IKT eszkdzoket.
11 vélasz

® nemigaz

@ inkabb nem igaz
@ inkabb igaz

® igaz

| 4
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Az utolsé vélaszok alapjan a didkok igenis jelent8s kiilonbséget latnak az iskolai és a muzeumi tanulas

kozott

14. Szamomra nincs kulénbség az iskolai €s a muzeumi tanulas kozott.
11 vélasz

@ nincs kilénbség
@ kis kilénbség van
nagy kulénbség van

6.3. A vizsgalat eredményeinek osszefoglalasa

Az Egri BORkéstold — a sz6lémivelés 6roksége c. virtudlis kiallitas, muzeumpedagdgiai gyakorlatba
torténd beillesztését vizsgdltuk, a Dobd Istvan Varmuzeum Mesterked6 tabordban. A virtualis kidllitas
muzeumpedagdgiai célu hasznositasat eredetileg tobb, a muzeum 4ltal meghirdetett foglalkozdson is
értékelni szerettiik volna, azonban a jarvanyligyi helyzet ezt nem tette lehetévé. A kapott eredmények
bemutatasat flggetlenil annak szdmossagatdl, a minta nagysagatol, fontosnak tartjuk. A kérdGivek a
kés6bbiekben tovabbi kutatdsok soran is felhaszndlhatdak. A kapott valaszok alapjan képet kaphatunk

tanulék digitalis mizeumpedagdgiahoz vald viszonyulasarél.

A digitdlis muzeumpedagdgia modelljének megalkotdsahoz fontos volt egy olyan foglalkozas
gyakorlatban vald alkalmazasanak a vizsgdlata, amely a kezdeti feltételezéseinkhez igazodva, tdbb
lényeges elemet is tartalmaz a vazolt modellbél. A kérdések megfogalmazdsakor kivancsiak voltunk
arra is, hogy a tanulék egydltaldn hogyan viszonyulnak az IKT-eszk6z6khéz, mennyiben |atjdk
hatékonynak azok beépitését az iskolai és az iskoldn kiviili oktatasba. Emellett fontos volt szamunkra a
véleménylik megismerése, az altalunk digitalis muzeumpedagdgiai foglalkozas tartasara alkalmas
virtualis kidllitassal kapcsolatban. Lényegében a tdbori program megvaldsitasat tekinthetjik egy, a
valds térben vald digitalis mizeumpedagogiai program megvaldsitasanak. Ez a felvetésink amiatt
lényeges, mert a modellben megfogalmazott rendszer nem szamol a valds térben vald
feladatvégzéssel. A kezdeti felvetésiink szerint, ahhoz, hogy a digitalis muzeumpedagdgia minden
elemére fokuszalni tudjuk egy foglalkozas fejlesztésekor, elengedhetetlenil fontos a teljes program

online formaban torténé megvaldsitasa.
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A kérdéseinkre kapott valaszok alapjan a,,H3.1 A digitdlis mizeumpedagdgia online térben is biztositja
a mtdargyak valés térben torténd érzékelésének élményszerlségét” hipotézisiink allitdsaval szemben
kijelenthetjlk, hogy a résztvev6knek igenis szlikségik van a valds térben vald interakciok megélésére,
legyen szd személyekrdl vagy targyakrél. Enhez be kell menniink a mizeumba, és nem csak a virtudlis,

vagy online térben megélni a tevékenységet.

A lekérdezés masik fontos eredménye az volt, hogy a résztvevSk nagyon jonak lattak az IKT-eszk6zok
és a fejlesztett digitalis tartalmak beépitését a muzeumi gyakorlatba. Ezt az els6é kérd6iv soran
lekérdezett informacidkbdl mar sejthettiik, hiszen a tanuldk alapvetéen pozitivan viszonyulnak a
digitalis technoldgidkhoz, szivesen haszndljdk azokat az iskolai gyakorlatban. Kiilonésképpen fontos ez,
hiszen a lekérdezés id6pontjdban mar tul vagyunk egy kényszerl bezdrason, tébb hdénap online
tanulason, igy joggal feltételezhettiik azt is, hogy a gyerekeknek megvaltozott az attit(idje a digitalis

eszkdzok oktatdsi célu hasznalatahoz. Azonban az eredmények alapjan nem ezt tapasztaljuk.

A muzeum, mint nem formalis tanulasi kornyezet iranti viszonyulas is a vizsgalatunk targyat képezte.
A valaszokbdl fontos szamunkra, hogy a tanuldk nagyon szivesen vesznek részt ilyen foglalkozdsokon,
ami még inkabb er6siti mizeumpedagdgiai oktatdsi rendszerbe vald beépitésének jogosultsagat.
Emellett pozitivan alinak a muizeumi IKT haszndlathoz, ami gyakorlatilag egyenes utat jelent a digitalis

pedagdgidval tamogatott muzeumpedagdgiai foglalkozasok fejlesztéséhez.

A HA4.1 hipotézisiink szerint: , A szocidlis kompetencidk fejlesztése élményszeri a digitdlis
muzeumpedagdgia valds térben torténd alkalmazasakor”. A hipotézissel kapcsolatban, a masodik
kérdSivben feltett kérdéseinkre, egységes igenlé valaszt kaptunk. A tanuldék egyértelmien

kijelentették, hogy jé volt IKT-eszkdzokkel, csoportban dolgozni.

A modell alkotdsa soran az offline és online térbe valé elkiiloniilésrél alkotott véleményiink a révid,
ugyanakkor fontos valaszokat megfogalmazd kutatdssal egyértelmien megvaltozott. Eppen ezért is
probaltuk a digitalis mizeumpedagdgiai modelljét ugy megalkotni, hogy az mind online, mind pedig
valds térben alkalmazhaté legyen mint szempontrendszer a digitalis mizeumpedagdgiai foglalkozasok

megalkotdsahoz.
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7. OSSZEGZES, JAVASLATOK

A doktori disszertaciom célja a digitalis mizeumpedagdgia modelljének megalkotasa volt. A 2018-ban
indult mizeumi munkdm soran kezdtem érdekl6dni az IKT-eszk6zok és a digitdlis pedagdgia muzeumi

gyakorlatba torténd beillesztése irant.

Tapasztalataim alapjan egészen 2020 év elejéig a digitalis technoldgia mizeumpedagdgiai gyakorlatba
valé beépitésérdl csak elvétve, nyomokban beszélhettiink. A 2020-ban kezd6do6tt vilagjarvany és az
online oktatds azonban meghozta az attorést ezen a teriileten is. A muUzeumi intézményrendszer
kényszert érzett arra, hogy az altaldnos bezaras miatt, atlépjen az online térbe, és meginduljon az aktiv
kommunikdacio egy olyan terileten is, amelyben eddig nagyon kevés gyakorlata volt a szektornak. A
kezdeti nehézségek éppen emiatt is természetszerlileg velejardi voltak, és taldan még most is azok, a
gyakorlati megvaldsitasnak. A mizeumoknal eddig is élénk kommunikacio zajlott a digitalis mizeum
sziikségességérdl, az IKT-eszk6zok muzeumi gyakorlatba valdé beépitésér6l, azonban a digitdlis

muzeumpedagdgia nem kapott kiilénésebben nagy figyelmet ezen a terileten.

Az emlitett kezdeti nehézségek és az eddigi kevésbé fokuszalt fejlesztés miatt tartottam fontosnak,
hogy a disszertaciomat ennek a témanak szenteljem. Az eredeti terveimtdl, miszerint konkrét
foglalkozasok megvaldsitasat vizsgalom, el kellett térnem a folyamatosan jelenlévé korlatozasok
kiszamithatatlansaga, és a tanuldkat érint6 kényszerld bezardsok miatt. Ezért egy olyan mddszert
valasztottam, amely atfogd képet ad a dolgozatom témajat jelent6 online, avagy digitalis
muzeumpedagodgia jelenlegi, magyarorszagi helyzetérél. A nemzetkdzi muzeumi kdzeget vizsgalva azt
kellett tapasztalnom, hogy mas orszagokban sem jarnak sokkal el6rébb ezen a teriileten, mint
hazankban. A kutatdsomat kiegészitettem egy valds térben, de digitalis technoldgidval tdmogatott
muzeumpedagodgiai témahét vizsgalatdval is, ami dsszességében szélesitette a modellalkotas soran a

|atdteremet.

A modell megalkotdsahoz miden lényeges fogalmat igyekeztem bemutatni, tisztazni. Mind a digitalis
pedagdgia, mind az IKT-mdveltség, mind pedig a muzeumpedagdgia terlilete gazdagon kutatott,
szamos tudomanyos publikacid jelent meg egy-egy témaban. Ezeket feldolgozva lehetett atfogd képet

kapni a digitalis mizeumpedagdgia definidlasdhoz szlikséges fogalmi kornyezetrdl.

Az egyes elemek megértéséhez mindenképpen sziikségesnek tartottam egy atfogd szempontrendszer
szerinti vizsgdlatot is. Alapvetéen két, eddig viszonylag tdvoli oktatasi modszert kellett egymashoz
kozeliteni, és olyan keretrendszert alkotni, amelyben mindkét terilet szerepe jél definidlhatd, és egyik
sem ,kerekedik” a masik folé. El6sz6r ugy fogalmaztam magamban, ahhoz hogy valaki digitdlis
muzeumpedagdgidt tudjon ,,csinalni”, egyszerre kell informatikatanarnak és mizeumpedagdgusnak

lennie. Nem volt ez masképp akkor sem, amikor kozel 20 évvel ezel6tt a kbznevelési rendszerben

116



megindultak a digitalis fejlesztések. Ezek a fejlesztések azdta is toretlenil folynak, és kiegésziilnek a
tanarok és tanarjeloltek digitdlis kompetencia fejlesztéséhez kapcsolédd tovabbképzésekkel is.
Hasonldéan ehhez a gyakorlathoz, a jovére nézve elengedhetetlenil fontosnak tartom a digitalis
kompetencia fejlesztés beépitését a muzeumi szakemberek szamara is. Jelenleg ugyanis ez jelenti az
egyik legnagyobb korlatozé tényez6t abban, hogy a muzeumpedagdgiai foglalkozasok, amennyiben
szlikséges, kiegészilhessenek az IKT-m(iveltséget fejleszt6 digitalis pedagdgiai mdédszerekkel. Jelenleg
a muzealis intézmények legtdobbszor kiilsé szolgdltatdk, vagy amelyik intézménynél lehetfség van r3,
muzeumiinformatikus segitségét veszik igénybe a fejlesztések sordn. Az intézményrendszer altal kinalt
tartalmak bemutatasakor lathatéva valt, hogy azok az orszdgos muzeumok, ahol vélhetGen lényegesen
jobban biztositottak mind az anyagi, mind a személyi feltételek, sokkal el6rébb tartanak a
muzeumpedagodgia terlletén végzett digitalis tartalomfejlesztésben. Amig ezen a teriileten nem
sikerilt elGrelépést tenni, addig bizonyosan visszafordulnak a kényszer(ien vallalt online térbdl a

muzeumi szakemberek a hagyomanyos, valds kdrnyezethez.

Ennek ismeretében érdemes elgondolkodni azon, hogy a muzeumpedagdgia, mint 6nallé muzeumi
szakmai terilet, a felsGoktatasban, tandrképzésben is helyet kapjon 6ndll6 alapszakként. Ezzel egyiitt
garancia lehet, hogy a tanarképzésben markansan megjelend digitalis kompetencia fejlesztés, beépil

jové muzeumpedagdgiai gyakorlataba.

A modell gyakorlatban torténé vizsgalatdnak eredményeként tovabbi fontos alapvetéseket lehet
rogziteni. A muzeumi targy kornyezettdl, a mizeum valdsagos kozegétél nem szabad, és nem is
feltétlenil kell elszakadni ahhoz, hogy digitalis muzeumpedagdgiardl beszéljiink. Az online térbe vald
kényszer(i bezartsdg magatol értet6dben korlatozza a szocidlis kompetencia fejlesztését, a csoportos
tevékenységek megvaldsulasat. Nagyon rutinosan kell mozognunk ahhoz a digitalis vilagban, hogy
olyan kollaborativ munkat szervezziink, amelyben a tanuldk nemcsak elszenvedéi a foglalkozasnak,
hanem aktiv cselekvéi, netalantan a cselekményeket befolyasold személyek is. Eppen emiatt jutottam
arra a kovetkeztetésre, hogy a digitdlis muzeumpedagdgia megvaldsuldasa nem kotott az online térben
vald munkahoz, nem sziikséges kizardlag a digitalis vilagre korlatozni a tevékenységek végzését. Ezt
egyébirant a tabori vizsgdlatban részt vevé didkok is megerGsitették, fontosnak tartottak kiemelni a

valds muzeumi, valds mtargyi kornyezet szerepét a muzeumi foglalkozasokban.

A digitalis muzeumpedagogia |étjogosultsaga a muzeumi kérnyezetben megkérdéjelezhetetlen. A
tanuldk IKT-eszk6zok, élményszerl alkalmazasok iranti fogékonysaga nagy, éppen emiatt is kell
fejlédnie a muzeumoknak ezen a teriileten. Nem szabad azonban a digitalis eszk6zok egyeduralmat
hirdetni, és egyetlen lehetséges utként megjeldlni, ami a mai kor gyermekéhez elvezet. Ebben
erdsitenek meg minket a gyerekek is, akiben megjelenik az igény a valdsag, az érzékszervekre komplex

madon hatdst gyakorld kérnyezet irant.
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A modell az olvasdkban bizonyara sok tovabbi kérdést is felvet majd:

El lehet gondolkodni azon, hogy miért éppen az IKT-mdveltség, mint igen komplex fogalom

kerlt beépitésre?

— Kérdés lehet tovabba az is, hogy kell-e ennyire intenziven fékuszalni a mizeumipedagdgiara,
és miért nem lehet korosztaly nélkilinek meghatarozni a foglalkozast?

— Szlkséges-e mindenképpen a kdznevelési kapcsolddasi pont?

— ésigytovabbl...]

A dolgozatban szdmomra az volt a fontos, hogy pontosan egy ilyen, tovabbi kérdéseket, akar vitat
kivalté modell keriiljon megalkotasra. Zarasként megismétlem a megalkotott modellhez kapcsolddé

sajat definicidt, amely a feldolgozott fogalmi rendszer szintéziséb6l formalédott:
A digitalis muzeumpedagdgiai olyan élménykdzpontu mizeumi foglalkozas, amely specialisan valds,
vagy virtualis muzeumi kornyezetben, IKT-eszk6zok haszndlataval valdsul meg, kbzvetlen hatassal van

a részt vev6é IKT-mlveltségének fejlesztésére, és a muzeumi gyljteményhez kapcsolddd

miiveltségteriiletek ismeretanyaganak dtadasara.

118



8. IRODALOMJEGYZEK

Andrasné, M. Zs. (2016). A muizeum mint az egész életen at tartd tanulds kulturakozvetité bazisa.

Tuddsmenedzsment, 17(1), 172-177.

Antoniou, A., Katifori, M., Roussou, M., Vayanou, M., Karvounis, M., Kyriakidi, L., Pujol-Tost (2016).
Capturing the Visitor Profile for a Personalized Mobile Museum Experience: an Indirect Approach.
HAAPIE 2016: Human Aspects in Adaptive and Personalised Interactive Environments Workshop. Late-
breaking Results, Posters, Demos, Doctoral Consortium and Workshops Proceedings of the 24th ACM
Conference on User Modeling, Adaptation and Personalisation (UMAP 2016). Halifax, Canada, July 13-
16, 2016. Retrieved from http://ceur-ws.org/Vol-1618/HAAPIE paperl.pdf

Benedek, A. (Ed.). (2008). Digitalis pedagdgia: Tanulds IKT kornyezetben. Budapest: Typotex.

Benedek, A. (2013). Digitalis pedagdgia 2.0: Tanulds IKT kérnyezetben. Budapest: Typotex.

Bényei, J., Ruttkay, Zs. (2015). A kulturdlis orokség kozvetitése digitalis, interaktiv technolégidk
segitségével. In K. German (Ed.), Muzeumpedagdgia. Szocidlpedagdgia: Nemzetkézi Szaklektordlt

Folydirat, 3(1-2), 36-52.

Berényi, M. (2021). Hogyan értékelik a magyar latogatok a muzeumok koronavirus alatt folytatott
online tevékenységét? Szentendre: Muzeumi Oktatdsi és Mdodszertani Kézpont. Retrieved from

https://mokk.skanzen.hu/admin/data/file/20210527/berenyi marianna hogyan ertekelik a latogat

ok a.pdf

Berényi, M. (2021). Online szdlakkal Osszevarrva — Muzeumi kozosségek a vildghalon.

Tuddsmenedzsment, 22(2), 65-188., doi: 10.15170/TM.2021.22.K2.9.

Bloom, B. S. (1984). The 2 Sigma Problem: The Search for Methods of Group Instruction as Effective as
One-to-One Tutoring. Educational Researcher, 13(6), 4—-16., doi: 10.3102/0013189X013006004

Boyko, A. (2012). ICTs in museum Education. UNESCO Institute for Information Technologies in

Education.

119


http://ceur-ws.org/Vol-1618/HAAPIE_paper1.pdf
https://mokk.skanzen.hu/admin/data/file/20210527/berenyi_marianna_hogyan_ertekelik_a_latogatok_a.pdf
https://mokk.skanzen.hu/admin/data/file/20210527/berenyi_marianna_hogyan_ertekelik_a_latogatok_a.pdf
https://doi.org/10.3102%2F0013189X013006004

Calvani A,, Fini A., Ranieri, M. (2008). Models and Instruments for Assessing Digital Competence in
Schools, Journal of eLearning and Knowledge Society, 4(3), 183-193., Retrieved from http://www.je-
Iks.org/ojs/index.php/Je-LKS EN/article/view/288/270

Csapé, B. (1978). A mastery learning elmélete és gyakorlata. Magyar Pedagdgia, 78(1), 60-73.

Csikszentmihalyi, M. (2010). FLOW Az dramlat A tékéletes élmény pszicholdgidja. Budapest: Akadémiai
Kiado.

Csimdné, P. B., Takdcs, A. (2016). Idések a muzeumban. Tuddsmenedzsment, 17(1). 151-157. Retrieved

from: https://btk.pte.hu/sites/btk.pte.hu/files/hfmi/muzeumandragogiai konferencia.pdf

Davis, B. (1994). Digital Museums.  Aperture, 36, 68-70. Retrieved  from

https://archive.aperture.org/article/1994/3/3/the-digital-museum

Dewey, J. (1912). Az iskola és a tdrsadalom. Budapest: Lampel R. Kk. (Wodainer F. és Fiai) R.T.

Koényvkiaddvillalata.

Donald, M. (2001). Az emberi gondolkodds eredete. Budapest: Osiris Kiadd.

Eisenberg, M. B., Johnson, D. (1996). Computer Skills for Information Problem-Solving: Learning and
TeachingTechnology in Context. Eric Digest: Clearinghouse on Information & Technology, EDOIR-96-
04., Retrieved from http://www.ericdigests.org/1996-4/skills.htm

Falus, I. (2003). Az oktatas stratégiai és mddszerei. In I. Falus (Ed.), Didaktika. EIméleti alapok a tanitds

tanuldsdhoz. Budapest: Nemzeti Tankonyv kiado.

Forgd, S. (2011). A kommunikdcioelmélet alapjai. Eger: EKTF Liceum Kiado.

Gyorgy, P. (1994). Szép uj vilagkép. Filmvildg 37(9), 38-41.

Herpainé, L. J., Helmeczi, D., Plachy, J. (2019). A muzeumok gerontagdgiai és rekredcios szerepe az

id6skoruak szabadidé-eltéltésében. recreation (3). pp. 34-37. doi: 10.21486/recreation.2019.9.3.4

120


http://www.je-lks.org/ojs/index.php/Je-LKS_EN/article/view/288/270
http://www.je-lks.org/ojs/index.php/Je-LKS_EN/article/view/288/270
https://btk.pte.hu/sites/btk.pte.hu/files/hfmi/muzeumandragogiai_konferencia.pdf
https://archive.aperture.org/article/1994/3/3/the-digital-museum
http://www.ericdigests.org/1996-4/skills.htm
https://doi.org/10.21486/recreation.2019.9.3.4

Kaldy, M., Karpati, A., Szirmai, A. L. (2010). Helyzetkép és perspektivak Muizeumpedagdgia
Magyarorszdgon 2008-2009., Szentendre: Szabadtéri Néprajzi Mdzeum, Muzeumi Oktatdsi és Képzési

Kézpont.

Kaldy, M. (2010). EI6 térténelem vagy muzeumi szinhaz? In I. Bereczky & I. Saghy (Eds.), Tudds és
gyakorlat: muzeumpedagdgiai modszerek — eurdpai példdk és hazai alkalmazdsok. Muzeumi irdnyti

5 (pp. 148-149), Szentendre: Szabadtéri Néprajzi Mlizeum — Muzeumi Oktatasi és Képzési Kozpont

Kaposi, L. (2008). Mi a drama és mi nem az? Drama és szinhaz. In |. Liptak (Ed.): Tanitdsi drama —
Dréamapedagdgia a hdtrdnyos helyzetii tanuldk integrdlt nevelésének elGsegitésére (pp. 2-6). Budapest:

Educatio Tdrsadalmi Szolgaltatd Kézhasznu Tdarsasag.

Karpati, A., Szirmai, A. L. (2009). Muzeumi szakemberek a kozoktatas szolgalatdban — A kutatasi
kérdSivekre adott valaszok értékelé elemzése. In |. Bereczky & I|. Saghy (Eds.), Elmény és tudds.
Muzeumi szakemberek a kézoktatds szolgdlatdban. Kutatdsi jelentés (pp. 11-58). Szentendre:

Szabadtéri Néprajzi Mizeum — Muzeumi Oktatdsi és Képzési Kozpont.

Kassai, H. (2021). Digitalis kihivasok és sikerek a hazai muzeumokban. In G. Kajar & M. Pacsika (Eds.),
Tavol is kézel... Muzeumi Irénytii 30. (pp. 167-176), Szentendre: Szabadtéri Néprajzi Mizeum -

Muzeumi Oktatasi és Mddszertani Kozpont.

Kis-Toth, L., Lengyelné, M. T. (2014). IKT innovdcio. Eger: Liceum Kiadd. Retrieved from
http://okt.ektf.hu/data/szlahorek/file/kezek/05 ikt 02 27/221ikt fogalma.html

Koltai, Zs. (2011). A muzeumi kulturakézvetités valtozo vildga — Iskolakultura-kényvek 41. Budapest:

Gondolat Kiado.

Koltai, Zs. (2012). Innovéacié a muzeumpedagdgiai elméletben és gyakorlatban. Uj Pedagdgiai Szemle

62(9-10), 84-91.

Komenczi, B. (2013). Elektronikus tanuldsi kérnyezetek kutatdsai. Eger: Liceum Kiadd.

Kémar, E. (2016). Ujraf(izott torténetek - A digitélis storytelling alkalmazasa a kulturalis 6rokség
kozvetitésében. MuzeumCafé 55-56. 10(5-6). szam. Retrieved from

http://muzeumcafe.hu/hu/ujrafuzott-tortenetek/

121


http://okt.ektf.hu/data/szlahorek/file/kezek/05_ikt_02_27/221ikt_fogalma.html
http://muzeumcafe.hu/hu/ujrafuzott-tortenetek/

Kurta, M. (2007). MlUzeumandragdgia — Paradigmavaltas a mizeumi kulturakozvetitésben. In M. Patd

Maria (Ed.), Nyitott Kapukkal Muzeumok ma-holnap 2007. (pp. 84-95). Nyiregyhdza-Szolnok.

Kurta, M. (2010). Mdzeumandragégia és MlUzeummedidcié. In M. Kurta & M. Paté (Eds.), Az I. Orszdgos
Muzeumandragdgiai Konferencia vdlogatott anyaga (pp. 23-54.). Szentendre: Borsod-Abauj-Zemplén
Megyei Mduazeumi Igazgatésag — Szentendrei Szabadtéri Mduazeum. Retrieved from

https://library.hungaricana.hu/hu/view/MEGY BAZE Sk 2009 Muzeumandragogia 1

Lankshear, C., Knobel, M. (2008). Introduction: Digital Literacies - Concepts, Policies and Practices. In
M. Knobel (Ed.), Digital Literacies. Concepts, Policies and Practices (pp. 1-16), New York - Bern — Berlin
- Bruxelles - Frankfurt am Main - Oxford — Wien: Peter Lang International Academic Publishers.
Retrieved from

https://www.academia.edu/293040/Digital Literacies Concepts Policies and Practices

Lanszki, A. (2019). Tanuldi kreativitas fejlesztése digitélis torténetmesélés segitségével. Iskolakultura,

29(4-5), 71-85. doi: 10.14232/ISKKULT.2019.4-5.71

Masat, F. E. (1981). Computer Literacy in Higher Education. AAHE-ERIC/Higher Education Research
Report No. 6., 1981. Washington, D.C.: American Association for Higher Education. Retrieved from
http://www.eric.ed.gov/PDFS/ED214446.pdf

Meyrowitz, J. (2003). Médiumelmélet. In Zs. Kondor & Gy. Fabri (Eds.), Az informdcids tdrsadalom és a

kommunikdcio-technoldgia elméletei és kulcsfogalmai. Budapest: Szazadvég Kiado.

Nahalka, I. (2006). Tanuldsi tevékenységtipusok. In I. Nahalka (Ed.), A gyakorlati pedagdgia néhdny
alapkérdése, Hatékony tanulds (pp. 93-110). Budapest: Bolcsész Konzorcium. retrieved from

https://docplayer.hu/15943901-A-gyakorlati-pedagogia-nehany-alapkerdese.html

Nahalka, I. (2013). Konstruktivizmus és nevelés. Neveléstudomdny: oktatds - kutatds — innovdcio 1(4),

21-33. Retrieved from https://matarka.hu/cikk list.php?fusz=117828

Novak, G. M. (2016). Drama és pedagdgia: A dramapedagodgia aktualis kérdéseirdl. Neveléstudomadny:

oktatds - kutatds — innovdcio 4(2), 43-52. doi: 10.215499/ntny.19.2014..2.3

Prievara, T. (2020). Digitdlis technoldgia a tanitasi érakon. In N. Katona (Ed.), Digitdlis pedagdgia a

kézoktatdasban  (pp. 41-44), Eger: Eszterhdzy Karoly Egyetem. Retrieved from

122


https://library.hungaricana.hu/hu/view/MEGY_BAZE_Sk_2009_Muzeumandragogia_1
https://www.academia.edu/293040/Digital_Literacies_Concepts_Policies_and_Practices
https://doi.org/10.14232/ISKKULT.2019.4-5.71
http://www.eric.ed.gov/PDFS/ED214446.pdf
https://docplayer.hu/15943901-A-gyakorlati-pedagogia-nehany-alapkerdese.html
https://matarka.hu/cikk_list.php?fusz=117828

https://www.oktatas2030.hu/wp-content/uploads/2020/10/digitalis-pedagogia-a-kozoktatasban.pdf

(Letdltve: 2021.10.24)

Puentedura, R. R. (2013). Technology In Education: A Brief Introduction. Retrieved from
http://hippasus.com/blog/archives/80 (Letdltve: 2021.10.12)

Pukanszky, B., Németh, A. (1996). Neveléstirténet. Budapest: Nemzeti Tankonyvkiado.

Racsko, R. (2017). Digitalis atdllas az oktatasban. Iskolakultura-kényvek, 52. Budapest: Gondolat Kiadé.
doi: 10.17717/IQKONYV.Racsko.2017

Ringert, Cs. (2015). Adaptiv pedagogiai mddszerek a tanuldk aktivizalasaban. In: A. Papp-Danka & D.
Lévai (Eds.), Interaktiv oktatdsinformatika (pp. 130-137), Budapest: ELTE E6tvos Kiado.

Ringert, Cs., Tomoskozi, P. (2015). A szamitogéppel tamogatott adaptiv oktatdsi kornyezet

megvaldsitdsa. Mddszertani kézlemények 52(4), 17-24.

Ruttkay, Zs., German, K. (2018). Digitalis MUzeum szerkesztGi elGszé. In Zs. Ruttkay & K. German (Eds.),
Digitdlis Muzeum Muzeumi Irdanyti 12. (pp. 16-17) Szentendre: Szabadtéri Néprajzi Muzeum -

Muzeumi Oktatasi és Mddszertani Kozpont.

Ruttkay, Z., Bényei, J. (2021). A Digitdlis Midzeum 10 éve. Tuddsmenedzsment, 22(2), 84-105. doi:
10.15170/TM.2021.22.K2.4

Szabd, J. (2012). Mizeumandragdgia, az informalis és non-formalis tanulas Uj lehetdségei. In: J. Szabd
(Ed.), Muzeumandragdgiai tanulmdnyok (pp. 4-8), Debrecen: Debreceni Egyetem. Retrieved from

http://mek.oszk.hu/15400/15475/15475.pdf

Szlits, Z. (2013). A vildghdlé metafordi. Budapest: Osiris Kiado.

Szlits, Z. (2020). A digitdlis pedagdgia elmélete. Budapest: Akadémiai Kiadd. doi:
10.1556/9789634545859

Tongori, A. (2012). Az IKT-m(veltség fogalmi keretének valtozésa. Iskolakultira, 22(11), 34-47.

Retrieved from http://www.iskolakultura.hu/index.php/iskolakultura/article/view/21326

123


https://www.oktatas2030.hu/wp-content/uploads/2020/10/digitalis-pedagogia-a-kozoktatasban.pdf
http://hippasus.com/blog/archives/80
https://doi.org/10.17717/IQKONYV.Racsko.2017
https://doi.org/10.15170/TM.2021.22.K2.4
http://mek.oszk.hu/15400/15475/15475.pdf
https://doi.org/10.1556/9789634545859
http://www.iskolakultura.hu/index.php/iskolakultura/article/view/21326

Veres, G., Verok A. (2017). Uj taneszkdzok, tjmédia-kompetencidk a kulturélis 6rokség targyban. In S.
Forgé (Ed.): Az informdciokézvetitd szakmdk ujmédia-kompetencidi, az ujmédia lehetéségei (pp. 79-

85),. Eger: Liceum Kiadd.

Z61di-Birkas, E. (2021). Az é16 torténelem gyodkerei kiilféldon és a magyar mizeumokban. Polymatheia

Miivelédés- és neveléstorténeti folydirat 18(1-2), 220-239. doi: 10.51455/Polymatheia.2021.1-2.12.

124



9. MELLEKLETEK
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9.1. melléklet

Intézmény megnevezése: Magyar Nemzeti Mizeum

Kédszam: 001

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://mnm.hu/hu/online-foglalkozasok-diakoknak

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehetGsége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai miiveltség fejlesztése (online Igen A feladatmegoldasok soran

felliletek, digitalis eszkdzok) megjelenik az
eszkdzhaszndlat.

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocialis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Igen

munka, online kollaboracio)

Az informacié felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korhatar nélkdli

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kinalatban jellemz&en
egyéni foglalkozas talalhato,
de egy-egy csoportos
program is igényelhetd.

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre keriilt Igen

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen Kilénb6z6 nehézségli
feladatok, illetve sajat
tanulasi utvonalak
definialhatok.

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://mnm.hu/hu/online-foglalkozasok-diakoknak

Intézmény megnevezése: Szépmdlvészeti MlUzeum

Koédszam: 002

Elemzésre kertl6 tartalom elérhet6sége: https://www.szepmuveszeti.hu/muveszet-otthonrol-

tartalmak/?per page=-1&offset=0&current page=1&proposer category=oktatasi-segedanyagok

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen A feladatmegolddsok soran

feltletek, digitdlis eszkozok) megjelenik az
eszkdzhasznalat.

Kognitiv képességek fejlesztése Igen Feladatokon keresztdil.

Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Nem

munka, online kollaboracio)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://www.szepmuveszeti.hu/muveszet-otthonrol-tartalmak/?per_page=-1&offset=0&current_page=1&proposer_category=oktatasi-segedanyagok
https://www.szepmuveszeti.hu/muveszet-otthonrol-tartalmak/?per_page=-1&offset=0&current_page=1&proposer_category=oktatasi-segedanyagok

Intézmény megnevezése: Szabadtéri Néprajzi Mlzeum

Kodszam: 003

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://skanzen.hu/hu/tanulas/pedagogusok/online-

oktatasi-segedanyagok

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

Az oktatdsi célu tartalmak
publikalasdhoz prezentacids
szoftver kertlt
felhasznalasra.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai miiveltség fejlesztése (online Igen
fellletek, digitalis eszk6zok)

Kognitiv képességek fejlesztése Nem
Szocialis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korhatar nélkdili

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni Egyéni, bar a letolthetd
tartalmat offline
kdrnyezetben, csoportos
foglalkozas soran
hasznalhatdak.

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Nem

jatékossag
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https://skanzen.hu/hu/tanulas/pedagogusok/online-oktatasi-segedanyagok
https://skanzen.hu/hu/tanulas/pedagogusok/online-oktatasi-segedanyagok

Intézmény megnevezése: Magyar Természettudomanyi Mizeum

Koédszam: 004

Elemzésre kerll6 tartalom elérhetGsége: http://www.nhmus.hu/virtualis-muzeum/oktatas-rovat

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

Az oktatdsi célu tartalmak
publikalasdhoz prezentacids
szoftver kerilt
felhaszndlasra.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai miiveltség fejlesztése (online Igen
fellletek, digitalis eszk6zok)

Kognitiv képességek fejlesztése Nem
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracio)

Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korhatar nélkdili

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni Egyéni, bar a letolthetd
tartalmat offline
kdrnyezetben, csoportos
foglalkozas soran
hasznalhatdak.

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen Nagyrészt megjelolésre

(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy) kerdlt.

Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Nem

jatékossag
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http://www.nhmus.hu/virtualis-muzeum/oktatas-rovat

Intézmény megnevezése: Magyar Kereskedelmi és Vendéglatoipari Mlizeum

Kodszam: 005

Elemzésre kertl6 tartalom elérhet6sége: https://mkvm.hu/digitalismuzeumpedagogia/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehet&sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem Az egyes tartalmakhoz

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy) kilonféle instrukcidk
keriltek rogzitésre, amelyek
alapjan a kapcsolédasi pont
definialhatd.

Megjelenik az adaptivitds Igen

Torekszik az éiményszerliségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://mkvm.hu/digitalismuzeumpedagogia/

Intézmény megnevezése: Néprajzi Mlizeum

Kodszam: 006

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://www.neprajz.hu/muzped

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehet&sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Igen
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korosztalyos

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen korosztaly, évfolyam

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy) fejlesztési cél, tantargyi
kapcsoldédasi pont,
tartalmi kévetelmények,
tanulasi célok: fejlesztendd
kompetenciak megjeldlése,

Megjelenik az adaptivitas Igen

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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Intézmény megnevezése: Petdfi Irodalmi Midzeum

Koédszam: 007

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://pim.hu/hu/online-muzeumpedagogia

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehet&sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Igen
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem Beazonosithatd, azonban

(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy) pontos megjeldlés nem
tortént.

Megjelenik az adaptivitas Igen

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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Intézmény megnevezése: Magyar Mez6gazdasagi Mluzeum

Kodszam: 008

Elemzésre kerll6 tartalom elérhet6sége: https://www.mezogazdasagimuzeum.hu/tanulas/online-

muzeumpedagogia

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehet&sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszk6zok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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Intézmény megnevezése: Budapesti Torténeti Muzeum — Varmuzeum, Aquincumi Muzeum,

Budapest Galéria

Kodszam: 009

Elemzésre keruld tartalom elérhetésége: https://www.btm.hu

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindkettd

A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem Bizonyos estekben a
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy) korosztalya tortént utalas.
Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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Intézmény megnevezése: Magyar Nemzeti Galéria

Kédszam: 010

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://mng.hu/digitalis-muzeum/?per page=-

1&offset=0&current page=1

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen A feladatmegolddasok soran

feltletek, digitdlis eszkozok) megjelenik az
eszkdzhasznalat.

Kognitiv képességek fejlesztése Igen Feladatokon keresztdil.

Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Nem

munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://mng.hu/digitalis-muzeum/?per_page=-1&offset=0&current_page=1
https://mng.hu/digitalis-muzeum/?per_page=-1&offset=0&current_page=1

Intézmény megnevezése: Magyar M(iszaki és Kozlekedési Mluzeum

Koédszam: 011

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://www.mmkm.hu//hu/tanulas/muzeum-az-
otthonomban/

Elemzési szempontok Ertékelés Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel&ség Ujraértelmezés | A felhasznélhato digitélis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
Kiterjesztés lehet6sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat.

Maddositas

Helyettesités

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi
kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen
ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté Mindkettd
Csoportos/egyéni/mindkettd Mindkettd
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen
jatékossag
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Intézmény megnevezése: Ludwig Muzeum

Kédszam: 012

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://www.ludwigmuseum.hu/muzeum-otthonrol

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai mveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Igen
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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Intézmény megnevezése: Magyar Kornyezetvédelmi- és Viziigyi Mizeum (Duna Muzeum)

Kédszam: 013

Elemzésre keril6 tartalom elérhetGsége:

http://www.dunamuzeum.hu/index.php/hu/muzeumpedagogia/digitalis-muzeumpedagogia/14-

muzeumpedagogia-hu-hu/45-forrastura

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A felhasznalhaté digitalis
tartalmak és instrukciok
alapjan a didkoknak
lehet&sége van az
Ujraértelmezés szintén
megoldani a tartalom
feldolgozasat. Ebben az
esetben kilon felhivjak a
digitalis alkot tevékenységre
a diakok figyelmét.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen A feladatmegolddasok soran

feltletek, digitdlis eszkozok) megjelenik az
eszkozhaszndlat.

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa

munka, online kollaboracid) inkabb egyéni, bar ha
csoportos feladatként adjuk
ki, akkor lehetséges a koz0s,
kollaboraciéban torténé
feladatmegoldas.

Az informacié felel&sségteljes hasznalata (jogi, Igen A program 6tvozi az IKT

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi hasznalatot a mozgdsos

kérdések kezelése) tevékenységgel.

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni Bar lehet csoportos
feladatként is kiadni.

A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem

(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszerlségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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http://www.dunamuzeum.hu/index.php/hu/muzeumpedagogia/digitalis-muzeumpedagogia/14-muzeumpedagogia-hu-hu/45-forrastura
http://www.dunamuzeum.hu/index.php/hu/muzeumpedagogia/digitalis-muzeumpedagogia/14-muzeumpedagogia-hu-hu/45-forrastura

Intézmény megnevezése: Magyar Foldrajzi Mizeum

Koédszam: 014

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://foldrajzimuzeum.hu/muzeumpedagogia/digitalis-

tananyagok/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen A feladatmegolddasok soran

feltletek, digitdlis eszk6zok) megjelenik az
eszkdzhasznalat.

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa

munka, online kollaboracid) inkabb egyénileg torténhet.

Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korosztalyos

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni Bar lehet csoportos
feladatként is kiadni,
amennyiben tanari
instrukcio tarsul hozza.

A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://foldrajzimuzeum.hu/muzeumpedagogia/digitalis-tananyagok/
https://foldrajzimuzeum.hu/muzeumpedagogia/digitalis-tananyagok/

Intézmény megnevezése: Déri Mizeum — Debrecen

Kédszam: M0O1

Elemzésre keril6 tartalom elérhetdsége:

https://www.derimuzeum.hu/muzeumpedagogia.php?id=17

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai mUveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni A csoportos foglalkozasokat
a muzeumi térhez kapcsolva
ajanlja fel.

A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://www.derimuzeum.hu/muzeumpedagogia.php?id=17

Intézmény megnevezése: Dobo Istvan Varmuzeum — Eger

Koédszam: M02

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://egrivar.hu/hu/iskolaknak/egri-var-jatekosan-

online-oktatasi-segedlet

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai mUveltség fejlesztése (online Igen

feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa
munka, online kollaboracid) inkabb egyénileg torténhet.
Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://egrivar.hu/hu/iskolaknak/egri-var-jatekosan-online-oktatasi-segedlet
https://egrivar.hu/hu/iskolaknak/egri-var-jatekosan-online-oktatasi-segedlet

Intézmény megnevezése: Dornyay Béla Muzeum — Salgétarjan

Koédszam: M03

Elemzésre kerll6 tartalom elérhet6sége: https://dornyaymuzeum.hu/blog/muzeumpedagogiai-

blo

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai mUveltség fejlesztése (online Igen

feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa
munka, online kollaboracid) inkabb egyénileg torténhet.
Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://dornyaymuzeum.hu/blog/muzeumpedagogiai-blog/
https://dornyaymuzeum.hu/blog/muzeumpedagogiai-blog/

Intézmény megnevezése: Ferenczy Muzeumi Centrum — Szentendre

Koédszam: M04

Elemzésre kerul6 tartalom elérhet6sége: https://www.femuz.hu/digitalis-muzeum/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen

felliletek, digitalis eszkdzok)

Kognitiv képességek fejlesztése Nem A fejlesztett tartalmak
izgalmas alkalmazassal
keriltek megjelenitésre,
azonban nem fékuszalnak a
kognitiv képességek
fejlesztésére.

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem

munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni

A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem

(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen Elményszeri a megjelenités,

jatékossag

azonban a jatékossag
kevésbé jellemzé.
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Intézmény megnevezése: Gocseji MUzeum — Zalaegerszeg

Koédszam: M0O5

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://gocsejimuzeum.hu/muzeum-iskola-szertar

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai miiveltség fejlesztése (online Igen
fellletek, digitalis eszk6zok)

Kognitiv képességek fejlesztése Nem
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korosztalyos

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen
(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszerliségre, megjelenik a Nem

jatékossag
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https://gocsejimuzeum.hu/muzeum-iskola-szertar

Intézmény megnevezése: Jannus Pannonius Mizeum — Pécs

Koédszam: M06

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://www.jpm.hu/szolgaltatasok/digitalis-tananyagok

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen

feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa
munka, online kollaboracio) inkabb egyénileg torténhet.
Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Igen
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag

145



https://www.jpm.hu/szolgaltatasok/digitalis-tananyagok

Intézmény megnevezése: J6sa Andras Muzeum — Nyiregyhaza

Koédszam: M0O7

Elemzésre keril6 tartalom elérhet6sége: https://josamuzeum.hu/kokardas-uti-passzus-1-2-3-

akk

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korosztalyos

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni Bar a program szerint
csoportosan feldolgozhato a
tartalom, azonban online
feliileten nincs erre
lehetBség.

A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Igen

(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen

Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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https://josamuzeum.hu/kokardas-uti-passzus-1-2-3-pakk/
https://josamuzeum.hu/kokardas-uti-passzus-1-2-3-pakk/

Intézmény megnevezése: Kuny Domonkos Mizeum — Tata

Koédszam: M08

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: https://kunymuzeum.hu/digitalis-oktatas/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Mddositas
Kiterjesztés

Helyettesités

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai miiveltség fejlesztése (online Igen
fellletek, digitalis eszk6zok)

Kognitiv képességek fejlesztése Nem
Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felelGsségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkili/korosztalyos/mindkettd

Korhatar nélkdili

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszerliségre, megjelenik a Nem

jatékossag
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https://kunymuzeum.hu/digitalis-oktatas/

Intézmény megnevezése: Rippl-Rénai Muzeum — Kaposvar

Koédszam: M09

Elemzésre keril6 tartalom elérhet6sége: http://smmi.hu/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen

feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Igen K6zosségi médiafelllet

munka, online kollaboracid) kerult kialakitasra az online
kooperacié érdekében.

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Mindkettd

Csoportos/egyéni/mindkettd

Mindketté

A lehet6ség adott, amiben
muzeum munkatarsai
segitenek a

pedagégusoknak.
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, miveltségteriilet, tantargy)
Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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http://smmi.hu/

Intézmény megnevezése: Romer Floris MUvészeti és Torténeti Mdzeum — Gy6r

Koédszam: M10

Elemzésre kerul6 tartalom elérhetésége: http://romer.hu/digitalis-muzeum/

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Moddositds
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technolégiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a médositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai muveltség fejlesztése (online Igen
feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen
Szocidlis kompetencidk fejlesztése (kooperativ Nem
munka, online kollaboracid)

Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem
etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolddas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Nem
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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http://romer.hu/digitalis-muzeum/

Intézmény megnevezése: Savaria Megyei Hatokorl Varosi MUzeum — Szombathely

Koédszam: M11

Elemzésre keril6 tartalom elérhetdsége:

http://www.savariamuseum.hu/Muzeumpedagogia/ONLINEO.html

Elemzési szempontok

Ertékelés

Megjegyzés

Digitalis pedagogia megjelenése

SAMR-modell szerinti megfelel6ség

Ujraértelmezés
Médositas
Kiterjesztés

Helyettesités

A tartalmak hasznaljak a
digitalis technoldgiat, az
interaktivitas is megjelenik
néhany elem esetében,
azonban a mddositas
szintjére valo atlépésre mar
nem Osztonzik a
felhasznaldt.

IKT-mUveltség szempontrendszere

Technoldgiai mUveltség fejlesztése (online Igen

feltletek, digitdlis eszkozok)

Kognitiv képességek fejlesztése Igen

Szocidlis kompetenciak fejlesztése (kooperativ Nem A program megvaldsitasa
munka, online kollaboracid) inkabb egyénileg torténhet.
Az informacid felel6sségteljes hasznalata (jogi, Nem

etikai, személyes biztonsagi és egészségligyi

kérdések kezelése)

Muzeumpedagdgiai szempontok

Muzeumi gyljteményen alapuld Igen

ismeretkozvetités

Korhatar nélkuli/korosztalyos/mindketté

Korhatar nélkuli

Csoportos/egyéni/mindkettd Egyéni
A kdznevelési kapcsolodas megjeldlésre kerdilt Nem
(évfolyam, mveltségteriilet, tantargy)

Megjelenik az adaptivitas Igen
Torekszik az élményszertiségre, megjelenik a Igen

jatékossag
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http://www.savariamuseum.hu/Muzeumpedagogia/ONLINE0.html

9.2. melléklet

Elemzési szempont

1.1/21(2.2|/23|2.4(3.1|3.2|/3.3|3.4|/3.5|3.6

Intézményi

kéd

001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
011
012
013
014

MO01
M02
MO03
M04
MO5
MO06
MO07
M08
M09
M10
M11
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9.3. melléklet

Attitlid felmérés a digitdlis muzeumpedagodgiai fejlesztésekhez kapcsoléddan — 1. rész

A Dobé Istvan Varmuzeum a Mesterkedd tdborban egy Ujonnan készitett virtudlis kidllitast is bevon a
tadbori foglalkozasok megtartdsaba.

Az online fellleten nemcsak statikus informacidk, hanem interaktiv feladatok, jatékok, video,
animacio is elérheté az olvasd szamara.

A weboldalon elérheté muzeumi tarlat és mizeumpedagdgiai anyag feldolgozasara is sor keril a
taborunkban.

Osszesen két alkalommal szeretnénk megkérdezni kérd8ives formaban a tdborban részt vevé
didakokat a tapasztalataikrol, véleményikrél. Az elsé kérdGiv az alabbi fellileten talalhatd.

A kérdéiv kitoltése anonim, azonositasra kizarélag egy sajat kédot tartalmaz, amely a masodik
kérddivvel vald 6sszekapcsolashoz szlikséges.

1. Kérlek adj meg egy kddot, ami alapjan a masodik kérdGivvel 6ssze tudjuk kétni a mostani valaszaidat!

2. Kérlek add meg az életkorod.

3. Melyik évfolyamon végezted az el6z6 tanévet?

- 1

|
No ubhwN

- 8

4. Rendszeresen haszndlunk IKT-eszkozoket (pl.: szamitégép, mobiltelefon, tablet, laptop, stb.) a
tandrakon.

— nemigaz

— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

5. IKT-eszk6zok segitségével is tdmogatjuk egymast a tanulasban és kilénféle feladatok megoldasaban.

— hemigaz

— inkdbb nem igaz

— inkabb igaz

— igaz
6. Rendszeresen készitek és oldok meg olyan hazi feladatokat, amelyek IKT-eszkdzok hasznalatat
igénylik.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz

— inkabb igaz

— igaz

7. Rendszeresen hasznalok IKT-eszkozoket (pl.: szamitdgép, mobiltelefon, tablet, laptop, stb.) otthon.

— nemigaz
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— inkabb nem igaz
— inkabb igaz
— igaz

8. Ha egy-egy feladatot IKT-eszk6zokkel is meg lehet oldani, szivesen valasztom ezt a lehetlséget.

— hemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

9. Ondlldan is haszndlom az IKT-eszkdzoket tuddsom és képességeim felmérésére, példaul online
tesztek megolddsaval.

— nemigaz

— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

10. Onalléan hasznalok IKT-eszkdzoket a tanuldsomat és a tdjékozédasomat segitd informdcidk
megszerzésére.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

11. Tisztaban vagyok a szellemi tulajdon fogalmaval és a forrasfelhasznalds szabdlyaival.

— nemigaz

— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

12. Fejezd be a kovetkezé mondatot! Szamomra a digitdlis eszk6zok hasznalata, az online tartalmak
bongészése...

nem igaz

inkabb nem igaz

inkabb igaz

igaz

— nagyobb élményt nydjt a tanuldsban.
— unalmas.

— segit a tanulasban.

— nehézséget okoz.

— kihivast jelent.

— nagyobb élményt nydjt a tanuldsban.
— unalmas.

— segit a tanulasban.

— nehézséget okoz.

— kihivast jelent.

ANANENEN

13. Tanulmanyaid soran, mely online szolgaltatassal talalkoztal mar az alabbiak kozil? (Tébb valasz is
lehetséges!)

— animacio
— Genially
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— kahoot

- kviz

— online tanulasi feliilet (teams, zoom, skype, messenger, stb.)
— redmenta

— tankocka/LearningApps

— videdmegosztd (pl.: Youtube, tiktok, stb.)

— virtualis kidllitas

— virtudlis/kiterjesztett valdsag

— wordwall

14. Milyen gyakran szerveznek az iskoladban, iskolan kiviili (pl.: mdzeum, kényvtar, erdei iskola, stb.)
foglalkozasokat?

— hetente

— havonta

— félévente

— évente

— nem szerveznek

15. Szivesen veszek részt iskolan kiviili tanuldsi foglalkozason.

— nemigaz

— inkdabb nem igaz

— inkabb igaz

— igaz
16. Milyen gyakran haszndltok az iskolan kiviili tanulasi foglalkozdsok soran digitalis eszk6zoket?
nem hasznalunk

— ritkan

— gyakran

—  mindig
17. Szivesen haszndlok az iskolan kiviili foglalkozasok soran digitalis eszkdzoket.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

18. Szerintem a digitalis eszkdzok sokat segitenek az iskolai tanuldsban.

— nemigaz
— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz
— igaz
19. Szerintem a digitalis eszk6zok sokat segitenek az iskolan kivili tanulasban.
— hemigaz
— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz
— igaz
20. Milyen gyakran jarsz muzeumban?

— hetente

154



21.

22.

23.

24,

25.

— havonta
— félévente
— ritkdbban
— soha

Mely tényez6k befolyasoljak a mizeumba jarasodat? (Tébb vélasz is lehetséges.)

— afoglalkozas/belépbjegy ara

— mennyiidémvanra

— mennyire érdekel a muzeumi kiallitas/foglalkozas
— milyen messze van

Kivel szoktal mizeumba jarni? (Tobb valasz is lehetséges.)

— iskolai csoport, osztaly
— baratok
— csaldd

Az alabbiak kozul mely programokat/foglalkozasokat szereted a mizeumban?

— interaktiv bemutatd

— muzeumpedagdgiai foglalkozas

— tdrlatvezetés

— egyéb rendezvények (pl.: bemutatdk, koncert, fesztival, stb.)

Milyen program keretében kerestétek fel a muzeumokat? (Tobb valasz is lehetséges.)

— Csaladi kirdndulas

— Kotelez6 muzeumlatogatasi nap

— Orszagos programok (pl. Operakaland, Muzeumok éjszakaja)
—  Osztalykirandulas

— Szakkor, délutani programok

— Tantargyhoz kapcsolddva, szaktargyi 6ra keretében

— Tanulmanyi verseny, vetélkedd

Milyen gyakran talalkoztal az alabbi muzeumi szolgdltatasokkal?

soha

ritkan

gyakran

mindig

— audiogiude

— digitalis muzeumpedagdgiai foglalkozas

— digitalis torténetek, animdaciok

— mobiltelefonos applikacié/jaték, kviz

— mobiltelefonos applikacié/tematikus tura, QR kéd
— muzeumpedagdgiai foglalkozas

— tarlatvezetés

— virtualis vagy kiterjesztett valésag

— audiogiude

— digitalis muzeumpedagdgiai foglalkozas

— digitalis torténetek, animdaciok

— mobiltelefonos applikacié/jaték, kviz

— mobiltelefonos applikacio/tematikus tura, QR kéd
— muzeumpedagdgiai foglalkozas

— tarlatvezetés

AN
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— virtualis vagy kiterjesztett valdsag
26. Milyen digitalis eszk6zokkel taldlkoztdl a mizeumban?

— interaktiv panel/tabla

— kamera, fényképezbgép
— laptop, szamitégép

— mobiltelefon

— tablet

27. Ha digitdlisan elérném a kiallitdsokat, muzeumi targyakat, akkor biztosan nem mennék el a
muzeumba.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

28. Szamomra fontos, hogy egy muzeumi kiallitast, a targyakat él6ben is megtekintsem!

— nemigaz
— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz
— igaz
29. Szivesen ismerkedem a térténelemmel, a régi id6k targyain keresztil.
— nemigaz
— inkdbb nem igaz
— inkdbb igaz
— igaz
30. Szivesen hasznalom a digitdlis miuzeumi fellleteket ismereteim kiegészitésére.
— nemigaz
— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz
—  igaz
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9.4. melléklet

Attitiid felmérés a digitalis mizeumpedagogiai fejlesztésekhez kapcsoléddan 2. rész

Masodik kérdGiviinket a tdbor utolsé napjan kiildjik meg azoknak a didkoknak, akik az elsé
alkalommal is vallaltak a kitoltést. Enhez azonban sziikségiik lesz az elsé kérd6iven megadott sajat
koédra.

Kb6szonjuk szépen az egylttm(ikodéseteket!

Dobd Istvan Varmuzeum

1. Kérlek add meg egy kddot, ami alapjan az els6 kérdGivvel 6ssze tudjuk kotni a mostani valaszaidat!

2. Kérlek mond el a véleményed! Az aldbbi online felliletek kozil melyik tetszett a legjobban?

egyaltalan nem tetszett

inkabb nem tetszett

tetszett is meg nem is

inkabb tetszett

nagyon tetszett

animacié

kviz

— tankocka/LearningApps

— vided (pl.: Youtube, tiktok, [...])
— virtualis kidllitas

— wordwall

— animdacié

—  kviz

— tankocka/LearningApps

— video (pl.: Youtube, tiktok, [...])
— virtualis kidllitas

— wordwall

DA NI NI NN

3. Kérjuk értékeld, hogy az aldbbi IKT-eszkozok koziil melyiket, mennyire szivesen haszndltad a
taborban?

egyaltalan nem hasznaltam szivesen
inkabb nem hasznaltam szivesen
inkabb szivesen hasznaltam

nagyon szivesen hasznaltam

— laptop, szamitdgép

— tablet, mobiltelefon

— interaktiv panel/tabla

— laptop, szamitdgép

— tablet, mobiltelefon

— interaktiv panel/tabla

A NRANANIN

4. Szivesen hasznalnad a jévében az alabbi fellleteket a digitalis tanulasra/ismeretszerzésre?

v' egyaltaldn nem hasznalndm szivesen
v" inkdbb nem hasznalnam szivesen
v"inkdbb szivesen hasznalndm
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v" nagyon szivesen hasznalnam

— animacié

— kahoot

—  kviz

— online tanulasi feliilet (teams, zoom, skype, messenger, stb.)

— tankocka/LearningApps

— vided (pl.: Youtube, tiktok, [...])

— virtualis kiallitas

— wordwall

— animacié

— kahoot

—  kviz

— online tanulasi felllet (teams, zoom, skype, messenger, stb.)

— tankocka/LearningApps

— vided (pl.: Youtube, tiktok, [...])

— virtualis kiallitas

— wordwall
5. Kérlek fejez be a kovetkez6 mondatot aszerint, hogy azt mennyire tartod igaznak, vagy nem igaznak.
A tdborban hasznalt virtualis kidllitas: ...

nem igaz

inkabb nem igaz

inkdbb igaz

igaz

— ... jOl helyettesiti a kézzelfoghatd, él6ben megtekinthetd tarlatot.
— ... a beépitett jatékok nélkil unalmas lenne.

— ... sokat segitett az ismeretszerzésben.

— ... j6l hasznalhatd volt.

— ...izgalmas volt.

— ... kdnnyen kezelheté volt.

— ...arra 0sztonoz, hogy elmenjek a mizeumba.

— ... jOl helyettesiti a kézzelfoghato, él6ben megtekinthet6 tarlatot.
— ... a beépitett jatékok nélkil unalmas lenne.

— ... sokat segitett az ismeretszerzésben.

— ...j6l hasznalhaté volt.

— ...izgalmas volt.

— ... kdnnyen kezelhet6 volt.

— ...arra 0sztonodz, hogy elmenjek a mizeumba.

ANANENEN

6. A tdborban csoportokban dolgoztunk, ami sokat segitett a téma feldolgozasaban.

— nemigaz
inkabb nem igaz
inkabb igaz

igaz

7. 16l volt IKT-eszkdzokkel, csoportban dolgozni.

nem igaz
inkabb nem igaz
— inkabb igaz

igaz
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8. Szivesebben hasznaltam az IKT-eszk6zbket a mizeumban, mint az iskolaban.

nem igaz

— inkdbb nem igaz
inkabb igaz

— igaz

9. Kbnnyebben szereztem Uj tapasztalatokat az IKT-eszk6zok haszndlatdban a tdbori programok alatt,
mint az iskolaban.

— nemigaz

— inkabb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

10. Szivesebben vettem részt csoportmunkdban a taborban, mint az iskolaban.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

11. Nagyobb élmény volt egyitt dolgozni a tdrsaimmal a taborban, mint az iskolaban.

— nemigaz

— inkdabb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

12. Szivesebben vettem részt digitdlis eszkdzokkel megvaldsitott foglalkozason, mint a hagyomanyos
maddon megtartott foglalkozason.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

13. Ezutan jobban tudom hasznalni a taborban is hasznalt IKT-eszkozoket.

— nemigaz

— inkdbb nem igaz
— inkabb igaz

— igaz

14. Szdmomra nincs kiilonbség az iskolai és a mizeumi tanulas kozott.

— nincs kiilonbség
—  kis kiildnbség van
— nagy kiilonbség van
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(TONGORI, 2002, P. 36.) uueeeeiiiieiiiieeecitteeeesiteeeesteeeestteeeestteeesassaeaesbseeeassseesassaaeesssssseansssassansaaeessseseanssaeesnnsens 45
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