Absztrakt

Hatter és célkitiizések: Az Europai Parlament €s Tandcs (2006) célul tiizte ki az ,,egész életen
at tarté¢” tanulast, a kompetenciaalapu oktatast, s ehhez nyolc kulcskompetenciat hatarozott meg,
melyekhez szorosan kapcsolodik a képessegek fejlesztése és a digitalis kompetencia. Ezt a célt szem
elott tartva, az informatikai eszkozok és a képességfejlesztés Osszekapcsolasanak lehetdségét
vizsgalva Greenfield (2009) megallapitotta, hogy a vizualis figyelem, a parhuzamos feldolgozas
képessége, a teri-vizualis kapacitas is fejlédik az internet hasznalataval. Sung és tarsai (2008), Yang,
(2012) a gondolkodasi képességek fejlesztésére digitalis, jaték alapu hatékony fejlesztdprogramokat
készitett. Shaffer és tarsai (2004) szerint a szamitogépes jatékok hatdsara fejléddik a tanulok
problémamegoldasa, gondolkodasa. David és tarsai (2016) téri memdriaval kapcsolatos kutatasa
szerint a keveset szamitogépezd gyerekeknek gyengébb a teljesitménye. Jelen dolgozat ehhez a
problémakorhdz kapcsolddik, vizsgalva a figyelem, emlékezet, gondolkodas fejleszthetoségét
informatikai kornyezetben. A kutatds célja az informatika alapl kognitiv képességfejlesztés
(figyelem, emlékezet, gondolkodas) hatékonysadganak vizsgalata az Aaltalanos iskola felsd
tagozatdban. Arra a kerdésre kerestik a valaszt, hogy milyen eredményt hoz egy folyamatos
informatikai, interaktiv alapokon nyugvo képességfejlesztés. Vizsgaltuk tovabba a kreativitast, a
tanulasi motivaciot és a tanulasi orientdciot a tanulok és a hattértényezok szélesebb korli megismerése
celjabol. A vizsgalat kiterjedt a kisérleti csoport hatasvizsgalatara, a mintavaltozok hatasara az el6-
vizsgalat keretében kisérleti (n=174 f6, 89 fit, 85 lany) és kontrollcsoportos (n=174, 91 fid, 83 lany)
elrendezésben (0sszesen n=348) 5-8 osztaly kdzott négy tanéven keresztiil tortént a résztvevok
figyelmi, emlékezeti, gondolkodasi fejlodésének nyomon kovetése, illetve a hattértényezok
vizsgalata. Vizsgaloeszkdzok: Bourdon-proba (figyelem vizsgalat), verbalis memoria teszt, vizualis
memoria teszt, matematika logika teszt (Meili-féle szamsorok), vizualis problémamegoldas teszt
(abrasor), intelligencia teszt (Raven SPM), Kozéki-Entwistle-féle tanulasi motivacid és orientacio
kérdéivek, kreativitas kérdéiv (TKBS), informatikéval kapcsolatos érdeklddés vizsgalata kérdoiv
(sajat). A fejlesztés soran informatikai lehet6ségekkel tamogatott, (matematika, magyar,
természetismeret, torténelem) tantargyi blokkokhoz kapcsol6dd feladatokat alkalmaztunk. A
fejlesztések informatika teremben, hetente 1 kilén oOrdban torténtek. Az eredmények tézisszerii
felsoroldsa: 1) A Kisérleti csoport tanul6inak az eredményei - a figyelem (mindség, mennyiség),
emlékezet (verbalis, vizualis), a gondolkodas (matematika logika, vizualis problémamegoldas)
terileteken - nagyobb mértékii, intenzivebb, egyenletesebb fejlodést mutatnak, mint a
kontrollcsoporté. Szignifikans kiilonbséget tapasztaltunk a két csoport kozott a fejlesztést kdvetden.
2) A longitudinalis vizsgalat alatt a fiuk altal és a lanyok &ltal elért pontszamokban, s a
fejleszthetdségben nem volt szignifikans kiilonbség a kisérleti csoportban. 3) A kisérleti csoportban
a jobb képességli tanulék nagyobb fejlodést mutattak, mint a gyengébb képességlick. A kezdeti
eldonyok megjelennek a fejleszthetdség tekintetében. A bementi méréskor magasabb pontszamot elérd
tanulok a kimeneti mérés alkalmaval is magasabb pontszamot szereztek. 4) A hattértényezOk
vizsgalatanak eredményei: a fejlesztés hatdsara a tanulasi motivacio, orientacid (szervezett,
mélyrehatold) szignifikansan javult. A kreativitasnal a vizsgalat végére a kisérleti csoport
szignifikdnsan jobb volt a kontrollcsoportnal nonkonformitas, komplexitas-preferencia, onallé
gondolkodas, turelmetlenseg, dominancia, kivancsisag-érdeklddés, energikussag, jatékossag-humor
terén. Osszegzés: A vizsgalatok alatdmasztottadk az informatikai alapl képességfejlesztés
Iétjogosultsagat, igy a mddszer hasznalhatosagat. A kutatas gyakorlati jelentésége, hogy sor kertilt
egy teljes 4 évet atfogd fejlesztd modszer kidolgozasara, kiprobalasara, és ez eredményesnek
bizonyult. A modszer alkalmazhaté lehet a tehetséggondozésban, illetve a kilénleges banasmaodot
igényld tanuldk csoportjaiban is. Tovabbi kutatasi lehetdséget jelenthet a modszer kdzépiskoldban
torténo kiprobalasa, ahol mar megjelenik a szakképzés, illetve a magasabb szintli informatikai tudas.
Ezaltal a fejlesztést fokuszalni lehetne azokra a tantargyi kapcsolddasokra, melyek a diakok
érdeklddésének, tovabbtanuldsanak kozéppontjaban allnak. Az informatikai lehetdségek, eszkdzok
folyamatos fejlodése lehetdséget ad tovabba a modszer ,,eszkdztaranak™ folyamatos megujitasara.
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